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EINLEITUNG

Dieses Buch enthélt die Golfregeln, die ab dem 1. Januar 2012
weltweit giiltig sind. Es stellt das Ergebnis einer vierjahrigen Ar-
beit von R&A Rules Limited und der United States Golf Associati-
on (USGA) dar, der Beratungen mit anderen Golfverbdnden in der
ganzen Welt vorausgingen.

Wahrend es wichtig ist, dass die Regeln ihren historischen Grund-
sdtzen treu bleiben, miissen sie Klar, umfassend und auf das heu-
tige Golf anwendbar sein, und die Strafen miissen verhaltnisméBig
sein. Die Regeln bediirfen der regelmaBigen Uberpriifung, um si-
cherzustellen, dass diese Ziele erreicht werden. Diese Ausgabe der
Regeln ist der neueste Stand dieser Entwicklung. Die wesentlichen
Anderungen sind auf den Seiten 15-18 zusammengefasst.

Sowohl R&A Rules Limited als auch die USGA mdchten die Inte-
gritat des Golfspiels auf jedem Leistungsniveau bewahren und
die Achtung vor den Regeln und deren Erhaltung fordern.

Wir mochten uns nicht nur bei unseren jeweiligen Ausschiissen fiir
die geleistete Arbeit bedanken, sondern auch bei allen anderen,
deren vielfaltige Beitrdge diese Uberarbeitung ermoglicht haben.

Alan W J Holmes Glen D Nager

Chairman Chairman

Rules of Golf Committee Rules of Golf Committee

R&A Rules Limited United States Golf Association

September 2011

R&A
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DIE WICHTIGSTEN ANDERUNGEN IN DER AUSGABE 2012

W Erklidrungen

Ansprechen des Balls

Die Erklarung wurde gedndert, so dass ein Spieler den Ball nur
mit dem Aufsetzen des Schldgers unmittelbar vor oder hinter dem
Ball angesprochen hat, unabhangig davon, ob er seine Standpo-
sition eingenommen hat. Deshalb sehen die Regeln nicht langer
vor, dass ein Spieler den Ball im Hindernis anspricht (siehe auch
entsprechende Anderung von Regel 18-2b).

H Regeln

Regel 1-2 Beeinflussung der Bewegung des Balls oder
Abédnderung physischer Bedingungen

Die Regel wurde geandert, um besser darzustellen, dass Regel
1-2 nur dann Anwendung findet, falls ein Spieler absichtlich eine
Handlung durchfiihrt, die Bewegung eines Balls zu beeinflussen
oder physische Bedingungen zu veréndern, die das Spiel eines
Lochs anders als durch die Regeln erlaubt beeinflussen, und die
Handlung von keiner anderen Regel abgedeckt ist. Verdndert ein
Spieler z. B. die Lage seines Balls unter VerstoB gegen Regel 13-
2, so ist deshalb diese Regel anwendbar, wihrend der Fall eines
Spielers, der absichtlich die Lage des Balls seines Mitbewerbers
verbessert, nicht durch die Regel 13-2 abgedeckt ist, und des-
halb nach Regel 1-2 behandelt wird.

Regel 6-3a Abspielzeit

Die Anderung der Regel 6-3a sieht vor, dass die Strafe der Dis-
qualifikation fiir ein verspatetes Abspielen innerhalb von fiinf Mi-
nuten nach der Abspielzeit auf Lochverlust des ersten Lochs im
Lochspiel oder zwei Schldge im Zéhlspiel reduziert wird. Bisher
konnte diese verminderte Strafe (iber eine Wettspielbedingung
eingefiihrt werden.
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Regel 12-1 Ball suchen; Ball sehen

Regel 12-1 wurde zur besseren Lesbarkeit umformatiert. Zusatz-
lich wurde sie erweitert, um 1) einem Spieler zu gestatten, liberall
auf dem Platz seinen Ball zu suchen, wenn er mit Sand bedeckt
sein konnte, und um Klarzustellen, dass es straflos ist, wenn der
Ball unter diesen Umstinden bewegt wird, und ll) eine Strafe von
einem Schlag nach Regel 18-2a anzuwenden, wenn ein Spieler
seinen Ball bei der Suche im Hindernis bewegt, wenn davon auszu-
gehen ist, dass er von losen hinderlichen Naturstoffen bedeckt ist.

Regel 13-4 Ball im Hindernis, Unzuldssige Handlungen
Ausnahme 2 zu Regel 13-4 wurde erweitert, um einem Spieler zu
erlauben, Sand und Erdreich im Hindernis jederzeit einzuebnen,
einschlieBlich vor dem Spielen aus dem Hindernis, sofern dies
ausschlieBlich der Pflege des Platzes dient und nicht gegen Regel
13-2 verstoBen wird.

Regel 18-2h Ball bewegt sich nach dem Ansprechen

Eine neue Ausnahme wurde hinzugefiigt, die den Spieler von der
Strafe befreit, wenn sein Ball sich nach dem Ansprechen bewegt
und es bekannt oder so gut wie sicher ist, dass er die Bewegung
des Balls nicht verursacht hat. Bewegt z. B. eine Windbde den
Ball, nachdem er angesprochen wurde, so ist dies straflos und
der Ball muss von seiner neuen Stelle gespielt werden.

Regel 19-1 Ball in Bewegung abgelenkt oder aufgehalten;
Durch Nicht zum Spiel Gehdriges

Die Anmerkung wurde erweitert, um auf die unterschiedlichen
Folgen einzugehen, falls ein Ball in Bewegung absichtlich durch
etwas Nicht zum Spiel Gehdriges bewegt wurde.

Regel 20-7¢ Vom falschen Ort spielen: Zahispiel

Anmerkung 3 wurde erganzt, so dass, wenn der Spieler fiir das
Spielen vom falschen Ort bestraft wird, die Strafe in den meisten
Fallen auf zwei Strafschldge beschrankt ist, selbst wenn eine an-
dere Regel verletzt wurde bevor er seinen Schlag gemacht hat.
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H Anhang IV

Ein neuer Anhang wurde hinzugefiigt, um allgemeine Bestim-
mungen fiir Hilfsmittel und andere Ausriistung wie Tees, Hand-
schuhe und Entfernungsmesser zu beschreiben.

B Amateurstatut

M Erklarungen

Golfamateur

Die Erklarung wurde erweitert um deutlicher darzustellen, dass
ein ,Golfamateur®, gleich ob er wettbewerbsorientiert oder zur
Erholung Golf spielt, jemand ist, der Golf wegen der Herausforde-
rung spielt, die das Spiel an sich bietet, und nicht als Beruf oder
zur Erlangung finanzieller Vorteile.

Golferfahrung oder Ansehen im Golfsport

Eine Frist von fiinf Jahren wurde eingeflihrt, wahrend der das
»Ansehen“ erhalten bleibt, auch wenn die Leistungen des Spie-
lers nachgelassen haben.

Preisgutscheine

Die Erklarung wurde erweitert, um Preisgutscheine auch fiir den
Kauf von Waren oder Dienstleistungen von einer Golfanlage zu-
zulassen.

H Regeln

Regel 1-3 Amateurbegriff; Zweck der Regeln

Regel 1-3 wurde geédndert, um besser zu formulieren, warum es
einen Unterschied zwischen Amateur- und Berufsgolf gibt und
warum bestimmte Grenzen und Beschrankungen im Amateurgolf
notwendig sind.

Regel 2-1 Berufsgolf; Allgemeines

Die bestehenden Regeln zum Berufsgolf wurden in der neuen Regel
2-1 zusammengefasst und neu formatiert.
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Regel 2-2 Berufsgolf; Vertridge und Vereinbarungen
Nationale Golfverbande — Eine neue Regel 2-2a wurde eingefiihrt,
um einem Golfamateur zu erlauben, mit nationalen Verbénden ei-
nen Vertrag oder eine Vereinbarung einzugehen, vorausgesetzt,
er zieht weder direkt noch indirekt einen finanziellen Vorteil da-
raus, solange er noch Golfamateur ist.

Spielerbetreuer, Sponsoren und andere Dritte — Eine neue Regel
2-2b wurde eingeflihrt, um einem Golfamateur ab einem Alter
von 18 Jahren zu erlauben, einen Vertrag und/oder eine Verein-
barung einzugehen, die sich nur auf die Zukunft des Golfers als
Berufsgolfer bezieht, vorausgesetzt er zieht weder direkt noch
indirekt einen finanziellen Vorteil daraus, solange er noch Golfa-
mateur ist.

Regel 3-2b Hole-in-One-Preise

Die neue Regel 3-2b schlieBt Preise (einschlieBlich Geldpreise), die
fiir ein Hole-in-One vergeben werden, das wéhrend einer Runde
Golf erzielt wird, von der allgemeinen Wertgrenze aus. Diese Aus-
nahme gilt ausschlieBlich fiir Preise fiir ein Hole-in-one (nicht fiir
einen ,Longest Drive“ oder einen ,,Nearest to the Hole®) und weder
flir Veranstaltungen auBerhalb der Golfrunde noch fiir Wertungen
mit mehreren Schlégen.

4-3 Erstattung von Auslagen fiir den Lebensunterhalt

Eine neue Regel wurde erganzt, die es einem Golfamateur er-
laubt, Unterhaltszahlungen zu erhalten, die ihm bei den Ausgaben
flir seinen Lebensunterhalt unterstiitzen, vorausgesetzt, diese
Ausnahmen sind durch die Association Suisse de Golf genehmigt
worden.
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EINIGE HINWEISE
FUR DIE BENUTZUNG DES REGELBUCHS

Es ist verstandlich, dass nicht jeder, der ein Regelbuch besitzt,
dieses von Anfang bis zum Ende liest. Die meisten Golfspieler
schauen nur dann in das Regelbuch, wenn sie einen Regelfall auf
dem Platz zu Isen haben. Um jedoch sicherzustellen, dass Sie ein
Grundverstandnis der Regeln haben und Golf in einer verniinftigen
Art und Weise spielen, wird empfohlen, dass Sie zumindest die
,Kurze Einflihrung in die Golfregeln und den Abschnitt ,Etikette”
lesen, die in diesem Buch enthalten sind.

Um die richtige Antwort auf Regelfragen auf dem Platz zu erhalten,
sollte Ihnen die Verwendung des Registers der Golfregeln helfen,
die zutreffende Regel zu finden. Bewegt z. B. ein Spieler versehent-
lich seinen Ballmarker beim Aufnehmen des Balls auf dem Griin, so
stellen Sie die zutreffenden Schliisselworter fest wie ,,Ballmarker”,
~Aufnehmen des Balls“ und ,,Griin“ und suchen dann im Register
nach diesen Stichworten. Die zutreffende Regel (Regel 20-1) ist un-
ter den Stichworten ,Balimarker” und ,Aufnehmen des Balls” zu
finden und das Lesen der Regel wird die richtige Antwort bestétigen.

Zusatzlich zum Feststellen der Schliisselwdrter und der Verwendung
des Registers der Golfregeln werden die nachfolgenden Punkte Ih-
nen helfen, das Regelbuch effizient und richtig anzuwenden:

B Bedeutung der einzelnen Worter:

Alle Worter im Regelbuch sind sehr prézise und wohl (iberlegt
ausgewdhlt. Man sollte die unterschiedliche Bedeutung der
nachfolgend aufgefiihrten Worter kennen und verstehen:

21



,Darf, kann“  freigestellt

»o0llte” empfohlen

»Muss“ Anweisung (mit Strafe bei Nichtbefolgen)

,Ein Ball“ man darf einen anderen Ball einsetzen
(z. B. Regeln 26, 27 oder 28)

,Der Ball man darf keinen anderen Ball einsetzen

(z. B. Regeln 24-2 oder 25-1)

W Die Erkldrungen kennen

In den Erkldrungen sind iber fiinfzig definierte Begriffe (z. B.
Ungewdhnlich beschaffener Boden, Gelande) aufgefiihrt, die die
Grundlage fiir das gesamte Regelwerk bilden. Eine gute Kenntnis
dieser Begriffe, die in Kursivschrift gedruckt sind, ist besonders
wichtig fiir die korrekte Anwendung der Golfregeln.

W Der zugrunde liegende Sachverhalt
Damit man eine Regelfrage beantworten kann, muss man den
Sachverhalt einwandfrei klaren. Daher sollte man feststellen:

- Die Spielform
(z. B. Lochspiel oder Zahlspiel, Einzel, Vierer oder Vierball).

- Wer ist betroffen (z. B. der Spieler, sein Partner oder Caddie,
etwas Nicht zum Spiel Gehoriges).

- Wo hat sich der Vorfall zugetragen (z. B. auf dem Abschlag,
in einem Bunker oder Wasserhindernis, auf dem Griin).

- Was ist tatsachlich vorgefallen.

- Der zeitliche Ablauf des Vorfalls (z. B. hat der Spieler seine
Zéhlkarte schon eingereicht, ist das Wettspiel beendet).
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B Bezugnahme auf das Regelbuch

Wie oben ausgefiihrt sollte die Bezugnahme auf das Register
des Regelbuchs und die zutreffende Regel in der Mehrzahl der
Regelfragen, die auf dem Platz entstehen, die Antwort liefern.
Im Zweifelsfall sollte man den Platz so bespielen, wie man ihn
vorfindet und den Ball spielen, wie er liegt. Nach der Riickkehr
ins Clubhaus sollten Sie den Fall der Spielleitung vortragen; es
konnte sein, dass die Einsichtnahme in die ,Entscheidungen zu
den Golfregeln® hilft, Fragen zu beantworten, die sich nicht voll-
kommen klar mit dem Regelbuch selbst beantworten lassen.
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EINE KURZE EINFUHRUNG IN DIE GOLFREGELN

Diese Einflihrung konzentriert sich auf regelméaBig vorkommende
Regelsituationen und versucht, diese Regeln einfach zu erklaren.
Diese Einfiihrung ist jedoch kein Ersatz fiir die Golfregeln, die zu
Hilfe genommen werden sollten, sobald Zweifel auftreten. Wei-
tere Informationen zu den jeweiligen Punkten in dieser Einfiih-
rung sind in der zutreffenden Regel zu finden.

B Allgemeines

Golf sollte mit der richtigen Einstellung gespielt werden. Um diese
zu verstehen, sollten Sie den Abschnitt , Etikette“ in den Offiziellen
Golfregeln lesen. Insbesondere gilt

- Nehmen Sie Riicksicht auf andere Spieler

- Spielen Sie ziigig und seien Sie bereit, schnellere Gruppen
durchspielen zu lassen, und

- Schonen Sie den Platz, indem Sie die Bunker einebnen, Divots
zuriicklegen und Balleinschlaglocher auf den Griins ausbessern.

Vor Beginn der Runde

- Lesen Sie die Platzregeln auf der Zahlkarte und am schwarzen
Brett.

- Versehen Sie Ihren Ball mit einer Kennzeichnung zur Identi-
fizierung. Viele Spieler verwenden einen Ball gleicher Marke
und Typs. Wenn Sie Ihren Ball nicht identifizieren kénnen,
gilt er als verloren (Regeln 12-2 und 27-1).

- Zéhlen Sie ihre Schléger. Sie diirfen maximal 14 Schlager
mitfiihren (Regel 4-4).

Wahrend der Runde

- Fragen Sie niemanden nach ,Belehrung® auBer lhren Part-
ner (ein Spieler aus Ihrer Partei) oder lhre Caddies. Geben
Sie niemandem Belehrung auBer ihrem Partner. Sie diirfen
nach Informationen zu den Regeln, Entfernungen, Lage von
Hindernissen, des Flaggenstocks usw. fragen (Regel 8-1).
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- Spielen Sie keine Ubungsschldge wéhrend des Spielens
eines Lochs (Regel 7-2).

- Verwenden Sie keine kiinstlichen Hilfsmittel oder unge-
bréauchliche Ausriistung, sofern dies nicht ausdriicklich
durch eine Platzregel erlaubt ist (Regel 14-3).

Am Ende der Runde
Vergewissern Sie sich im Lochspiel, dass das Ergebnis
bekannt gegeben wird.

- Vergewissern Sie sich im Zahlspiel, dass Ihre Zahlkarte
vollstandig ausgefiillt ist und reichen Sie diese sobald wie
mdglich ein (Regel 6-6).

H Die Regeln

Abschlag (Regel 11)

Spielen Sie Ihren Abschlag von einem Punkt zwischen und nicht
vor den Abschlagmarkierungen.

Sie diirfen lhren Abschlag von einer Stelle bis zu zwei Schlager-
langen hinter der Vorderkante der Abschlagmarkierungen spielen.

Splelen Sie Ihren Abschlag von auBerhalb des Abschlags:
so ist dies im Lochspiel straflos, aber der Gegner darf
verlangen, dass Sie den Schlag wiederholen, sofern er
dies sofort macht;

- im Zahlspiel ziehen Sie sich zwei Strafschldge zu und der
Fehler muss berichtigt werden, indem ein Ball von innerhalb
der Abschlagmarkierungen gespielt wird.

Spielen des Balls (Regeln 12,13, 14, und 15)

Glauben Sie, ein Ball konnte Ihr Ball sein, sehen aber Ihre Kenn-
zeichnung zur Identifizierung nicht, so diirfen Sie die Lage dieses
Balls nach Ankiindigung gegeniiber Gegner oder Zahler markieren
und ihn zum Identifizieren aufnehmen (Regel 12-2).

26



Spielen Sie lhren Ball wie er liegt. Verbessern Sie nicht die Lage,

den Raum des beabsichtigten Standes oder Schwunges oder Ihre

Spiellinie durch

- Bewegen, Biegen oder Brechen von irgendetwas Befe-
stigtem oder Wachsendem, auBer beim redlichen Beziehen
Ihrer Standposition oder beim Schwung, oder

- Niederdriicken von Etwas (Regel 13-2).

Ist Inr Ball in einem Bunker oder Wasserhindernis,

- ber(ihren Sie nicht den Boden (oder das Wasser in einem
Wasserhindernis) mit der Hand oder dem Schléager vor lhrem
Abschwung, oder

- bewegen Sie keine losen hinderlichen Naturstoffe
(Regel 13-4).

Spielen Sie einen falschen Ball,

- verlieren Sie im Lochspiel das Loch;

- im Zahlspiel ziehen Sie sich zwei Strafschldge zu und miissen
den Fehler berichtigen, indem Sie den richtigen Ball spielen
(Regel 15-3).

Auf dem Griin (Regeln 16 und 17)

Auf dem Griin diirfen Sie

- die Lage Ihres Balls kennzeichnen, ihn aufnehmen und
reinigen (legen Sie den Ball immer genau an dieselbe Stelle
zuriick), und

- Balleinschlaglocher und alte Lochpfropfen ausbessern, aber
keine anderen Beschadigungen wie z. B. Spikemarken
(Regel 16-1).

Beim Spielen eines Schlags auf dem Griin sollten Sie sich verge-
wissern, dass der Flaggenstock entfernt oder bedient wird. Der
Flaggenstock darf auch bedient oder entfernt werden, wenn der
Ball auBerhalb des Griins liegt (Regel 17).
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Ball in Ruhe bewegt (Regel 18)

Ist Ihr Ball im Spiel, so ziehen Sie sich im Allgemeinen einen
Strafschlag zu und miissen lhren Ball zuriicklegen (beachten Sie
jedoch die Ausnahmen zu den Regeln 18-2a und 18-2b), wenn

- Sie zuféllig verursachen, dass Ihr Ball sich bewegt,

- Sie ihn aufnehmen, wenn es nicht zuldssig ist, oder

- ersich bewegt, nachdem Sie ihn angesprochen haben.

Wird Ihr Ball in Ruhe durch jemand anderen als Sie, Ihren Partner
oder Ihre Caddies bewegt oder wurde er durch einen anderen Ball
bewegt, legen Sie ihn straflos zuriick.

Wird ein Ball in Ruhe durch den Wind bewegt, oder bewegt er sich
ohne erkennbaren Anlass, spielen Sie ihn straflos wie er liegt.

Ball in Bewegung abgelenkt oder aufgehalten (Regel 19)
Wird ein von Ihnen geschlagener Ball von lhnen, lhrem Partner,
Ihren Caddies oder Ihrer Ausriistung abgelenkt oder aufgehalten,
ziehen Sie sich einen Strafschlag zu und spielen den Ball wie er
liegt (Regel 19-2).

Wird ein von lhnen geschlagener Ball von einem anderen Ball
in Ruhe abgelenkt oder aufgehalten, ist dies meistens straflos
und der Ball wird gespielt wie er liegt. Jedoch ziehen Sie sich im
Zéhlspiel zwei Strafschldge zu, wenn beide Bélle auf dem Griin
lagen bevor Sie lhren Schlag machten (Regel 19-5a).

Aufnehmen, Fallenlassen und Hinlegen des Balls (Regel 20)
Bevor ein Ball aufgenommen wird, der danach zuriickgelegt wer-
den muss (z. B. wenn der Ball auf dem Griin aufgenommen wur-
de, um ihn zu reinigen), muss die Lage des Balls gekennzeichnet
werden (Regel 20-1).

Wird der Ball aufgenommen, um ihn an einem anderen Ort fallen
zu lassen oder hinzulegen (z. B. fallen lassen innerhalb zweier
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Schldgerlangen nach Regel ,Ball unspielbar®), wird nicht zwin-
gend verlangt, seine Lage zu kennzeichnen, es wird jedoch emp-
fohlen.

Stehen Sie beim Fallenlassen aufrecht, halten Sie den Ball mit
ausgestrecktem Arm auf Schulterhéhe und lassen ihn fallen.

Ein fallen gelassener Ball muss erneut fallen gelassen werden,

- wenn erin eine Lage rollt, in der Behinderung durch den
Umstand besteht, von dem Erleichterung in Anspruch ge-
nommen wurde (z. B. ein unbewegliches Hemmnis);

- wenn er mehr als zwei Schldgerlédngen von dem Punkt zur
Ruhe kommt, an dem er fallen gelassen wurde; oder

- wenn er naher zum Loch zur Ruhe kommt als seine urspriing-
liche Lage, dem néchstgelegenen Punkt der Erleichterung,
oder dem Punkt, an dem er zuletzt die Grenze eines Wasser-
hindernisses gekreuzt hat.

Es gibt insgesamt neun Félle, in denen ein fallen gelassener Ball
erneut fallen gelassen werden muss. Sie sind in Regel 20-2c ent-
halten.

Wird ein Ball ein zweites Mal fallen gelassen und rollt erneut in
eine dieser 0. g. Lagen, legen Sie ihn dorthin, wo er beim zweiten
Fallenlassen erstmals auf den Boden auftraf.

Ball unterstiitzt oder behindert Spiel (Regel 22)

Sie diirfen

- Ihren Ball aufnehmen oder einen anderen Ball aufnehmen
lassen, wenn Sie der Ansicht sind, der Ball kdnne einen
anderen Spieler unterstiitzen, oder

- Sie konnen jeden Ball aufnehmen lassen, wenn dieser lhr
Spiel behindern konnte.

Sie diirfen nicht zustimmen, einen Ball an seinem Ort liegen zu
lassen um damit einen anderen Spieler zu unterstiitzen.

29



Ein Ball, der aufgenommen wird, weil er das Spiel unterstiitzt oder
behindert, darf nicht gereinigt werden, es sei denn, er war vom Griin
aufgenommen worden.

Lose hinderliche Naturstoffe (Regel 23)

Sie dirfen einen losen hinderlichen Naturstoff bewegen (z. B. na-
tiirliche lose Gegenstande wie Steine, lose Blatter und Aste), es sei
denn, der lose hinderliche Naturstoff und der Ball liegen im selben
Hindernis. Wenn Sie einen losen hinderlichen Naturstoff bewegen
und dies verursacht, dass Ihr Ball sich bewegt, so muss der Ball
zuriickgelegt werden und (auBer der Ball lag auf dem Griin) Sie
ziehen sich einen Strafschlag zu.

Bewegliche Hemmnisse (Regel 24-1)

Bewegliche Hemmnisse (z. B. kiinstliche bewegliche Gegenstande wie
Rechen, Flaschen usw.) diirfen Gberall straflos entfernt werden. Wird
der Ball dabei bewegt, muss er straflos zurtickgelegt werden.

Liegt ein Ball in oder auf einem beweglichen Hemmnis, darf er auf-
genommen werden, das Hemmnis darf entfernt werden und der
Ball wird straflos so nahe wie mdglich dem Punkt unterhalb der
Stelle fallen gelassen, an der der Ball auf dem Hemmnis lag. Auf
dem Griin wird der Ball an diesem Punkt hingelegt.

Unbewegliche Hemmnisse und ungewdhnlich beschaffener
Boden (Regeln 24-2 und 25-1)

Ein unbewegliches Hemmnis ist ein kiinstlicher Gegenstand auf dem
Platz, der nicht bewegt werden kann (z. B. ein Geb&ude) oder der
nicht ohne weiteres bewegt werden kann (z. B. ein fest eingelassener
Richtungspfahl). Gegenstande, die ,,Aus“ kennzeichnen, werden nicht
als Hemmnisse behandelt.

Ein ungewdhnlich beschaffener Boden ist zeitweiliges Wasser, Bo-

den in Aushesserung oder ein Loch, Aufgeworfenes oder Laufweg
eines Erdgange grabenden Tiers, Reptils oder Vogels.
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Ausgenommen der Ball liegt in einem Wasserhindernis, wird
straflose Erleichterung von unbeweglichen Hemmnissen oder un-
gewohnlich beschaffenem Boden gewéhrt, wenn ein solcher Um-
stand physisch die Lage des Balls, Ihren Stand oder Ihren Schwung
behindert. Sie diirfen den Ball aufnehmen und ihn innerhalb einer
Schlédgerlange des ,nachstgelegenen Punkts der Erleichterung®
fallen lassen (siehe Erklarung ,ndchstgelegener Punkt der Er-
leichterung®), jedoch nicht ndher zum Loch als der néchstgele-
gene Punkt der Erleichterung (siehe Skizze unten). Ist der Ball auf
dem Griin, so wird er an den nachstgelegenen Punkt der Erleichte-
rung gelegt; dieser kann auch auBerhalb des Griins sein.

Es gibt keine Erleichterung fiir eine Beeintrachtigung der Spiellinie, es
sei denn, sowohl der Ball wie auch der Umstand liegen auf den Griin.

Ist der Ball im Bunker, konnen Sie als zusétzliche Moglichkeit Erleich-
terung von dem Umstand in Anspruch nehmen, indem Sie den Ball
auBerhalb und hinter dem Bunker mit einem Strafschlag fallen lassen.

Die nachfolgende Skizze verdeutlicht den Begriff ,néchstgele-
gener Punkt der Erleichterung” in den Regeln 24-2 und 25-1 fiir
einen rechtshandigen Spieler:

p1|BI Spielrichtung
o Rechtshander
‘ B2 |w__ P2
O |-
oder
BiA

B1 Lage des Balls auf einer StraBe, in Boden in Ausbesserung (BiA) 0. &.
nachstgelegener Punkt der Erleichterung

schraffierter Bereich, innerhalb dem der Ball fallen zu lassen ist, im Radius von einer

=
[T

P1

umP1, mit einem Schldger
B2 = Lage des Balls auf einer StraBe, in Boden in Ausbesserung (BiA) o. &.
- = angenommener Stand um von P2 mit dem Schléger zu spielen, mit dem der Spieler
vermutlich den Schlag machen wird
P2 = néchstgelegener Punkt der Erleichterung
P2 = schraffierter Bereich, innerhalb dem der Ball fallen zu lassen ist, im Radius von einer

Schidgerlange um P2, gemessen mit einem beliebigen Schidger
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Wasserhindernisse (Regel 26)

Ist lhr Ball in einem Wasserhindernis (gelbe Pfahle und / oder
Linien), so diirfen Sie den Ball spielen wie er liegt oder unter Hin-
zurechnung eines Strafschlags

- einen Ball von dort spielen, von wo aus lhr letzter Schlag
gespielt wurde, oder

- einen Ball in beliebiger Entfernung hinter dem Hindernis
fallen lassen, auf einer geraden Linie zwischen dem Loch,
dem Punkt, an dem der Ball zuletzt die Grenze des Hinder-
nisses Uberschritten hatte, und der Stelle, an der der Ball
fallen gelassen wird.

Ist Ihr Ball in einem seitlichen Wasserhindernis (rote Pfahle und /
oder Linien), so diirfen Sie zuséatzlich zu den Optionen fiir einen
Ball im Wasserhindernis (siehe oben) einen Ball unter Hinzurech-
nung eines Strafschlags fallen lassen, innerhalb von zwei Schla-
gerlédngen von dem Punkt, und nicht ndher zum Loch als dieser,
- an dem der Ball zuletzt die Grenze des Hindernisses
gekreuzt hat, oder
- auf der gegeniiberliegenden Seite des Hindernisses, der
gleichweit vom Loch entfernt liegt wie der Punkt, an dem
der Ball zuletzt die Grenze des Hindernisses gekreuzt hat.

B £

A
e . o

Seitliches Wasserhindernis

Ein vom Abschlag an Punkt A gespielter Ball kommt an Punkt B in einem seitlichen Wasserhindernis
zur Ruhe, nachdem er die Grenze des Hindernisses an Punkt C gekreuzt hat.

Der Spieler kann wie folgt verfahren:

- Den Ball straflos an Punkt B spielen, oder

unter Hinzurechnung eines Strafschlags

- einen neuen Ball vom Abschlag spielen

- einen Ball hinter dem Hindernis irgendwo auf der gestrichelten Linie hinter Punk D fallen lassen, oder

- einen Ball in dem schraffierten Bereich C fallen lassen (innerhalb von zwei Schldgerlangen von
Punkt C, jedoch nicht ndher zum Loch als Punkt C), oder

- einen Ball in dem schraffierten Bereich E fallen lassen (innerhalb von zwei Schlégerléngen von
Punkt E, jedoch nicht ndher zum Loch als Punkt E).
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Ball verloren oder Aus; provisorischer Ball (Regel 27)

Uberpriifen Sie die Platzregeln auf der Zahlkarte, um die Aus-
grenzen des Platzes zu kennen. Diese sind im Allgemeinen durch
Zéaune, Mauern, weiBe Pfahle oder weiBe Linien gekennzeichnet.

Ist Inr Ball auBerhalb eines Wasserhindernisses verloren oder
Aus, miissen Sie mit einem Strafschlag einen neuen Ball von der
Stelle spielen, an der der letzte Schlag gespielt wurde, d. h. unter
Strafe von Schlag und Distanzverlust.

Sie diirfen einen Ball fiinf Minuten suchen. Ist er nicht innerhalb
der fiinf Minuten gefunden worden, ist er verloren.

Glauben Sie nach einem Schlag, Ihr Ball konnte auBerhalb eines
Wasserhindernisses verloren oder Aus sein, sollten Sie einen
~provisorischen Ball“ spielen. Sie miissen ankiindigen, dass dies
ein provisorischer Ball ist und ihn spielen, bevor Sie nach vorne
gehen um den urspriinglichen Ball zu suchen.

Ist der urspriingliche Ball verloren (auBer in einem Wasserhinder-
nis) oder Aus, miissen Sie das Spiel mit einem Strafschlag mit
dem provisorischen Ball fortsetzen. Wird der urspriingliche Ball
auf dem Platz gefunden, miissen Sie das Spiel mit diesem Ball
fortsetzen und diirfen den provisorischen Ball nicht mehr weiter-
spielen.
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Ball unspielbar (Regel 28)

Ist Ihr Ball in einem Wasserhindernis und Sie mdchten ihn nicht
spielen, wie er liegt, miissen Sie nach der Regel ,Wasserhinder-
nisse“ verfahren; die Regel ,,Ball unspielbar ist nicht anwendbar.

Halten Sie Ihren Ball anderswo auf dem Platz fiir unspielbar, diirfen

Sie unter Hinzurechnung eines Strafschlags

- einen Ball dort spielen, von wo aus Ihr letzter Schlag
gespielt wurde, oder

- einen Ball in beliebiger Entfernung hinter dem Punkt, an dem
der Ball lag, fallen lassen, auf einer geraden Linie zwischen
dem Loch, dem Punkt, an dem der Ball lag und der Stelle, an
der der Ball fallen gelassen wird, oder

- einen Ball innerhalb von zwei Schlagerldngen von der Stelle,
an der der Ball lag, nicht naher zum Loch fallen lassen.

Ist Ihr Ball in einem Bunker, kdnnen Sie wie oben beschrieben
verfahren, jedoch muss der Ball im Bunker fallen gelassen wer-
den, wenn Sie ihn auf der Linie zuriick oder innerhalb zweier
Schlagerlangen fallen lassen.

£ Ein vom Abschlag an Punkt A gespielter Ball
kommt in einem Busch an Punkt B zur Ruhe.
: Hélt der Spieler den Ball fiir unspielbar, so hat
P er unter Hinzurechnung eines Strafschlags
’ folgende Optionen:

§ - Erkann einen Ball vom Abschlag spielen,
A gﬁ,g - er kann einen Ball hinter Punkt B auf
a i der gestrichelten Linie fallen lassen,
; - erkann einen Ball in dem schraffierten
P Bereich fallen lassen (innerhalb von zwei
Schlégerldngen von Punkt B, jedoch nicht
naher zum Loch als Punkt B).
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DIE GOLFREGELN

Abschnitt |
Etikette
Verhalten auf dem Platz



SICHERHEIT UND RUCKSICHTNAHME AUF DEM GOLFPLATZ

B Einleitung

Dieser Abschnitt stellt Richtlinien flir das Verhalten auf, das beim
Golfspielen erwartet wird. Wenn diese Richtlinien eingehalten
werden, kénnen alle Spieler die groBtmogliche Spielfreude er-
reichen. Das vorherrschende Prinzip ist, dass auf dem Platz stets
Riicksicht auf andere Spieler genommen werden sollte.

W Der ,wahre Geist des Golfspiels“ (Spirit of the Game)

Golf wird iiberwiegend ohne die Anwesenheit eines Schiedsrichters
oder Unparteiischen gespielt. Das Spiel beruht auf dem ehrlichen
Bemiihen jedes einzelnen Spielers, Riicksicht auf andere Spieler zu
nehmen und nach den Regeln zu spielen. Alle Spieler sollten sich
diszipliniert verhalten und jederzeit Hoflichkeit und Sportsgeist er-
kennen lassen, gleichgliltig wie ehrgeizig sie sein mogen. Dies ist
der ,wahre Geist des Golfspiels” (Spirit of the Game).

W Sicherheit

Spieler sollten sich vergewissern, dass niemand nahe bei ih-
nen oder sonst wie so steht, dass ihn Schldger, Ball oder irgen-
detwas (wie Steine, Sand, Zweige etc.), was beim Schlag oder
Schwung bewegt wird, treffen konnten, wenn sie einen Schlag
oder Ubungsschwung machen.

Spieler sollten nicht spielen, bis die Spieler vor ihnen auBer Reich-
weite sind.

Spieler sollten immer auf Platzpfleger in ihrer Nahe oder in Spiel-
richtung achten, wenn sie einen Schlag spielen, der diese ge-
fahrden konnte.

Schlégt ein Spieler einen Ball in eine Richtung, in der er jemanden
treffen konnte, sollte er sofort eine Warnung rufen. Der (ibliche
Warnruf in einer solchen Situation lautet ,Fore*.
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B Riicksicht auf andere Spieler

Nicht storen oder ablenken

Spieler sollten immer Riicksicht auf andere Spieler auf dem Platz
nehmen und deren Spiel nicht durch Bewegungen, Gesprache
oder vermeidbare Gerdusche storen.

Spieler sollten sicherstellen, dass keine von ihnen auf den Platz
mitgenommenen elektronischen Geréte andere Spieler ablenken.
Auf dem Abschlag sollte ein Spieler seinen Ball nicht aufsetzen,
bevor er an der Reihe ist.

Andere Spieler sollten nicht nahe oder direkt hinter dem Ball des
Spielers oder direkt hinter dem Loch stehen, wenn dieser dabei
ist, seinen Schlag auszuftihren.

Auf dem Griin

Auf dem Griin sollten Spieler nicht auf oder nahe bei der Puttlinie
eines anderen Spielers stehen oder ihren Schatten auf die Puttli-
nie werfen, wenn ein anderer Spieler spielt.

Spieler sollten in der Nahe des Griins bleiben, bis alle Spieler
dieses Loch beendet haben.

Aufschreiben der Schlagzahlen

Ein Spieler, der im Zé&hlspiel als Zahler eingesetzt ist, sollte, falls
notwendig, auf dem Weg zum ndchsten Abschlag das Ergebnis
des letzten Lochs mit dem Spieler abgleichen und aufschreiben.

W Spieltempo

Ziigig spielen und Anschluss halten

Spieler sollten ein ziigiges Spieltempo einhalten. Die Spielleitung
kann Richtlinien zur Spielgeschwindigkeit aufstellen, an die sich
alle Spieler halten sollten.

Es liegt in der Verantwortung einer Spielergruppe, Anschluss an
die Gruppe vor sich zu halten. Fallt sie ein ganzes Loch hinter der
Gruppe vor sich zurtick und halt sie die ihr folgende Gruppe auf,
sollte sie dieser das Durchspielen anbieten, gleich wie viele Spieler
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in dieser Gruppe spielen. Falls eine Spielergruppe zwar kein gan-
zes Loch vor sich frei hat, es aber dennoch deutlich wird, dass die
nachfolgende Spielergruppe schneller spielen kann, so sollte der
nachfolgenden Gruppe das Durchspielen ermdglicht werden.

Auf den Schlag vorbereitet sein

Spieler sollten unmittelbar bereit sein, ihren Schlag zu spielen,
wenn sie an der Reihe sind. Wenn sie auf oder nahe dem Griin
sind, sollten sie ihre Golftaschen oder -wagen an einer Stelle
abstellen, die es ihnen ermdglicht, schnell vom Griin zum nach-
sten Abschlag zu gelangen. Sofort nach Beendigung eines Lochs
sollten die Spieler das Griin verlassen.

Ball verloren

Glaubt ein Spieler, dass sein Ball auBerhalb eines Wasserhinder-
nisses verloren oder im Aus sein kann, so sollte er einen proviso-
rischen Ball spielen, um Zeit zu sparen.

Spieler, die einen Ball suchen, sollten nachfolgenden Spielern un-
verziiglich ein Zeichen zum Uberholen geben, wenn der gesuchte
Ball offensichtlich nicht sogleich zu finden ist. Sie sollten nicht
zunéchst finf Minuten suchen, bevor sie (iberholen lassen. Ihr
Spiel sollten sie erst fortsetzen, wenn die nachfolgenden Spieler
liberholt haben und auBer Reichweite sind.

VORRECHT AUF DEM GOLFPLATZ

Sofern nicht von der Spielleitung anders bestimmt, wird das Vor-
recht auf dem Platz durch das Spieltempo einer Spielergruppe
bestimmt.

Jedes Spiel iber die volle Runde hat den Anspruch, dass ihm
Gelegenheit gegeben wird, jedes Spiel (iber eine kiirzere Runde
zu tiberholen. Der Begriff ,,Gruppe“ bzw. ,,Spielergruppe” schlieBt
einen Einzelspieler ein.
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SCHONUNG DES GOLFPLATZES

B Bunker einebnen

Vor Verlassen eines Bunkers sollten Spieler alle von ihnen oder in
der ndheren Umgebung von anderen Spielern verursachten Un-
ebenheiten und FuBspuren sorgfaltig einebnen. Ist eine Harke in der
Nahe des Bunkers verfiigbar, so sollte die Harke benutzt werden.

B Ausbessern von Divots, Balleinschlagléchern und Schaden
durch Schuhe

Ein Spieler sollte gewdahrleisten, dass jede von ihm beschédigte
oder herausgeschlagene Grasnarbe (Divot) sofort wieder einge-
setzt und niedergedriickt wird und dass alle durch Einschlag eines
Balls hervorgerufenen Schaden auf dem Griin sorgfaltig behoben
werden (gleich, ob diese vom Ball des Spielers verursacht wurden
oder nicht). Sobald sémtliche Spieler der Gruppe das Loch zu Ende
gespielt haben, sollten durch Golfschuhe entstandene Schaden auf
dem Griin behoben werden.

B Vermeidung von unnétigen Beschéadigungen

Spieler sollten vermeiden, den Platz durch Herausschlagen von Gras-
narbe bei Ubungsschwiingen oder Schlagen des Schlagers in den
Boden — aus Arger oder einem anderen Grund — zu beschédigen.

Die Spieler sollten gewdhrleisten, dass beim Ablegen von Golfta-
schen oder Flaggenstdcken die Griins nicht Schaden nehmen. Um
das Loch nicht zu beschédigen, sollten Spieler und deren Caddies
nicht zu nahe am Loch stehen und den Flaggenstock sorgfaltig
bedienen sowie den Ball vorsichtig aus dem Loch nehmen. Der
Schlagerkopf sollte nicht dazu benutzt werden, den Ball aus dem
Loch zu nehmen.

Spieler sollten sich auf dem Griin nicht auf ihren Schléger stiit-
zen, vor allem nicht, wenn sie den Ball aus dem Loch nehmen.
Der Flaggenstock sollte ordnungsgemas in das Loch zuriickge-
steckt werden, bevor die Spieler das Griin verlassen.
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Ortliche Vorschriften iiber die Benutzung von Golfwagen sind
streng zu befolgen.

B Zusammenfassung, Strafen fiir VerstoB
Befolgen Spieler die Richtlinien in diesem Abschnitt, wird das
Spiel fiir jeden angenehmer.

Missachtet ein Spieler fortgesetzt diese Richtlinien wahrend einer
Runde oder (iber einen gewissen Zeitraum zum Nachteil anderer,
so wird der Spielleitung empfohlen, geeignete disziplinarische
MaBnahmen gegen diesen Spieler zu erlassen. Solche MaBnah-
men konnen z. B. aus einem Spielverbot auf dem Platz fiir eine
gewisse Zeit oder in einer Sperre fiir eine Anzahl von Wettspielen
bestehen. Dies erscheint im Interesse der Mehrheit aller anderen
Spieler, die Golf in Ubereinstimmung mit den vorgenannten Richt-
linien spielen wollen, gerechtfertigt.

Im Fall eines schwerwiegenden VerstoBes gegen die Etikette kann
die Spielleitung einen Spieler nach Regel 33-7 disqualifizieren.
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Abschnitt i
ERKLARUNGEN

Die Erklarungen sind alphabetisch geordnet.
In den Regeln selbst sind die fiir die Anwendung einer
Regel wichtigsten Erkl&rungen in Kursivschriff wiedergegeben.



Abschlag

LAbschlag“ist der Ort, an dem das zu spielende Loch beginnt. Der
Abschlag ist eine rechteckige Flache, zwei Schldgerliangen tief,
deren Vorder- und Seitenbegrenzungen durch die AuBenseiten von
zwei Abschlagmarkierungen bezeichnet werden. Ein Ball befindet
sich auBerhalb des Abschlags, wenn er vollstiandig auBerhalb liegt.

Ansprechen des Balls

Ein Spieler hat den Ball angesprochen, sobald er seinen Schldger
unmittelbar vor oder unmittelbar hinter dem Ball aufgesetzt hat,
unabhéngig davon, ob er seine Standposition bezogen hat.

Aus
LAus“ ist jenseits der Grenzen des Platzes oder jeder Teil des
Platzes, der durch die Spielleitung als Aus markiert ist.

Wird Aus durch Pfahle oder einen Zaun oder als jenseits von
Pfahlen oder einem Zaun gekennzeichnet, so verlduft die Auslinie
auf Bodenebene entlang den platzseitig vordersten Punkten der
Pfahle bzw. Zaunpfosten ohne Beriicksichtigung schrég laufen-
der Stiitzpfosten. Wenn sowohl Pfahle als auch Linien benutzt
werden, um Aus anzuzeigen, so bezeichnen die Pfahle das Aus
und die Linien kennzeichnen die Grenze. Wird Aus durch eine Bo-
denlinie gekennzeichnet, so ist die Linie selbst Aus. Aus erstreckt
sich von der Auslinie senkrecht nach oben und unten.

Ein Ball istim Aus, wenn er vollstandig im Aus liegt. Ein Spieler darf
im Aus stehen, um einen nicht im Aus liegenden Ball zu spielen.

Gegenstande zur Kennzeichnung des Aus wie Mauern, Zaune,
Pfahle und Gelénder sind keine Hemmnisse und gelten als befe-
stigt. Pfahle zur Bezeichnung von Aus sind keine Hemmnisse und
gelten als befestigt.
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=> Anmerkung 1: Pfahle oder Linien zur Kennzeichnung von Aus
sollten weiB sein.

=>» Anmerkung 2: Die Spielleitung darf in einer Platzregel festle-
gen, dass Pfahle, die Aus bezeichnen aber nicht kennzeichnen,
Hemmnisse sind.

Austriistung

LAusriistung“ ist alles, was vom Spieler benutzt, am Korper oder
mit sich getragen wird oder fiir den Spieler von seinem Partner
oder einem ihrer Caddies getragen wird, ausgenommen jeder Ball,
den er an dem zu spielenden Loch gespielt hat, und jeder kleine
Gegenstand wie Miinze oder Tee, wenn er benutzt wurde, um die
Lage eines Balls oder die Ausdehnung einer Flache zu kennzeich-
nen, innerhalb der ein Ball fallen gelassen werden muss. Ausri-
stung schlieBt Golfwagen ein, gleich ob motorisiert oder nicht.

=>» Anmerkung 1: Ein an dem zu spielenden Loch gespielter Ball
ist Ausriistung, solange er aufgenommen und noch nicht
wieder ins Spiel gebracht wurde.

=>» Anmerkung 2: Wird ein Golfwagen von zwei oder mehreren
Spielern geteilt, so gelten der Golfwagen und alles darin als
Ausriistung eines der Spieler, die sich den Golfwagen teilen.

Wird der Golfwagen von einem der Spieler (oder dem Partner
eines der Spieler), die sich den Golfwagen teilen, bewegt, so gilt
der Golfwagen und alles darin als Ausriistung dieses Spielers.
Anderenfalls gelten der von den Spielern geteilte Golfwagen und
alles darin als Ausriistung des Spielers, dessen Ball (oder dessen
Partners Ball) betroffen ist.

Ball eingelocht
Siehe: , Einlochen".
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Ball gilt als bewegt
Siehe: ,Bewegen, bewegt*.

Ball im Spiel

Ein Ball ist ,,im Spiel“, sobald der Spieler auf dem Abschlag einen
Schlag ausgefiihrt hat. Er bleibt im Spiel, bis er eingelocht ist, es
sei denn, er ist verloren, im Aus, oder er wurde aufgenommen
oder durch einen anderen Ball ersetzt, gleich ob der Ersatz er-
laubt ist oder nicht; ein so neu eingesetzter Ballwird Ball im Spiel.

Wird ein Ball von auBerhalb des Abschlags gespielt, wenn der Spie-
ler ein Loch beginnt oder bei dem Versuch diesen Fehler zu behe-
ben, ist der Ball nicht im Spiel; Regel 11-4 oder 11-5 finden Anwen-
dung. Anderenfalls beinhaltet der Begriff Ball im Spiel einen Ball, der
von auBerhalb des Abschlags gespielt wird, wenn der Spieler seinen
nachsten Schlag vom Abschlag spielen will oder muss.

=> Ausnahme im Lochspiel: Ball im Spiel schlieBt einen Ball ein,
der vom Spieler bei Beginn eines Lochs von auBerhalb des
Abschlags gespielt wurde, wenn der Gegner nicht verlangt,
dass dieser Schlag entsprechend Regel 11-4a annulliert wird.

Ball verloren
Siehe: , Verlorener Ball*.

Belehrung

~Belehrung“ ist jede Art von Rat oder Anregung, die einen Spieler
in seiner Entscheidung iiber sein Spiel, die Schidgerwahl oder die
Art der Ausfiihrung eines Schlags beeinflussen konnte.

Auskunft iber die Regeln, Entfernungen oder (ber allgemein

Kenntliches wie die Lage von Hindernissen oder die Position des
Flaggenstocks auf dem Griin ist nicht Belehrung.
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Beobachter

»Beobachter” ist jemand, den die Spielleitung bestimmt hat,
einem Referee bei der Entscheidung von Tatfragen zur Seite zu
stehen und ihm jeden Regelversto3 zu melden. Ein Beobachter
soll nicht den Flaggenstock bedienen, am Loch stehen oder des-
sen Lage anzeigen, und soll auch nicht den Ball aufnehmen oder
dessen Lage kennzeichnen.

Bestball
Siehe: ,, Spielformen des Lochspiels”.

Bewegen, bewegt
Ein Ball gilt als ,, bewegt”, wenn er seine Lage verldsst und an-
derswo zur Ruhe kommt.

Bewerber

~Bewerber“ ist ein Spieler im Zahlwettspiel. ,Mitbewerber* ist
jede Person, mit der zusammen der Bewerber spielt. Keiner ist
Partner des anderen.

In Zahlspiel-Vierern und Vierball-Wettspielen schlieBt, soweit es
der Zusammenhang gestattet, der Begriff ,,Bewerber” oder ,, Mit-
bewerber*” den Partner ein.

Boden in Aushesserung

»Boden in Ausbesserung” ist jeder Teil des Platzes, der auf Anord-
nung der Spielleitung als solcher markiert oder durch deren be-
fugte Vertreter dazu erklart wurde. Jeglicher Boden und jederlei
Gras, Busch und Baum oder Sonstiges, das wachst, in dem Boden
in Ausbesserung, gehdren zu dem Boden in Ausbesserung. Boden
in Ausbesserung schlieBt auch zur Beseitigung angehauftes Ma-
terial und von Platzpflegern gemachte Locher mit ein, auch wenn
dies nicht entsprechend markiert ist. Schnittgut und anderes auf
dem Platz liegen gelassene Material, das sich selbst (iberlassen
und nicht zum Abtransport bestimmt wurde, ist kein Boden in
Ausbesserung, es sei denn, es ware so markiert.
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Wird die Grenze von Boden in Ausbesserung durch Pfahle ge-
kennzeichnet, so befinden sich diese Pfahle in Boden in Ausbes-
serung und die Grenze wird durch die Verbindung der néchst-
gelegenen auBeren Punkte der Pfahle auf Bodenebene gekenn-
zeichnet. Werden sowohl Pfahle als auch Linien benutzt, um Bo-
den in Ausbesserung anzuzeigen, so bezeichnen die Pfahle den
Boden in Ausbesserung und die Linien kennzeichnen die Grenze.
Wird die Grenze von Boden in Ausbesserung durch eine Linie auf
dem Boden gekennzeichnet, so ist die Linie selbst in Boden in
Ausbesserung. Die Grenze von Boden in Ausbesserung erstreckt
sich senkrecht nach unten, nicht jedoch nach oben.

Ein Ball ist im Boden in Ausbesserung, wenn er darin liegt oder
ihn mit irgendeinem Teil beriihrt.

Pfahle, die Boden in Ausbesserung bezeichnen oder dessen Gren-
zen kennzeichnen, sind Hemmnisse.

=>» Anmerkung: Die Spielleitung darf durch Platzregel bestimmen,
dass von Boden in Ausbesserung oder von einem geschiitzten
Biotop, das als Boden in Ausbesserung gekennzeichnet ist,
nicht gespielt werden darf.

Bunker

Ein ,Bunker® ist ein Hindernis in der Form einer besonders her-
gerichteten, oft vertieften Bodenstelle, von der Grasnarbe oder
Erdreich entfernt und durch Sand oder dergleichen ersetzt wur-
de. Grasbewachsener Boden angrenzend an einen oder in einem
Bunker einschlieBlich aufgeschichteter Grassoden (gleich ob
grasbewachsen oder nicht) ist nicht Bestandteil des Bunkers.
Eine Wand oder ein Rand eines Bunkers, welche(r) nicht mit Gras
bewachsen ist, ist Teil des Bunkers.

Die Grenze eines Bunkers erstreckt sich senkrecht nach unten,
aber nicht nach oben.
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Ein Ball ist im Bunker, wenn er darin liegt oder ihn mit irgendei-
nem Teil beriihrt.

Caddie )

»Caddie“ ist jemand, der den Spieler in Ubereinstimmung mit den
Golfregeln unterstiitzt. Dies kann das Tragen oder den Umgang
mit den Schlégern des Spielers wéhrend des Spiels einschlieBen.
Ist ein Caddie von mehr als einem Spieler eingesetzt, so gilt er
stets als Caddie desjenigen sich den Caddie teilenden Spielers,
dessen Ball (oder dessen Partners Ball) betroffen ist, und von ihm
getragene Ausriistung gilt als Ausriistung des betreffenden Spie-
lers, ausgenommen der Caddie handelt auf besondere Weisung
eines anderen Spielers (oder dem Partner eines anderen Spielers)
mit dem der Caddie geteilt wird; im letztgenannten Fall gilt er als
Caddie jenes anderen Spielers.

Dreiball
Siehe: ,, Spielformen des Lochspiels”.

Dreier
Siehe: ,, Spielformen des Lochspiels”.

Ehre
Der Spieler, der als Erster vom Abschiag zu spielen berechtigt ist,
hat — wie man sagt — die ,,Ehre*.

Einlochen

Ein Ball ist ,.eingelocht”, wenn er innerhalb des Lochumfangs zur
Ruhe gekommen ist und sich vollstandig unterhalb der Ebene des
Lochrands befindet.

Einzel

Siehe: ,, Spielformen des Lochspiels“ und , Spielformen des Zahl-
spiels".
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Erdgénge grabendes Tier

Ein ,Erdgange grabendes Tier" ist ein Tier (mit Ausnahme von ei-
nem Wurm, Insekt oder Ahnlichem), das einen Bau als Unterkunft
oder zu seinem Schutz anlegt, z. B. ein Kaninchen, Maulwurf, Mur-
meltier, Erdhdrnchen oder Salamander.

=>» Anmerkung: Ein Loch von einem Tier, das keine Erdgénge
grabt, z. B. von einem Hund, gilt nicht als ungewdhnlich
beschaffener Boden, es sei denn, es wurde als Boden in Aus-
besserung gekennzeichnet oder dazu erklart.

Falscher Ball
,Falscher Ball“ ist jeder andere Ball als des Spielers
- Ball im Spiel;

- provisorischer Ball; oder
- nach Regel 3-3 oder Regel 20-7¢ im Z&hlspiel gespielter
zweiter Ball

und schlieBt mit ein:

- eines anderen Spielers Ball;

- einen aufgegebenen Ball; und

- des Spielers urspriinglichen aber nicht mehr im Spiel befind-
lichen Ball.

=> Anmerkung: Ball im Spielist auch ein neu eingesetzter Ball,
der den im Spiel befindlichen Ball ersetzt hat, gleich, ob der
Ersatz erlaubt ist oder nicht.

Falsches Griin

Ein ,falsches Griin“ ist jedes andere Griin als das des zu spie-
lenden Lochs. Sofern von der Spielleitung nicht anders vorge-
schrieben, schlieBt dieser Begriff ein Ubungs- oder Annédherungs-
griin auf dem Platz ein.
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Festgesetzte Runde

Die ,festgesetzte Runde” besteht aus den in richtiger Reihenfolge
gespielten Lochern des Platzes, sofern nicht von der Spielleitung
anderweitig bestimmt. Die festgesetzte Runde geht iiber 18 Lo-
cher, sofern nicht die Spielleitung eine geringere Anzahl bestimmt
hat. Beziiglich Verlangerung der festgesetzten Runde im Lochspiel
siehe Regel 2-3.

Flaggenstock

Ein ,Flaggenstock” ist ein beweglicher gerader Anzeiger mit oder
ohne Flaggentuch bzw. sonst etwas daran, der in der Mitte des
Lochs steckt, um dessen Lage anzuzeigen. Sein Querschnitt muss
kreisformig sein. Polsterungen oder anderes Aufschlag damp-
fendes Material, das die Bewegung des Balls unangemessen be-
einflussen konnte, sind nicht zulassig.

Gegner
Ein ,Gegner“ ist ein Mitglied einer Partei, gegen die die Partei des
Spielers in einem Lochspiel antritt.

Gelénde

»Geldnde"” ist der gesamte Bereich des Platzes, ausgenommen
a) Abschlag und Griin des zu spielenden Lochs; und
b) samtliche Hindernisse auf dem Platz.

Griin

,Griin“ ist der gesamte Boden des zu spielenden Lochs, der zum
Putten besonders hergerichtet ist, oder andernfalls von der Spiel-
leitung als solcher gekennzeichnet ist. Ein Ball ist auf dem Griin,
wenn er mit irgendeinem Teil das Griin bertihrt.
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Hemmnisse
,Hemmnis*® ist alles Kiinstliche, eingeschlossen die kiinstlich an-
gelegten Oberflachen und Begrenzungen von StraBen und Wegen
sowie kiinstlich hergestelltes Eis, jedoch ausgenommen
a) Gegenstande zum Bezeichnen des Aus wie Mauern,
Z&une, Pfahle und Gelander;
b) jeder im Aus befindliche Teil eines unbeweglichen
kiinstlichen Gegenstands; und
¢) jede von der Spielleitung zum Bestandteil des Plaizes
erklérte Anlage.

Ein Hemmnis ist ein bewegliches Hemmnis, wenn es ohne iber-
maBige Anstrengung, ohne unangemessene Verzogerung des
Spiels und ohne etwas zu beschadigen bewegt werden kann.
Anderenfalls ist es ein unbewegliches Hemmnis.

= Anmerkung: Die Spielleitung darf durch Platzregel ein beweg-
liches Hemmnis zu einem unbeweglichen Hemmnis erkléren.

Hindernisse
Ein ,Hindernis* ist jeder Bunker oder jedes Wasserhindernis.

Loch

Das ,Loch* muss einen Durchmesser von 108 mm haben und min-
destens 101,6 mm tief sein. Wird ein Einsatz benutzt, so muss er
mindestens 25,4 mm unter die Griinoberflache eingelassen wer-
den, sofern es nicht wegen der Bodenbeschaffenheit undurchfiihr-
bar ist; der &uBere Durchmesser darf 108 mm nicht diberschreiten.

Lose hinderliche Naturstoffe

,Lose hinderliche Naturstoffe“ sind natiirliche Gegenstinde ein-

schlieBlich )

- Steine, Blatter, Zweige, Aste und dergleichen,

- Kot,

- Wiirmer, Insekten und Ahnliches sowie Aufgeworfenes und
Haufen von ihnen,
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sofern diese betreffenden Gegenstande weder

- befestigt noch wachsend,

- noch fest eingebettet sind,

- und auch nicht am Ball haften.

Sand und loses Erdreich sind auf dem Griin lose hinderliche Natur-
stoffe, jedoch nirgendwo sonst.

Schnee und natiirliches Eis, nicht aber Reif, sind entweder zeitweili-
ges Wasseroder lose hinderliche Naturstoffe nach Wahl des Spielers.
Tau und Reif gelten nicht als lose hinderliche Naturstoffe.

Mitbewerber
Siehe: , Bewerber".

Néchstgelegener Punkt der Erleichterung

Der ,ndchstgelegene Punkt der Erleichterung” ist der Bezugs-
punkt bei Inanspruchnahme von strafloser Erleichterung von
Behinderung durch ein unbewegliches Hemmnis (Regel 24-2),
einen ungewohnlich beschaffenen Boden (Regel 25-1) oder ein
falsches Griin (Regel 25-3).

Er ist der dem Ball nachstgelegene Punkt auf dem Platz,

a) der nicht ndher zum Loch ist und

b) an dem, lage der Ball dort, keine Behinderung durch
den Umstand, von dem Erleichterung in Anspruch ge-
nommen wird, bestehen wiirde. Letzteres gilt fiir den
Schlag, wie ihn der Spieler an der urspriinglichen Stelle
des Balls gemacht héatte, wenn es den behindernden
Umstand dort nicht gegeben hatte.

=> Anmerkung: Um den néchstgelegenen Punkt der Erleichte-
rung genau festzustellen, sollte der Spieler mit demjenigen
Schldger, mit dem er seinen nédchsten Schlag gemacht
hatte, wenn es den Umstand dort nicht gegeben hétte, die
Ansprechposition, die Spielrichtung und das Schwingen fiir
diesen Schilag simulieren.
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Neu eingesetzter Ball

Ein ,neu eingesetzter Ball“ ist ein Ball, der ins Spiel gebracht
wurde fiir den urspriinglichen Ball, der entweder im Spiel war,
verloren wurde, im Aus war oder aufgenommen wurde.

Nicht zum Spiel Gehérig (AuBere Einwirkungen)

Im Lochspiel ist ,Nicht zum Spiel Gehorig” alles auBer

- der Partei des Spielers oder Gegners,

- jeder Caddie beider Parteien,

- jeder von beiden Parteien an dem gespielten Loch gespielter Ball
- und jegliche Ausriistung beider Parteien

Im Zahlspiel ist ,Nicht zum Spiel Gehorig” alles auBer

- der Partei des Spielers,

- jeder Caddie dieser Partei,

- jeder von der Partei an dem gespielten Loch gespielte Ball
- und jegliche Ausriistung der Partei

,Nicht zum Spiel Gehorig“ schlieBt einen Referee, einen Zahler, einen
Beobachter und einen Vorcaddie mit ein. Weder Wind noch Wasser
sind etwas ,Nicht zum Spiel Gehoriges” (duBere Einwirkungen).

Partei

Eine ,Partei ist ein Spieler, oder zwei bzw. mehr Spieler, die Part-
ner sind. Im Lochspiel ist jedes Mitglied der gegnerischen Partei
ein Gegner. Im Zahlspiel sind Mitglieder aller Parteien Bewerber
und Mitglieder verschiedener Parteien, die zusammen spielen,
sind Mitbewerber.

Partner
,Partner” ist ein Spieler, der mit einem anderen Spieler zu einer
Partei verbunden ist.

In einem Dreier, Vierer, Bestball- oder Vierballspiel schlieBt, so-

weit es der Zusammenhang gestattet, der Begriff Spieler den
bzw. die Partner ein.
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Platz
LPlatz“ ist der gesamte Bereich innerhalb aller von der Spiellei-
tung festgelegten Platzgrenzen (siehe Regel 33-2).

Platzrichter
siehe ,, Referee”

Provisorischer Ball

Ein ,,Provisorischer Ball“ ist ein Ball, der nach Regel 27-2 fiir ei-
nen Ball gespielt wird, der auBerhalb eines Wasserhindernisses
verloren oder im Aus sein kann.

Puttlinie

,Puttlinie“ ist die Linie, die nach der Absicht des Spielers sein Ball
nach einem auf dem Griin gespielten Schlag nehmen soll. Aus-
genommen im Sinne von Regel 16-1e umfasst die Puttlinie einen
angemessenen Abstand beiderseits der beabsichtigten Linie. Die
Puttlinie erstreckt sich nicht tiber das Loch hinaus.

R&A
,R&A“ steht fiir R&A Rules Limited.

Referee

~Referee” ist jemand, den die Spielleitung bestimmt hat, Tatfra-
gen zu entscheiden und den Regeln Geltung zu verschaffen. Er
muss bei jedem RegelverstoB einschreiten, den er beobachtet
oder der ihm gemeldet wird.

Ein Referee soll nicht den Flaggenstock bedienen, am Loch ste-
hen oder dessen Lage anzeigen und auch nicht den Ball aufneh-
men oder dessen Lage kennzeichnen.

=>» Ausnahme im Lochspiel: Sofern ein Referee nicht dazu einge-
teilt ist, Spieler im Lochspiel durchgehend zu begleiten, hat er,
auBer in Bezug auf Regel 1-3, 6-7 oder 33-7, keine Befugnis,
bei einem Lochspiel einzuschreiten.
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Regel oder Regeln
Der Begriff ,,Regel” schlieBt ein
a) die Golfregeln und ihre in den ,Entscheidungen zu den
Golfregeln“ enthaltenen Auslegungen;
b) alle von der Spielleitung nach Regel 33-1 und Anhang |
erlassenen Wettspielbedingungen;
c) alle von der Spielleitung nach Regel 33-8a und Anhang |
erlassenen Platzregeln und
d) die Bestimmungen zu
I) Schlager und dem Ball in den Anhangen Il und lll
und ihre in ,,A Guide to the Rules on Clubs and
Balls“ enthaltenen Interpretationen, und
Il) Hilfsmittel und anderer Ausriistung in Anhang IV.

Schlag
»Schlag” ist die Vorwértsbewegung des Schldgers, ausgefiihrt
in der Absicht, nach dem Ball zu schlagen und ihn zu bewegen.
Bricht jedoch ein Spieler willentlich seinen Abschwung ab, bevor
der Schldgerkopf den Ball erreicht, so hat er keinen Schlag ge-
macht.

Seitliches Wasserhindernis

»oeitliches Wasserhindernis® ist ein Wasserhindernis bzw. derje-
nige Teil davon, an dem es aufgrund seiner Lage nicht mdglich
oder nach Auffassung der Spielleitung undurchfiihrbar ist, einen
Ball in Ubereinstimmung mit Regel 26-1b hinter dem Wasserhin-
dernis fallen zu lassen. Jeglicher Boden und alles Wasser inner-
halb der Grenzen eines seitlichen Wasserhindernisses ist Teil des
seitlichen Wasserhindernisses.

Wird die Grenze eines seitlichen Wasserhindernisses durch Pfahle
gekennzeichnet, so befinden sich diese Pfahle in dem seitlichen
Wasserhindernis und die Grenze des Hindernisses wird durch
die Verbindung der nichstgelegenen duBeren Punkte der Pfah-
le auf Bodenebene gekennzeichnet. Werden sowohl Pfahle als

54



auch Linien benutzt, um ein seitliches Wasserhindernis anzuzei-
gen, so bezeichnen die Pfahle das seitliche Wasserhindernis und
die Linien kennzeichnen dessen Grenze. Wird die Grenze eines
seitlichen Wasserhindernisses durch eine Linie auf dem Boden
gekennzeichnet, so ist die Linie selbst im seitlichen Wasserhin-
dernis. Die Grenze eines seitlichen Wasserhindernisses erstreckt
sich senkrecht nach oben und unten.

Ein Ball ist im seitlichen Wasserhindernis, wenn er darin liegt oder
es mit irgendeinem Teil ber(ihrt.

Pfahle, die ein seitliches Wasserhindernis bezeichnen oder des-
sen Grenze kennzeichnen, sind Hemmnisse.

=> Anmerkung 1: Derjenige Teil eines Wasserhindernisses, der
als seitliches Wasserhindernis gespielt werden soll, muss
unverwechselbar markiert sein. Pfahle oder Linien zur Kenn-
zeichnung der Grenze oder Bezeichnung eines seitlichen
Wasserhindernisses miissen rot sein.

=> Anmerkung 2: Die Spielleitung darf durch Platzregel bestim-
men, dass von einem geschiitzten Biotop, das als seitliches
Wasserhindernis gekennzeichnet ist, nicht gespielt werden darf.

=>» Anmerkung 3: Die Spielleitung darf ein seitliches Wasserhin-
dernis als ein Wasserhindernis kennzeichnen.

Spielformen des Lochspiels

Einzel:  Ein Wettkampf, in dem ein Spieler gegen einen ande-
ren Spieler spielt.

Dreier.  Ein Wettkampf, in dem ein Spieler gegen zwei andere
Spieler spielt und jede Partei nur einen Ball spielt.

Vierer:  Ein Wettkampf, in dem zwei Spieler gegen zwei andere
Spieler spielen und jede Partei nur einen Ball spielt.

Dreiball: Drei Spieler spielen gegeneinander, jeder spielt seinen
eigenen Ball. Jeder Spieler spielt zwei voneinander un-
abhéngige Lochspiele.

55



Bestball: Ein Wettkampf, in dem ein Spieler gegen den besseren
Ball von zwei anderen Spielern oder den besten Ball
von drei anderen Spielern spielt.

Vierball: Ein Wettkampf, in dem zwei Spieler ihren besseren Ball
gegen den besseren Ball von zwei anderen Spielern
spielen.

Spielformen des Zahlspiels

Einzel:  Ein Wettkampf, in dem jeder Bewerber fiir sich spielt.

Vierer:  Ein Wettkampf, in dem zwei Bewerber als Partner einen
Ball spielen.

Vierball: Ein Wettkampf, in dem zwei Bewerber als Partner jeder
seineneigenen Ball spielt. Das bessere Ergebnis der Part-
ner ist das Ergebnis fiir das Loch. Wenn ein Partner das
Loch nicht beendet, fallt keine Strafe an.

=> Anmerkung: Fiir Spiele gegen Par oder nach Stableford siehe
Regel 32-1.

Spielleitung
Die ,Spielleitung” ist der fiir das Wettspiel verantwortliche Aus-
schuss, anderenfalls der fiir den Platz verantwortliche Ausschuss.

Spiellinie

»opiellinie“ ist die Richtung, die nach der Absicht des Spielers
sein Ball nach einem Schlag nehmen soll, zuziiglich eines ange-
messenen Abstands beiderseits der beabsichtigten Richtung. Die
Spiellinie erstreckt sich vom Boden senkrecht nach oben, jedoch
nicht iber das Loch hinaus.

Spielzufall

Wird ein Ball in Bewegung zuféllig durch etwas Nicht zum Spiel
Gehdriges abgelenkt oder aufgehalten, so gilt dies als ,,Spielzu-
fall“ (siehe Regel 19-1).
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Standposition
»otandposition“ beziehen heiBt, dass ein Spieler fiir und in Vorbe-
reitung auf einen Schiag die FiiBe in Stellung bringt.

Strafschlag

,otrafschlag® ist ein Schlag, der nach bestimmten Regeln der
Schlagzahl eines Spielers oder einer Partei zugerechnet wird. Im
Dreier oder Vierer wirken sich Strafschldge nicht auf die Spiel-
folge aus.

Ungewdéhnlich beschaffener Boden

»ungewohnlich beschaffener Boden“ bezeichnet folgende Um-
stdnde auf dem Platz. Zeitweiliges Wasser, Boden in Ausbesse-
rung oder Loch, Aufgeworfenes oder Laufweg eines Erdgange
grabenden Tiers, eines Reptils oder eines Vogels.

Verlorener Ball
Ein Ball gilt als ,verloren“, wenn

a) er binnen flinf Minuten, nachdem die Partei des Spielers
oder deren Caddies die Suche danach begonnen haben,
nicht gefunden oder nicht vom Spieler als sein eigener
identifiziert ist; oder

b) der Spieler einen Schiag nach einem provisorischen Ball
gemacht hat, von dem Ort, an dem sich der urspriing-
liche Ball mutmaBlich befindet, oder von einem Punkt,
der naher zum Loch liegt als dieser Ort (siehe Regel
27-2b); oder

¢) der Spieler unter Strafe von Schlag und Distanzverlust
einen anderen Ball nach Regel 26-1a, 27-1 oder 28a ins
Spiel gebracht hat; oder

d) der Spieler einen anderen Ball ins Spiel gebracht hat,
weil es bekannt oder so gut wie sicher ist, dass der
nicht gefundene Ball
- von etwas Nicht zum Spiel Gehdrigen bewegt wurde

(siehe Regel 18-1),

- ineinem Hemmnis ist (siehe Regel 24-3),
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- in ungewdhnlich beschaffenem Boden ist (siehe
Regel 25-1c), oder
- in einem Wasserhindernis ist (siehe Regel 26-1b
oder c); oder
e) der Spieler einen Schlag nach einem neu eingesetzten
Ball gemacht hat.

Beim Spielen eines falschen Balls zugebrachte Zeit wird nicht auf
die zulassige Suchzeit von fiinf Minuten angerechnet.

Vierball
Siehe: ,,Spielformen des Lochspiels* und , Spielformen des Zahl-
spiels”.

Vierer
Siehe: ,,Spielformen des Lochspiels und , Spielformen des Zahl-
spiels”.

Vorcaddie

,vorcaddie“ ist jemand, den die Spielleitung eingesetzt hat, Spie-
lern wéhrend des Spiels die Lage von Ballen anzugeben. Er ist
Nicht zum Spiel Gehdrig.

Wasserhindernis

»Wasserhindernis® ist jedes Meer, jeder See, Teich, Fluss, Gra-
ben, Abzugsgraben oder sonstige offene Wasserlauf (Wasser ent-
haltend oder nicht) und alles Ahnliche auf dem Platz. Jeglicher
Boden und alles Wasser innerhalb der Grenzen eines Wasserhin-
dernisses ist Teil des Wasserhindernisses.

Wird die Grenze eines Wasserhindernisses durch Pfahle gekenn-
zeichnet, so befinden sich diese Pfahle in dem Wasserhindernis
und die Grenze des Hindernisses wird durch die Verbindung der
nachstgelegenen duBeren Punkte der Pfahle auf Bodenebene ge-
kennzeichnet. Werden sowohl Pfdhle als auch Linien benutzt, um
ein Wasserhindernis anzuzeigen, so bezeichnen die Pfahle das
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Wasserhindernis und die Linien kennzeichnen dessen Grenze. Wird
die Grenze eines Wasserhindernisses durch eine Linie auf dem Bo-
den gekennzeichnet, so ist die Linie selbst im Wasserhindernis. Die
Grenze eines Wasserhindernisses erstreckt sich senkrecht nach
oben und unten.

Ein Ball ist im Wasserhindernis, wenn er darin liegt oder es mit
irgendeinem Teil beriihrt.

Pfahle, die ein Wasserhindernis bezeichnen oder dessen Grenze
kennzeichnen, sind Hemmnisse.

=> Anmerkung 1: Pfahle oder Linien zur Kennzeichnung der
Grenze oder Bezeichnung eines Wasserhindernisses miissen
gelb sein.

=>» Anmerkung 2: Die Spielleitung darf durch Platzregel bestim-
men, dass von einem geschiitzten Biotop, das als Wasserhin-
dernis gekennzeichnet ist, nicht gespielt werden darf.

Zahler

»Zahler” ist jemand, den die Spielleitung zum Aufschreiben der
Schlagzahl eines Bewerbers im Zahlspiel bestimmt hat. Er kann
ein Mitbewerber sein. Er ist kein Referee.

Zeitweiliges Wasser

LZeitweiliges Wasser“ ist jede voriibergehende Wasseransamm-
lung auf dem Platz, die nicht in einem Wasserhindernis ist, und
die sichtbar ist, bevor oder nachdem der Spieler seine Standpo-
sition bezieht. Schnee und natiirliches Eis, nicht aber Reif, sind
entweder zeitweiliges Wasser oder lose hinderliche Naturstoffe
nach Wahl des Spielers. Kiinstlich hergestelltes Eis ist Hemmnis.
Tau und Reif gelten nicht als zeitweiliges Wasser.

Ein Ball ist in zeitweiligem Wasser, wenn er darin liegt oder es mit
irgendeinem Teil beriihrt.
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Abschnitt lll
Regeln



DAS SPIEL
REGEL 1 m DAS SPIEL

Erklarungen
Feststehende Begriffe sind kursiv geschrieben und alphabetisch
im Abschnitt Il ,,Erklarungen” aufgefiihrt (siehe Seiten 41-59).

1-1 Allgemeines

Golf spielen ist, einen Ball mit einem Schldger durch einen Schiag
oder aufeinander folgende Schidge in Ubereinstimmung mit den
Regelnvom Abschlag in das Loch zu spielen.

1-2 Beeinflussung der Bewegung des Balls oder
Abédnderung physischer Bedingungen
Kein Spieler darf
I) eine Handlung mit der Absicht durchfiihren, die Bewe-
gung eines Balls im Spiel zu beeinflussen, oder
Il) physische Bedingungen mit der Absicht abandern, das
Spielen eines Lochs zu beeinflussen.

=> Ausnahmen:

1. Eine Handlung, die ausdriicklich nach einer anderen
Regel gestattet oder untersagt ist, unterliegt dieser
anderen Regel, nicht Regel 1-2.

2. Dient eine Handlung ausschlieBlich der Pflege des
Platzes, ist dies kein VerstoB gegen Regel 1-2.

* STRAFE FUR VERSTOSS GEGEN REGEL 1-2:
Lochspiel — Lochverlust; Zahlspiel — Zwei Schlidge

* Bei einem schwerwiegenden VerstoB gegen Regel 1-2
darf die Spielleitung die Strafe der Disqualifikation
verhangen.
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=>» Anmerkung 1: Ein Spieler hat einen schwerwiegenden Ver-
stoB gegen Regel 1-2 begangen, wenn die Spielleitung der
Meinung ist, dass die Handlung, durchgefiihrt unter VerstoB
gegen diese Regel, ihm oder einem anderen Spieler einen be-
deutenden Vorteil, oder einem anderen Spieler, auBer seinem
Partner, einen bedeutenden Nachteil verschafft hat.

= Anmerkung 2: AuBer bei einem schwerwiegenden VerstoB3 im
Zahispiel, der zur Disqualifikation fiihrt, muss ein Spieler bei
einem VerstoB gegen Regel 1-2, der sich auf die Bewegung
seines eigenen Balls bezieht, den Ball von dort spielen, wo er
angehalten wurde, oder, falls der Ball abgelenkt wurde von
dort, wo er zur Ruhe kam. Wurde die Bewegung des Balls
eines Spielers von einem Mitbewerber oder etwas anderem
Nicht zum Spiel Gehdrigen absichtlich beeinflusst, gilt fiir den
Spieler Regel 1-4 (siehe Anmerkung zu Regel 19-1).

1-3 Ubereinkunft iiber Nichtanwendung von Regeln
Spieler diirfen nicht iibereinkommen, die Anwendung irgendeiner
Regel auszuschlieBen oder irgendeine Strafe auBer Acht zu lassen.

STRAFE FUR VERSTOSS GEGEN REGEL 1-3:

Lochspiel — Disqualifikation beider Parteien
Zahlspiel - Disqualifikation beteiligter Bewerber

(Ubereinkunft zum Spielen auBer Reihenfolge im Zahlspiel — siehe
Regel 10-2c.)

1-4 Nicht durch Regeln erfasste Einzelheiten

Wird irgendeine strittige Einzelheit nicht durch die Regeln erfasst,
so sollte nach Billigkeit entschieden werden.
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REGEL 2 m LOCHSPIEL

Erklarungen
Feststehende Begriffe sind kursiv geschrieben und alphabetisch
im Abschnitt I, Erklarungen® aufgeflihrt (siehe Seiten 41-59).

2-1 Aligemeines

Ein Spiel besteht aus einer Partei, die, wenn nicht von der Spiel-
leitung anders bestimmt, iiber die festgesetzte Runde gegen eine
andere Partei spielt.

Im Lochspiel wird lochweise gespielt.

Sofern die Regeln nichts anderes bestimmen, gewinnt ein Loch
diejenige Partei, die mit weniger Schldgen ihren Ball einlocht. Im
Vorgabespiel gewinnt das niedrigere Nettoergebnis das Loch. Der
Stand des Lochspiels wird durch die Begriffe ,,s0 viele Locher auf*,
»gleich (all square)“ und ,,so viele Locher zu spielen ausgedriickt.

Eine Partei ist ,dormie”, wenn sie so viele Locher auf ist, wie
noch zu spielen sind.

2-2 Halbiertes Loch
Ein Loch ist halbiert, wenn beide Parteien mit der gleichen
Schlagzahl einlochen.

Hat ein Spieler eingelochtund kann sein Gegner mit einem Schlag
halbieren, der Spieler zieht sich jedoch nach dem Einlochen eine
Strafe zu, so ist das Loch halbiert.

2-3 Gewinner im Lochspiel
Ein Lochspiel ist gewonnen, wenn eine Partei mit mehr Lochern
flihrt als noch zu spielen sind.

Zur Entscheidung bei Gleichstand darf die Spielleitung eine fest-

gesetzte Runde um so viele Locher verldngern, wie erforderlich
sind, bis das Lochspiel gewonnen ist.
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2-4 Schenken des Lochspiels, des Lochs oder des

nachsten Schlags

Ein Spieler darf ein Lochspiel jederzeit vor Beginn oder Abschluss
des Lochspiels schenken.

Ein Spieler darf ein Loch jederzeit vor Beginn oder Abschluss des
Lochs schenken.

Ein Spieler darf seinem Gegner jederzeit den ndchsten Schlag
schenken, vorausgesetzt der Ball des Gegners ist zur Ruhe ge-
kommen. Der Ball gilt als vom Gegner mit seinem nachsten
Schiag eingelocht und jede Partei darf den Ball entfernen.

Ein Schenken darf weder zurlickgewiesen noch widerrufen werden.
(Ball ragt tber den Lochrand hinaus — siehe Regel 16-2.)

2-5 Zweifel oder Streit iiber Spielweise; Beanstandungen
Entstehen im Lochspiel zwischen den Spielern Zweifel oder
Streit, so kann ein Spieler eine Beanstandung erheben. Ist kein
befugter Vertreter der Spielleitung binnen angemessener Frist
erreichbar, so miissen die Spieler das Lochspiel ohne Verzoge-
rung fortsetzen. Eine Beanstandung wird von der Spielleitung nur
beriicksichtigt, wenn diese rechtzeitig erhoben wurde und der
beanstandende Spieler dabei seinem Gegner mitgeteilt hatte,
I) dass er eine Beanstandung erhebt oder dass er eine
Regelentscheidung verlangt, und
Il) auf welche Tatsachen sich die Beanstandung oder
Regelentscheidung stiitzt.

Die Beanstandung gilt als rechtzeitig erhoben, wenn nach Fest-
stellen von Umsténden, die Anlass fiir eine Beanstandung sind,
der Spieler seine Beanstandung erhebt,
I)  bevor irgendein an dem Lochspiel beteiligter Spieler am
néchsten Abschlag abschlagt, oder,
Il) sofern es sich um das letzte Loch des Lochspiels handelt,
bevor alle an dem Lochspiel beteiligten Spieler das Griin
verlassen, oder
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Il die Umsténde, die Anlass fiir die Beanstandung sind, fest-
gestellt wurden, nachdem alle Spieler des Lochspiels das
Griin des letzten Loches verlassen haben und bevor das
Ergebnis des Lochspiels offiziell bekanntgegeben wurde.

Eine Beanstandung, die sich auf ein bereits gespieltes Loch des
Lochspiels bezieht, darf von der Spielleitung nur berticksichtigt
werden, wenn sie auf Tatsachen beruht, die dem beanstandenden
Spieler zuvor unbekannt waren, und ihm von einem Gegner eine
falsche Auskunft (Regeln 6-2a oder 9) erteilt wurde. Eine solche
Beanstandung muss rechtzeitig erfolgen.

Nach offizieller Bekanntgabe des Ergebnisses darf eine Bean-
standung durch die Spielleitung nicht beriicksichtigt werden, es
sein denn, sie ist davon (iberzeugt, dass

I) die Beanstandung auf Tatsachen beruht, die dem be-
anstandenden Spieler bis zum Zeitpunkt der offiziellen
Bekanntgabe des Ergebnisses nicht bekannt waren,

Il) dem beanstandenden Spieler von einem Gegner falsche
Auskunft gegeben wurde, und

lll) der Gegner wusste, dass er falsche Auskunft gab.

Eine solche Beanstandung muss ohne zeitliche Einschrénkung
beriicksichtigt werden.

=>» Anmerkung 1: Ein Spieler darf iber einen RegelverstoB seines
Gegners hinwegsehen, sofern es keine Ubereinkunft der Par-
teien gibt, eine Regel nicht anzuwenden (Regel 1-3).

=> Anmerkung 2: Im Lochspiel darf ein Spieler, der im Zweifel ist,
welches seine Rechte sind oder wie er zu verfahren hat, das
Loch nicht mit zwei Ballen beenden.

2-6 Grundstrafe
Sofern nichts anderes vorgesehen, ist die Strafe fiir VerstoB gegen
eine Regelim Lochspiel Lochverlust.
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REGEL 3 m ZAHLSPIEL

Erklarungen
Feststehende Begriffe sind kursiv geschrieben und alphabetisch
im Abschnitt Il ,Erklarungen® aufgeflihrt (siehe Seiten 41-59).

3-1 Aligemeines; Gewinner

Ein Zahlwettspiel besteht aus Bewerbern, die jedes Loch einer
oder mehrerer festgesetzten Runde oder Runden beenden und
die flir jede Runde eine Zéhlkarte einreichen, auf der eine Brut-
toschlagzahl fiir jedes Loch eingetragen ist. Jeder Bewerber
spielt gegen jeden anderen Bewerber in dem Wettspiel.

Gewinner ist derjenige Bewerber, der fiir die festgesetzte(n)
Runde(n) die wenigsten Schidge benotigt.

In einem Wettspiel mit Vorgabe ist der Bewerber mit dem niedrigsten
Netto-Ergebnis fiir die festgesetzte(n) Runde(n) der Gewinner.

3-2 Nicht eingelocht

Locht ein Bewerber an irgendeinem Loch nicht ein und behebt
seinen Fehler nicht, bevor er einen Schlag vom néchsten Ab-
schlag macht, bzw., sofern es sich um das letzte Loch der Runde
handelt, das Griin verldsst, so ist er disqualifiziert.

3-3 Zweifel iiber Spielweise

a) Verfahren

Im Zéhlspiel darf ein Bewerber, der beim Spielen eines Lochs im
Zweifel ist, welches seine Rechte sind oder wie er zu spielen hat,
straflos das Loch mit zwei Béllen beenden.

Nach Entstehen der Lage, die den Zweifel hervorruft, muss der
Bewerber vor jeder weiteren Handlung seinem Zihler oder einem
Mitbewerber ankiindigen, dass er zwei Bélle spielen will und wel-
cher Ball gelten soll, sofern es die Regeln gestatten.
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Der Bewerber muss, bevor er seine Zahlkarte einreicht, den
Sachverhalt der Spielleitung melden. Versdumt er dies, so ist er
disqualifiziert.

=> Anmerkung: Handelt der Bewerber, bevor er sich mit der

b)
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zweifelhaften Situation befasst, so ist Regel 3-3 nicht an-
wendbar. Das Ergebnis mit dem urspriinglichen Ball zahit,
oder, wenn der urspriingliche Ball nicht einer der gespielten
Bille ist, zahlt das Ergebnis mit dem zuerst ins Spiel ge-
brachten Ball, auch wenn die Regeln das Verfahren mit die-
sem Ball nicht zulassen. Der Bewerber zieht sich jedoch keine
Strafe fiir das Spielen eines zweiten Balls zu und Strafschla-
ge, die ausschlieBlich beim Spielen des zweiten Balls anfielen,
werden nicht zu seinem Ergebnis hinzugezahlt.

Schlagzahl fiir das Loch

(I) Ist nach den Regeln die Spielweise mit dem Ball zulas-
sig, den der Bewerber im Voraus ausgewéhlt hatte, so
gilt die Schlagzahl mit dem ausgewahlten Ball als seine
Schlagzahl fiir das Loch. Anderenfalls gilt die Schlagzahl
mit dem anderen Ball, wenn die Regeln das mit diesem
Ball gewdhlte Verfahren erlauben.

(1) Versdumt der Bewerber, im Voraus anzukiindigen, dass
er das Loch mit zwei Ballen beenden will oder welcher
Ball gelten soll, so gilt die Schlagzahl mit dem urspriing-
lichen Ball, vorausgesetzt, er wurde in Ubereinstimmung
mit den Regeln gespielt. Ist der urspriingliche Ball
nicht einer der gespielten Bille, gilt der erste ins Spiel
gebrachte Ball, vorausgesetzt, er wurde in Uberein-
stimmung mit den Regeln gespielt. Anderenfalls gilt die
Schlagzahl mit dem anderen Ball, wenn die Regeln das
mit dem anderen Ball gewahlte Verfahren erlauben.



=>» Anmerkung 1: Spielt ein Bewerber einen zweiten Ball nach
Regel 3-3, so werden Schldge, die nach Anwenden dieser
Regel mit dem Ball anfielen, der nicht gewertet wird, nicht
gezahlt, und Strafschldge, die nur beim Spielen dieses Balls
anfielen, bleiben auBer Betracht.

=>» Anmerkung 2: Ein nach Regel 3-3 gespielter zweiter Ball ist
kein provisorischer Ball nach Regel 27-2.

3-4 Regelverweigerung
Weigert sich ein Bewerber, einer Regel nachzukommen, die eines
anderen Bewerbers Rechte ber(ihrt, so ist er disqualifiziert.

3-5 Grundstrafe

Sofern nichts anderes vorgesehen, ist die Strafe fiir VerstoB ge-
gen eine Regel im Zahlspiel zwei Schldge.
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SCHLAGER UND BALL

Der R&A behilt sich vor, jederzeit die Regeln zu Schldgern
oder Béllen (siche Anhang Il und Ill) zu &ndern sowie Ausle-
gungen zu erlassen und zu &ndern, die diese Regeln betreffen.

REGEL 4 m SCHLAGER

Ein Spieler, der Zweifel hat, ob ein Schldger zuldssig ist, sollte den
R&A zurate ziehen.

Ein Hersteller sollte dem R&A ein Muster des Schldgers, der her-
gestellt werden soll, vorlegen, damit der R&A entscheiden kann,
ob der Schldger in Einklang mit den Regeln steht. Jedes dem
R&A libersandte Muster geht als Belegstiick in dessen Eigentum
liber. Versaumt ein Hersteller, vor der Herstellung und/oder Ver-
marktung eines Schlégers ein Muster vorzulegen oder, falls er ein
Muster eingesandt hatte, hierzu eine Entscheidung abzuwarten,
so lauft der Hersteller Gefahr, dass der Schldager als nicht mit den
Regeln in Einklang stehend erklart wird.

Erklarungen

Feststehende Begriffe sind kursiv geschrieben und alphabetisch
im Abschnitt Il ,,Erklarungen” aufgefiihrt (siehe Seiten 41-59).
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4-1 Form und Machart von Schldgern

a) Allgemeines

Die Schldger des Spielers miissen dieser Regel sowie den Ein-
zelvorschriften und Auslegungsbestimmungen des Anhangs |l
entsprechen.

=> Anmerkung: Die Spielleitung kann in den Wettspielbestim-
mungen (Regel 33-1) verlangen, dass jeder Driver, den der
Spieler mit sich fiihrt, einen Schliagerkopf haben muss, der
durch Typ und Neigung der Schlagfliche (Loft) bezeichnet und
in der aktuellen , List of Conforming Driver Heads*®, die vom
R&A herausgegeben wird, aufgefiihrt ist.

b) Abnutzung und Abénderung

Fiir einen Schidger, der in neuem Zustand mit den Regeln in Ein-
klang steht, gilt dies auch im Zustand der Abnutzung durch nor-
malen Gebrauch. Jeder absichtlich verdnderte Teil eines Schla-
gers gilt als neu und muss in dem abgeédnderten Zustand den
Regeln entsprechen.

4-2 Veranderte Spieleigenschaften und Fremdstoff

a) Verdnderte Spieleigenschaften

Wahrend einer festgesetzten Runde diirfen die Spieleigen-
schaften eines Schlagers weder durch Abanderung noch auf ir-
gendeine sonstige Weise absichtlich verandert werden.

b) Fremdstoff

Fremdstoff darf nicht zu dem Zweck an der Schlagflache ange-
bracht werden, die Bewegung des Balls zu beeinflussen.
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* STRAFE FUR DAS MITFUHREN EINES ODER MEHRERER

SCHLAGER DIE NICHT MIT REGEL 4-1 ODER 4-2 IN
EINKLANG STEHEN, OHNE DIESE ZU SPIELEN:

Lochspiel — Nach Beendigung des Lochs, an dem der
VerstoB festgestellt wurde, ist der Stand des Lochspiels
zu berichtigen; dabei wird fiir jedes Loch, bei dem ein
VerstoB vorkam, ein Loch abgezogen, hochstens jedoch
zwei Locher pro Runde.

Zéhlspiel — Zwei Schlége fiir jedes Loch, bei dem ein
VerstoB vorkam, hichstens jedoch vier Schldge pro Run-
de (zwei Schlage fiir jedes der ersten beiden Ldcher, bei
denen ein VerstoB vorkam).

Lochspiel oder Zahlspiel — Wird ein VerstoB zwischen
dem Spielen von zwei Lochern festgestellt, so gilt er als
wéhrend des Spiels des nachsten Lochs festgestellt und
die Strafe muss entsprechend angewandt werden.

Wettspiele gegen Par — siehe Anmerkung 1 zu Regel 32-1a.

Wettspiele nach Stableford — siehe Anmerkung 1 zu
Regel 32-1h.

* Jeder unter VerstoB gegen Regel 4-1 oder 4-2 mitgefiihr-

te Schldger muss, nachdem festgestellt wurde, dass ein
VerstoB vorlag, unverziiglich vom Spieler gegentiber sei-
nem Gegnerim Lochspiel oder seinem Zahler oder einem
Mitbewerber im Zahlspiel fiir neutralisiert erklart werden.
Unterlasst der Spieler dies, so ist er disqualifiziert.

STRAFE FUR DAS MACHEN EINES SCHLAGS MIT EINEM
SCHLAGER DER NICHT MIT REGEL 4-1 ODER 4-2 IN EIN-
KLANG STEHT:
Disqualifikation
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4-3 Beschidigte Schldger: Instand setzen und Ersatz

a) Beschddigung im normalen Spielverlauf

Wurde wéhrend einer festgesetzten Runde der Schldger eines
Spielers im normalen Spielverlauf beschadigt, so darf der Spieler

() den Schiéger fiir den Rest der festgesetzten Runde im bescha-
digten Zustand weiter gebrauchen oder

(I) den Schldger instand setzen oder instand setzen lassen,
ohne das Spiel unangemessen zu verzégern oder

(I als eine zusatzliche Wahlmdglichkeit, aber nur, wenn der
Schlager spielunbrauchbar ist, den beschadigten Schlager
durch einen beliebigen anderen Schidger ersetzen. Das Er-
setzen eines Schldgers darf das Spiel nicht unangemessen
verzogern (Regel 6-7), und es darf nicht irgendein Schlager
ausgelienen werden, den irgendwer, der auf dem Platz spielt,
zum Spielen ausgewahlt hat, oder durch Zusammensetzen
von Schldgerteilen erfolgen, die von oder fiir den Spieler
wahrend der festgesetzten Runde mitgefiihrt werden.

STRAFE FUR VERSTOSS GEGEN REGEL 4-3a:
siehe Strafenvermerk zu Regel 4-4a oder b und Regel 4-4¢

=> Anmerkung: Ein Schidger ist spielunbrauchbar, wenn er be-
trachtlich beschadigt ist, z. B. wenn der Schaft eingebeult, merk-
lich verbogen oder in Stiicke zerbrochen oder der Schidgerkopf
lose, losgelost oder merklich verformt ist oder der Griff sich lost.
Ein Schldger ist nicht spielunbrauchbar, nur weil der Anstellwin-
kel oder die Neigung (Loft) der Schlagflache des Schidgerkopfs
verandert oder weil der Schldgerkopf verschrammt ist.
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b) Andere, nicht im normalen Spielverlauf

entstandene Beschéadigung
Wurde wéhrend einer festgesetzten Runde der Schldger eines Spie-
lers auf andere Weise als im normalen Spielverlauf beschédigt, so-
dass er dadurch nicht in Einklang mit den Regeln steht oder dadurch
seine Spieleigenschaften verandert sind, so darf er anschlieBend
wéhrend der Runde nicht mehr gebraucht oder ersetzt werden.

STRAFE FUR VERSTOSS GEGEN REGEL 4-3b:
Disqualifikation

¢) Beschédigung vor der Runde

Ein Spieler darf einen Schiédger, der vor einer Runde beschadigt
wurde, gebrauchen, vorausgesetzt, der Schidger steht in seinem
beschédigten Zustand in Einklang mit den Regeln. Vor einer Runde
eingetretener Schaden an einem Schldger darf wahrend der Runde
behoben werden, sofern sich dadurch die Spieleigenschaften nicht
verandern und das Spiel nicht unangemessen verzogert wird.

STRAFE FUR VERSTOSS GEGEN REGEL 4-3c:
siehe Strafenvermerk zu Regel 4-1 oder 4-2

(Unangemessene Verzogerung — siehe Regel 6-7.)

4-4 Hochstzahl von 14 Schldgern

a) Auswahl und Hinzufiigen von Schldgern

Der Spieler darf eine festgesetzte Runde nicht mit mehr als 14
Schldgern antreten. Er ist fiir diese Runde auf die ausgewahiten
Schldger beschrénkt, jedoch darf er, sofern er mit weniger als
14 Schlagern angetreten ist, beliebig viele hinzufiigen, vorausge-
setzt die Gesamtzahl iibersteigt nicht 14.
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Das Hinzufiigen eines Schlagers oder von Schldgern darf das
Spiel nicht unangemessen verzogern (Regel 6-7) und der Spieler
darf keinen Schlager hinzufiigen oder ausleihen, den irgendwer,
der auf dem Platz spielt, zum Spielen ausgewahit hat oder durch
Zusammensetzen von Schldgerteilen, die von oder fiir den Spieler
wéhrend der festgesetzten Runde mitgefiihrt werden.

b) Partner diirfen Schldger gemeinsam gebrauchen

Partner diirfen Schldger gemeinsam gebrauchen, sofern die Ge-
samtzahl der Schléger, die die Partner mitfiihren und gemeinsam
gebrauchen, 14 nicht (ibersteigt.

STRAFE FUR VERSTOSS GEGEN REGEL 4-4a ODER b;
UNBESCHADET DER UBERZAHL MITGEFUHRTER SCHLAGER

Lochspiel — Nach Beendigung des Lochs, an dem der VerstoB
festgestellt wurde, ist der Stand des Lochspiels zu berichtigen;
dabei wird fiir jedes Loch, bei dem ein VerstoB vorkam, ein
Loch abgezogen, hochstens jedoch zwei Locher pro Runde.

Zahlspiel — Zwei Schlége fiir jedes Loch, an dem ein Ver-
stoB vorkam, hochstens jedoch vier Schlage pro Runde
(zwei Schilage fiir jedes der ersten beiden Locher, bei denen
ein VerstoB vorkam).

Lochspiel oder Zéhlspiel — Wird ein VerstoB zwischen dem
Spielen von zwei Lochern festgestellt, so gilt er als wah-
rend des Spiels des gerade beendeten Lochs festgestellt
und die Strafe fiir einen VerstoB gegen Regel 4-4a oder b
gilt nicht fiir das nachste Loch.

Wettspiele gegen Par — sieche Anmerkung 1 zu Regel 32-1a

Wettspiele nach Stableford — siehe Anmerkung 1 zu Regel
32-1b
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c) Uberzihliger Schldger neutralisiert

Jeder unter VerstoB gegen Regel 4-3a (lll) oder Regel 4-4 mitge-
flinrte oder gebrauchte Schldger muss vom Spieler gegeniiber sei-
nem Gegner im Lochspiel oder seinem Zahler oder einem Mitbe-
werber im Zahlspiel unverziiglich nach Feststellung des VerstoBes
flir neutralisiert erklart werden. Der Spieler darf den oder die Schla-
ger flir den Rest der festgesetzten Runde nicht mehr gebrauchen.

STRAFE FUR VERSTOSS GEGEN REGEL 4-4c:
Disqualifikation
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REGEL 5 m DER BALL

Ein Spieler, der Zweifel hat, ob ein Ball zuldssig ist, sollte den R&A
zurate ziehen.

Ein Hersteller sollte dem R&A Muster von einem Ball, der herge-
stellt werden soll, vorlegen, damit der R&A entscheiden kann, ob
der Ball in Einklang mit den Regeln steht. Die Muster gehen als
Belegstiicke in das Eigentum des R&A (iber. Versdumt ein Herstel-
ler, vor der Herstellung und/oder Vermarktung eines Balles Muster
vorzulegen oder hierzu eine Entscheidung abzuwarten, so lauft der
Hersteller Gefahr, dass der Ball als nicht mit den Regelnin Einklang
stehend erklart wird.

Erklarungen
Feststehende Begriffe sind kursiv geschrieben und alphabetisch
im Abschnitt Il ,,Erklarungen® aufgefiihrt (siehe Seiten 41-59).

5-1 Aligemeines
Der vom Spieler gespielte Ball muss den in Anhang lll geforderten
Spezifikationen entsprechen.

= Anmerkung: Die Spielleitung darf in der Wettspielausschrei-
bung (Regel 33-1) festlegen, dass der vom Spieler gespielte
Ball im aktuell gliltigen Verzeichnis zugelassener Golfballe des
R&A aufgefiihrt ist.

5-2 Fremdstoff

An dem Ball, den der Spieler spielt, darf kein Fremdstoff zu dem
Zweck angebracht sein, seine Spieleigenschaften zu verandern.

STRAFE FUR VERSTOSS GEGEN REGEL 5-1 ODER 5-2:
Disqualifikation
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5-3 Ball spielunbrauchbar

Ein Ball ist spielunbrauchbar, wenn er sichtbar eingekerbt, zer-
schlagen oder verformt ist. Ein Ball ist nicht lediglich deswegen
spielunbrauchbar, weil Schmutz oder andere Stoffe daran haften,
weil er verschrammt oder zerkratzt oder weil die Farbe besché-
digt oder fleckig ist.

Hat ein Spieler Grund zu der Annahme, dass sein Ball beim Spie-
len des zu spielenden Lochs spielunbrauchbar wurde, so darf er
ihn straflos aufnehmen, um entscheiden zu kénnen, ob er spie-
lunbrauchbar ist.

Vor dem Aufnehmen des Balls muss der Spieler die Absicht dazu
seinem Gegner im Lochspiel bzw. seinem Zahler oder einem
Mitbewerber im Zéhlspiel ankiindigen und die Lage des Balls
kennzeichnen. Sodann darf er den Ball aufnehmen und iiberprii-
fen, vorausgesetzt, er gibt dem Gegner, Zéhler oder Mitbewerber
Gelegenheit zum Priifen des Balls sowie das Aufnehmen und Zu-
riicklegen zu beobachten. Der Ball darf nicht gereinigt werden,
wenn er nach Regel 5-3 aufgenommen wurde.

Versaumt der Spieler, dieses Verfahren ganz oder teilweise ein-
zuhalten, oder nimmt er den Ball in der unbegriindeten Annahme
auf, dass er wéhrend des Spiels an dem gespielten Loch spielun-
brauchbar geworden sei, S0 zieht er sich einen Strafschlag zu.
Ist entschieden, dass der Ball beim Spielen des zu spielenden
Lochs spielunbrauchbar wurde, so darf der Spieler einen anderen
Ball einsetzen und ihn an der Stelle hinlegen, an der der urspriing-
liche Ball gelegen hatte. Anderenfalls muss der urspriingliche
Ball zuriickgelegt werden. Ersetzt ein Spieler unzuldssig einen
Ball durch einen anderen Ball und macht er einen Schlag nach
dem falschlicherweise neu eingesetzten Ball, so zieht er sich die
Grundstrafe fiir einen VerstoB gegen Regel 5-3 zu, jedoch keine
weitere Strafe nach dieser Regel oder Regel 15-2.
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Springt ein Ball als Folge eines Schiags in Stiicke, so ist der
Schilag zu annullieren, und der Spieler muss straflos einen Ball
so nahe wie mdglich der Stelle spielen, an der der urspriingliche
Ball gespielt worden war (siehe Regel 20-5).

* STRAFE FUR VERSTOSS GEGEN REGEL 5-3:
Lochspiel — Lochverlust; Zahlspiel — Zwei Schlédge.

* Zieht sich ein Spieler die Grundstrafe fiir VerstoB gegen
Regel 5-3 zu, so kommt keine zusatzliche Strafe nach
dieser Regel hinzu.

=> Anmerkung 1: Will der Gegner, Zahler oder Mitbewerber einen
Anspruch auf spielunbrauchbaren Ball bestreiten, so muss
das geschehen, bevor der Spieler einen anderen Ball spielt.

=> Anmerkung 2: Wurde die urspriingliche Lage eines Balls, der
hingelegt oder zuriickgelegt werden soll, verandert, siehe
Regel 20-3b.

(Reinigen eines vom Griin oder nach einer anderen Regel aufge-

nommenen Balls — siehe Regel 21.)
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DIE VERANTWORTLICHKEIT DES SPIELERS
REGEL 6 ®m DER SPIELER

Erklarungen
Feststehende Begriffe sind kursiv geschrieben und alphabetisch
im Abschnitt Il ,,Erklarungen” aufgefiihrt (siehe Seiten 41-59).

6-1 Regeln

Der Spieler und sein Caddie sind daftr verantwortlich, dass ih-
nen die Regeln bekannt sind. Wahrend einer festgesetzten Runde
zieht sich der Spieler fiir jeden RegelverstoB seines Caddies die
jeweils anwendbare Strafe zu.

6-2 Vorgabe

a) Lochspiel

Vor Antritt eines Lochspiels in einem Wettspiel mit Vorgabe soll-
ten die Spieler gegenseitig ihre jeweiligen Vorgaben feststellen.
Beginnt ein Spieler ein Lochspiel, nachdem er eine hohere Vorga-
be angegeben hat, als sie ihm zusteht, und wirkt sich dies auf die
Anzahl der zu gewéhrenden oder in Anspruch zu nehmenden Vor-
gabeschlédge aus, so ist er disqualifiziert; anderenfalls muss der
Spieler mit der von ihm angegebenen Vorgabe zu Ende spielen.

b) Zahispiel

Bei jeder Runde eines Wettspiels mit Vorgabe muss sich der Be-
werber vergewissern, dass seine Vorgabe auf seiner Zahlkarte
eingetragen ist, bevor sie der Spielleitung eingereicht wird. Ist
vor der Einreichung keine Vorgabe eingetragen (Regel 6-6b) oder
ist die eingetragene Vorgabe hoher als die dem Bewerber zuste-
hende und wirkt sich dies auf die Anzahl der erhaltenen Vorgabe-
schlége aus, so ist er fiir das Wettspiel mit Vorgabe disqualifiziert;
anderenfalls gilt die Schlagzahl.
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=> Anmerkung: Der Spieler ist dafiir verantwortlich, dass er
weiB, an welchen Lochern Vorgabeschldge gewéhrt oder in
Anspruch genommen werden.

6-3 Abspielzeit und Spielergruppen

a) Abspielzeit

Der Spieler muss zu der von der Spielleitung angesetzten Zeit
abspielen.

STRAFE FUR VERSTOSS GEGEN REGEL 6-3a:

Trifft ein Spieler spielbereit innerhalb von fiinf Minuten nach
seiner Abspielzeit am Ort seines Starts ein, ist die Strafe fiir
das Versaumnis, rechtzeitig abzuspielen, Lochverlust des
ersten Lochs im Lochspiel oder zwei Schlédge am ersten
Loch im Z&hlspiel. Anderenfalls ist die Strafe flir VerstoB
gegen diese Regel Disqualifikation.

Wettspiele gegen Par — sieche Anmerkung 2 zu Regel 32-1a
Wettspiele nach Stableford — siehe Anmerkung 2 zu Regel
32-1b

=> Ausnahme: Stellt die Spielleitung fest, dass auBergewdhnliche
Umsténde einen Spieler abgehalten haben, rechtzeitig abzu-
spielen, so ist dies straflos.

b) Spielergruppen
Im Zahlspiel muss der Bewerber wahrend der gesamten Runde
in der Gruppe bleiben, die von der Spielleitung eingeteilt wurde,
sofern nicht die Spielleitung einen Wechsel zuldsst oder nach-
traglich genehmigt.
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STRAFE FUR VERSTOSS GEGEN REGEL 6-3b:
Disqualifikation

(Bestball- und Vierballspiel — siehe Regeln 30-3a und 31-2.)

6-4 Caddie
Der Spieler darf sich von einem Caddie unterstiitzen lassen, jedoch
stets nur einen Caddie zu gleicher Zeit haben.

* STRAFE FUR VERSTOSS GEGEN REGEL 6-4:

Lochspiel — Nach Beendigung des Lochs, an dem der VerstoB
festgestellt wurde, ist der Stand des Lochspiels zu berichtigen;
dabei wird fiir jedes Loch, an dem ein VerstoB vorkam, ein
Loch abgezogen, hichstens jedoch zwei Locher pro Runde.

Zahlspiel — Zwei Schlége fiir jedes Loch, an dem ein Ver-
stoB vorkam, hochstens jedoch vier Schldge pro Runde
(zwei Schlége fiir jedes der ersten beiden Locher, bei de-
nen ein VerstoB vorkam).

Lochspiel oder Zahlspiel — Wird ein VerstoB zwischen dem
Spielen von zwei Lochern festgestellt, so gilt er als wéh-
rend des Spiels des ndchsten Lochs festgestellt und die
Strafe muss entsprechend angewandt werden.

Wettspiele gegen Par — siehe Anmerkung 1 zu Regel 32-1a

Wettspiele nach Stableford — siehe Anmerkung 1 zu Regel
32-1b

* Ein Spieler, der mehr als einen Caddie hat und gegen diese
Regel verstoBt, muss unverziiglich nach Erkennen eines
VerstoBes sicherstellen, dass er fiir den Rest der festge-
setzten Runde nicht mehr als einen Caddie zu gleicher Zeit
hat; anderenfalls ist der Spieler disqualifiziert.
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=> Anmerkung: Die Spielleitung darf in den Wettspielbedin-
gungen (Regel 33-1) den Einsatz von Caddies untersagen
oder einen Spieler in der Wahl seines Caddies beschranken.

6-5 Ball
Der Spieler ist dafiir verantwortlich, dass er den richtigen Ball
spielt. Jeder Spieler sollte seinen Ball kennzeichnen.

6-6 Schlagzahlen im Zahlspiel

a) Schlagzahlen aufschreiben

Nach jedem Loch sollte der Zahler die Schlagzahl mit dem Be-
werber vergleichen und aufschreiben. Bei Beendigung der Runde
muss der Zahler die Zahlkarte unterschreiben und sie dem Be-
werber aushandigen. Schreiben mehr als ein Zahler die Schlag-
zahlen auf, so muss jeder den Teil unterschreiben, fiir den er
verantwortlich ist.

b) Zahlkarte unterschreiben und einreichen

Nach Beendigung der Runde sollte der Bewerber seine Schlagzahl
flir jedes Loch nachpriifen und alle zweifelhaften Einzelheiten mit
der Spielleitung klaren. Er muss die Unterschrift des Zahlers oder
der Zéhler sicherstellen, die Zéhlkarte gegenzeichnen und sie so
bald wie madglich der Spielleitung einreichen.

STRAFE FUR VERSTOSS GEGEN REGEL 6-6b:
Disqualifikation

¢) Anderung der Zihlkarte
Auf einer Zahlkarte darf nichts mehr gedndert werden, nachdem
der Bewerber sie der Spielleitung eingereicht hat.
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d) Falsche Schlagzahl fiir das Loch

Der Bewerber ist dafiir verantwortlich, dass die fiir jedes Loch auf
seiner Zahlkarte aufgeschriebene Schlagzahl richtig ist. Reicht er
fir irgendein Loch eine niedrigere als die tatsachlich gespielte
Schlagzahl ein, so ist er disqualifiziert. Reicht er fiir irgendein
Loch eine hohere als die tatsdchlich gespielte Schlagzahl ein, so
gilt die eingereichte Schlagzahl.

=>» Anmerkung 1: Fiir das Zusammenzahlen der Schlagzahlen
und die Anrechnung der auf der Zahlkarte eingetragenen
Vorgabe ist die Spielleitung verantwortlich — siehe Regel 33-5.

=>» Anmerkung 2: Fiir Vierball-Zahlspiel siehe auch Regel 31-3
und 31-7a.

6-7 Unangemessene Verzdgerung; langsames Spiel

Der Spieler muss ohne unangemessene Verzégerung und in
Ubereinstimmung mit jeder von der Spielleitung fir das Spieltem-
po ggf. erlassenen Richtlinie spielen. Zwischen der Beendigung
eines Lochs und dem Abspielen am néchsten Abschlag darf der
Spieler das Spiel nicht unangemessen verzigern.

STRAFE FUR VERSTOSS GEGEN REGEL 6-7:

Lochspiel — Lochverlust; Zahlspiel — Zwei Schlige
Wettspiele gegen Par — siehe Anmerkung 2 zu Regel 32-1a
Wettspiele nach Stableford — siehe Anmerkung 2 zu Regel
32-1b

Bei anschlieBendem VerstoB — Disqualifikation
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=> Anmerkung 1: Verzogert der Spieler unangemessen das
Spiel zwischen den Lochern, so verzogert er das Spiel des
nachsten Lochs und zieht sich, auBer bei Wettspielen gegen
Par oder nach Stableford (siehe Regel 32), fiir jenes Loch die
Strafe zu.

=>» Anmerkung 2: Zur Verhinderung langsamen Spiels darf die
Spielleitung in der Ausschreibung eines Wettspiels (Regel
33-1) Richtlinien fiir das Spieltempo erlassen, einschlieBlich
zuldssiger Hochstzeiten zur Vollendung einer festgesetzten
Runde, eines Lochs oder eines Schlags.

Im Lochspiel darf die Spielleitung in einer solchen Ausschreibung
die Strafe fiir einen VerstoB gegen diese Regel wie folgt abandern:

Erster VerstoB — Lochverlust
Zweiter Versto3 — Lochverlust
Bei anschlieBendem VerstoB — Disqualifikation

Im Zéhlspiel darf die Spielleitung in einer solchen Ausschreibung
die Strafe fiir VerstoB gegen diese Regel wie folgt abdndern:

Erster VerstoB — Ein Schlag
Zweiter VerstoB — Zwei Schldge
Bei anschlieBendem VerstoB — Disqualifikation
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6-8 Spielunterbrechung; Wiederaufnahme des Spiels

a) Erlaubt

Der Spieler darf das Spiel nicht unterbrechen, es sei denn

(I) die Spielleitung hat das Spiel ausgesetzt;

(I er sient Blitzgefahr als gegeben an;

(I er bendtigt eine Entscheidung der Spielleitung tiber eine
zweifelhafte oder strittige Einzelheit (siehe Regeln 2-5 und
34-3); oder

(IV) aus anderem triftigen Grund wie plotzlichem Unwohlsein.

Schlechtes Wetter als solches ist kein triftiger Grund fiir Spielun-
terbrechung.

Unterbricht der Spieler das Spiel ohne ausdriickliche Genehmi-
gung der Spielleitung, so muss er dies der Spielleitung so bald
wie durchfiihrbar melden. Halt er sich daran, und erachtet die
Spielleitung den Grund als hinlanglich, so verfallt er keiner Strafe,
anderenfalls ist er disqualifiziert.

=> Ausnahme im Lochspiel: Spieler, die ein Lochspiel in ge-
genseitiger Ubereinkunft unterbrechen, verfallen nicht der
Disqualifikation, sofern sie dadurch nicht das Wettspiel ver-
z6gern.

=>» Anmerkung: Verlassen des Platzes ist als solches keine Spiel-
unterbrechung.

b) Verfahren bei Aussetzung des Spiels durch Spielleitung

Hat die Spielleitung das Spiel ausgesetzt, so diirfen die Spieler
eines Lochspiels bzw. einer Spielergruppe, die sich zwischen dem
Spielen von zwei Lochern befinden, das Spiel nicht wieder auf-
nehmen, bevor die Spielleitung eine Wiederaufnahme angeordnet
hat. Befinden sie sich beim Spielen eines Lochs, so diirfen sie das
Spiel unverziiglich unterbrechen oder das Spiel des Lochs fort-
setzen, sofern dies ohne Verzogerung geschieht. Entscheiden sie
sich fiir die Fortsetzung des Spiels an dem Loch, so diirfen sie das
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Spiel vor Beendigung des Lochs unterbrechen. In jedem Fall muss
das Spiel nach Beendigung des Lochs unterbrochen werden.

Die Spieler miissen das Spiel wieder aufnehmen, wenn die Spiel-
leitung eine Wiederaufnahme des Spiels angeordnet hat.

STRAFE FUR VERSTOSS GEGEN REGEL 6-8b:
Disqualifikation

=> Anmerkung: Die Spielleitung darf in der Ausschreibung eines
Wettspiels (Regel 33-1) festlegen, dass bei drohender Gefahr
nach Aussetzung des Spiels durch die Spielleitung das Spiel
unverziiglich unterbrochen werden muss. Unterlésst es ein
Spieler, das Spiel unverziiglich zu unterbrechen, so ist er
disqualifiziert, sofern nicht die Aufhebung dieser Strafe nach
Regel 33-7 gerechtfertigt ist.

c¢) Ball aufnehmen bei Spielunterbrechung

Ein Spieler, der beim Spielen eines Lochs das Spiel nach Regel
6-8a unterbricht, darf straflos seinen Ball nur dann aufnehmen,
wenn die Spielleitung das Spiel ausgesetzt hat oder wenn das
Aufnehmen aus triftigem Grund erfolgt. Vor dem Aufnehmen des
Balls muss dessen Lage vom Spieler gekennzeichnet werden.
Unterbricht der Spieler das Spiel und nimmt er seinen Ball ohne
ausdriickliche Genehmigung der Spielleitung auf, so muss er bei
der Meldung an die Spielleitung (Regel 6-8a) gleichzeitig das
Aufnehmen des Balls melden. Nimmt der Spieler den Ball ohne
einen triftigen Grund auf, versdumt er, die Lage des Balls vor dem
Aufnehmen zu kennzeichnen, oder versdumt er, das Aufnehmen
des Balls zu melden, so zieht er sich einen Strafschlag zu.
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d) Verfahren bei Wiederaufnahme des Spiels
Das Spiel muss dort wieder aufgenommen werden, wo es unter-
brochen wurde, auch an einem spateren Tag. Der Spieler muss
entweder vor oder bei Wiederaufnahme des Spiels folgenderma-
Ben verfahren

() wurde der Ball vom Spieler aufgenommen, so muss er,

(I

=

vorausgesetzt, er war nach Regel 6-8¢c zum Aufnehmen
des Balls berechtigt, den urspriinglichen Ball oder einen
neu eingesetzten Ball an die Stelle hinlegen, von der der
urspriingliche Ball aufgenommen worden war. Anderen-
falls muss der urspriingliche Ball zuriickgelegt werden;
hatte der Spieler seinen Ball nicht aufgenommen, so darf
er, vorausgesetzt, er war nach Regel 6-8¢ zum Aufnehmen
des Balls berechtigt, den Ball aufnehmen, reinigen und
zurticklegen oder durch einen anderen Ball an der Stelle,
von der der urspriingliche Ball aufgenommen worden war,
ersetzen. Bevor der Ball aufgenommen wird, muss der
Spieler dessen Lage kennzeichnen, oder

wurde wahrend der Spielunterbrechung der Ball oder
der Ballmarker des Spielers bewegt (auch durch Ein-
wirkung von Wind oder Wasser), so muss ein Ball oder
Ballmarker an die Stelle, von der der urspriingliche Ball
oder Ballmarker fortbewegt wurde, hingelegt werden.

=> Anmerkung: Kann die Stelle, an die der Ball hinzulegen ist, nicht
bestimmt werden, so muss diese Stelle geschétzt werden und
der Ball muss an die geschétzte Stelle hingelegt werden. Die
Verfahrensweisen der Regel 20-3c finden hier keine Anwendung.

* STRAFE FUR VERSTOSS GEGEN REGEL 6-8d:
Lochspiel — Lochverlust; Zahlspiel — Zwei Schlidge

* Hat sich ein Spieler die Grundstrafe fiir einen VerstoB
gegen Regel 6-8d zugezogen, so féllt keine weitere Stra-
fe nach Regel 6-8c an.
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REGEL 7 m UBEN

Erklarungen
Feststehende Begriffe sind kursiv geschrieben und alphabetisch
im Abschnitt Il ,Erklarungen® aufgeflihrt (siehe Seiten 41-59).

7-1 Vor oder zwischen Runden

a) Lochspiel

An jedem Tag eines Lochwettspiels darf ein Spieler vor einer Run-
de auf dem Wettspielplatz iiben.

b) Zahlspiel

Vor einer Runde oder einem Stechen an jedem Tag eines Zahl-
wettspiels darf ein Bewerber nicht auf dem Wettspielplatz iiben
oder die Oberflache irgendeines Griins des Platzes durch Rollen
eines Balls oder Aufrauen oder Kratzen an der Oberflache priifen.
Werden zwei oder mehr Zahlwettspielrunden an aufeinander
folgenden Tagen gespielt, so ist zwischen jenen Runden einem
Bewerber das Uben oder das Priifen der Oberflache irgendeines
Griins durch Rollen eines Balls oder Aufrauen oder Kratzen der
Oberflache auf keinem Platz gestattet, der im weiteren Verlauf
des Wettspiels noch gespielt werden muss.

=> Ausnahme: Putten oder Chippen zu Ubungsgwecken auf oder
nahe dem ersten Abschlag oder auf jedem Ubungsgelande ist
vor dem Abspielen zu einer Runde oder einem Stechen gestattet.

STRAFE FUR VERSTOSS GEGEN REGEL 7-1b:
Disqualifikation

=> Anmerkung: Die Spielleitung darf in der Ausschreibung eines
Wettspiels (Regel 33-1) das Uben auf dem Wettspielplatz an
jedem Tag eines Lochwettspiels untersagen oder das Uben auf
dem Wettspielplatz bzw. Teilen des Platzes (Regel 33-2c) an je-
dem Tag oder zwischen Runden eines Zahlwettspiels gestatten.
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7-2 Wéhrend der Runde )
Ein Spieler darf beim Spielen eines Lochs keinen Ubungsschlag
machen.

Zwischen dem Spielen von zwei Lochern darf ein Spieler kei-
nen Ubungsschlag machen, auBer er (bt Putten oder Chippen
auf oder nahe

(@) dem Griin des zuletzt gespielten Lochs,
(b) jedem Ubungsgriin oder
(c) dem Abschlag des nachsten in der Runde zu spielenden Lochs,

sofern ein Ubungsschlag nicht aus einem Hindernis gemacht wird
und das Spiel nicht unangemessen verzogert wird (Regel 6-7).

Schidge zur Fortsetzung des Spiels an einem Loch, dessen Ergeb-
nis bereits entschieden ist, sind keine Ubungsschlége.

=> Ausnahme: Wurde das Spiel von der Spielleitung ausgesetzt,
so darf der Spieler vor Wiederaufnahme des Spiels iiben
(a) wie in dieser Regel vorgesehen, (b) berall auBerhalb des
Wettspielplatzes und (c) anderweitig je nach Genehmigung
der Spielleitung.

STRAFE FUR VERSTOSS GEGEN REGEL 7-2:
Lochspiel — Lochverlust; Zahlspiel — Zwei Schlége

Wird der VerstoB zwischen dem Spielen von zwei Lochern
begangen, so gilt die Strafe fiir das nachste Loch.
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= Anmerkung 1: Ein Ubungsschwung ist kein Ubungsschlag und
darf (iberall ausgefiihrt werden, sofern der Spieler dadurch
keine Regel verletzt.

=> Anmerkung 2: Die Spielleitung darf in den Wettspielbedin-
gungen (Regel 33-1)

(a) das Uben auf oder nahe dem Griin des zuletzt gespielten
Lochs und

(b) das Rollen eines Balls auf dem Griin des zuletzt gespielten
Lochs

untersagen.
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REGEL 8 ®m BELEHRUNG; SPIELLINIE ANGEBEN

Erklarungen
Feststehende Begriffe sind kursiv geschrieben und alphabetisch
im Abschnitt I, Erklarungen® aufgeflihrt (siehe Seiten 41-59).

8-1 Belehrung

Wahrend einer festgesetzten Runde darf ein Spieler

(a) niemandem im Wettspiel, der auf dem Plaiz spielt, ausge-
nommen seinem Partner, Belehrung erteilen oder

(b) nicht von irgendjemand anderem auBer seinem Partner oder
einem ihrer Caddies Belehrung erbitten.

8-2 Spiellinie angeben

a) AuBerhalb des Griins

AuBer auf dem Griin darf sich ein Spieler die Spiellinie von je-
dermann angeben lassen, doch darf niemand vom Spieler auf,
nahe bei oder in der Verldngerung der Linie iber das Loch hinaus
in Position gebracht werden, wahrend der Schlag gemacht wird.
Jedes Zeichen, das vom Spieler oder mit seinem Wissen zum An-
geben der Linie gesetzt wird, muss entfernt werden, bevor der
Schlag gemacht wird.

=> Ausnahme: Flaggenstock bedienen oder hochhalten — siehe
Regel 17-1.
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b) Auf dem Griin

Befindet sich der Ball des Spielers auf dem Griin, so diirfen der
Spieler, sein Partner oder einer ihrer Caddies vor dem Schiag,
aber nicht wéhrend des Schlags eine Linie zum Putten angeben,
wobei jedoch das Griin nicht beriihrt werden darf. Nirgendwo darf
ein Zeichen zum Angeben einer Linie zum Putten gesetzt werden.

STRAFE FUR REGELVERSTOSS:
Lochspiel — Lochverlust; Zahlspiel — Zwei Schlége

=> Anmerkung: Bei Mannschaftswettspielen darf die Spielleitung
in der Ausschreibung eines Wettspiels (Regel 33-1) jeder
einzelnen Mannschaft die Einsetzung einer Person gestatten,
die ihren Mannschaftsteilnehmern Belehrung (einschlieBlich
Angebens einer Linie zum Putten) erteilen darf. Die Spiellei-
tung kann Bedingungen fir die Einsetzung und die zuldssigen
Handlungen einer solchen Person erlassen. Sie muss der
Spielleitung vor dem Erteilen von Belehrung benannt werden.
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REGEL 9 m AUSKUNFT UBER SCHLAGZAHL

Erklarungen
Feststehende Begriffe sind kursiv geschrieben und alphabetisch
im Abschnitt I, Erklarungen® aufgeflihrt (siehe Seiten 41-59).

9-1 Aligemeines
Die Anzahl der Schiédge, die ein Spieler gemacht hat, schlieBt alle
Strafschldge ein, die er sich zugezogen hat.

9-2 Lochspiel

a) Auskunft iiber die Schlagzahl

Ein Gegner hat Anspruch darauf, vom Spieler beim Spielen eines
Lochs dessen jeweiligen Stand der Schlagzahl und im Anschluss
an das Spielen eines Lochs dessen Schlagzahl fiir das soeben
beendete Loch zu erfahren.

b) Falsche Auskunft

Ein Spieler darf seinem Gegner keine falsche Auskunft geben.
Wenn ein Spieler falsche Auskunft gibt, verliert er das Loch.
Eine falsche Auskunft gilt als gegeben, wenn ein Spieler

() esunterldsst, seinen Gegner so bald wie durchfiihrbar davon
in Kenntnis zu setzen, dass er sich eine Strafe zugezogen hat,
auBer
a) er verfahrt offenkundig nach einer Regel, die Strafe
nach sich zieht, und dies wurde von seinem Gegner
wahrgenommen, oder

b) er berichtigt seinen Fehler, bevor sein Gegner seinen
nachsten Schlag macht; oder

94



() beim Spielen eines Lochs falsche Auskunft (iber den Stand
der Schlagzahl erteilt und diesen Fehler nicht berichtigt,
bevor sein Gegner den néchsten Schlag macht, oder

(1) falsche Auskunft tiber die Schlagzahl fiir ein beendetes
Loch erteilt und sich dies auf des Gegners Auffassung vom
Ergebnis des Lochs auswirkt, solange er seinen Fehler nicht
berichtigt, bevor irgendein Spieler vom nachsten Abschlag
einen Schlag macht oder, sofern es sich um das letzte Loch
des Lochspiels handelt, bevor alle Spieler das Griin verlassen.

Ein Spieler hat auch dann falsche Auskunft erteilt, wenn er aus
Unkenntnis einen Strafschlag nicht beriicksichtigt, den er sich
zugezogen hatte. Es liegt in der Verantwortung des Spielers, die
Regeln zu kennen.

9-3 Zahlspiel

Ein Bewerber, der sich eine Strafe zugezogen hat, sollte seinen
Zahler sobald wie durchfiihrbar davon in Kenntnis setzen.
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SPIELFOLGE
REGEL 10 m SPIELFOLGE

Erklarungen
Feststehende Begriffe sind kursiv geschrieben und alphabetisch
im Abschnitt Il ,,Erklarungen” aufgefiihrt (siehe Seiten 41-59).

10-1 Lochspiel

a) Zu Beginn des Lochs

Am ersten Abschlag ergibt sich die Ehre einer Partei aus der
Aufstellung. Fehlt es an einer Aufstellung, so sollte um die Ehre
gelost werden.

Die Partei, die ein Loch gewinnt, nimmt am néchsten Abschlag
die Ehre. Wurde ein Loch halbiert, so behalt diejenige Partei die
Ehre, die sie am vorhergehenden Abschlag gehabt hat.

b) Wahrend des Spielens eines Lochs

Nachdem beide Spieler das Loch begonnen haben, wird der wei-
ter vom Loch entfernte Ball zuerst gespielt. Sind die Balle gleich
weit vom Loch entfernt oder kann ihre jeweilige Entfernung zum
Loch nicht bestimmt werden, so sollte gelost werden, welcher
Ball zuerst gespielt wird.

= Ausnahme: Regel 30-3b (Bestball- und Vierball-Lochspiel).

=> Anmerkung: Wird es bekannt, dass der urspriingliche Ball nicht
gespielt werden soll, wie er liegt, und muss der Spieler einen
Ball so nahe wie maglich von der Stelle spielen, von der der ur-
spriingliche Ball zuletzt gespielt wurde (siehe Regel 20-5), wird
die Spielfolge durch die Stelle bestimmt, von der der vorherge-
hende Schiag gemacht wurde. Darf ein Ball von einer anderen
Stelle gespielt werden als derjenigen, von der der vorherge-
hende Schiag gemacht wurde, wird die Spielfolge durch die
Stelle bestimmt, an der der urspriingliche Ball zur Ruhe kam.
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c¢) Spielen auBer Reihenfolge

Spielt ein Spieler, obwohl sein Gegner hitte spielen sollen, so ist
das straflos, aber der Gegner darf unverziiglich verlangen, dass der
Spieler den so gemachten Schilag annulliert und in richtiger Reihen-
folge einen Ball so nahe wie maglich der Stelle spielt, von der der
urspriingliche Ball zuletzt gespielt worden war (siehe Regel 20-5).

10-2 Zahispiel

a) Zu Beginn des Lochs

Am ersten Abschlag ergibt sich die Ehre eines Bewerbers aus der
Aufstellung. Fehlt es an einer Aufstellung, so sollte um die Ehre
gelost werden.

Der Bewerber mit der niedrigsten Schlagzahl an einem Loch
nimmt am nachsten Abschlag die Ehre. Der Bewerber mit der
néchstniedrigen Schlagzahl spielt als Nachster und so fort. Haben
zwei oder mehr Bewerber an einem Loch die gleiche Schlagzahl,
so spielen sie am néchsten Abschlag in gleicher Reihenfolge ab
wie am vorhergehenden.

=> Ausnahme: Regel 32-1 (Wettspiele mit Vorgabe gegen Par und
nach Stableford).

b) Wahrend des Spielens eines Lochs

Nachdem die Bewerber das Spielen des Lochs begonnen haben,
wird der am weitesten vom Loch entfernte Ball zuerst gespielt.
Liegen zwei oder mehr Bélle gleich weit vom Loch entfernt oder
kann ihre jeweilige Entfernung zum Loch nicht bestimmt werden,
s0 sollte gelost werden, welcher Ball zuerst gespielt wird.
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=> Ausnahmen: Regel 22 (Ball unterstiitzt oder behindert Spiel)
und 31-4 (Vierball-Zahlspiel).

=> Anmerkung: Wird es bekannt, dass der urspriingliche Ball nicht
gespielt werden soll, wie er liegt, und muss der Bewerber
einen Ball so nahe wie mdglich von der Stelle spielen, von der
der urspriingliche Ball zuletzt gespielt wurde (siehe Regel 20-
5), wird die Spielfolge durch die Stelle bestimmt, von der der
vorhergehende Schlag gemacht wurde. Darf ein Ball von einer
anderen Stelle gespielt werden als derjenigen, von der der vor-
hergehende Schiag gemacht wurde, wird die Spielfolge durch
die Stelle bestimmt, an der der urspriingliche Ball zur Ruhe kam.

c¢) Spielen auBer Reihenfolge

Spielt ein Bewerber auBer Reihenfolge, so zieht er sich keine
Strafe zu, und der Ball wird gespielt, wie er liegt. Stellt jedoch die
Spielleitung fest, dass Bewerber libereingekommen sind, auBer
Reihenfolge zu spielen, um einem von ihnen einen Vorteil zu ver-
schaffen, so sind sie disqualifiziert.

(Schlag machen, solange ein anderer Ball nach einem auf dem
Griin gespielten Schlag in Bewegung ist — siehe Regel 16-1f.)

(Falsche Reihenfolge im Vierer-Zahlspiel — siehe Regel 29-3.)

10-3 Provisorischer oder anderer Ball vom Abschlag

Spielt ein Spieler einen provisorischen Ball oder einen anderen
Ball vom Abschlag, so muss das geschehen, nachdem sein Gegner
oder Mitbewerber seinen ersten Schlag gemacht hat. Beabsichti-
gen mehr als ein Spieler, einen provisorischen Ball zu spielen oder
wenn es erforderlich wird, einen anderen Ball vom Abschlag zu
spielen, so muss die urspriingliche Reihenfolge beibehalten wer-
den. Spielt ein Spieler einen provisorischen oder einen anderen
Ball auBer Reihenfolge, so gelten die Regeln 10-1¢ oder 10-2c.
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ABSCHLAG
REGEL 11 m ABSCHLAG

Erklarungen
Feststehende Begriffe sind kursiv geschrieben und alphabetisch
im Abschnitt Il ,,Erklarungen” aufgefiihrt (siehe Seiten 41-59).

11-1 Aufsetzen des Balls

Bringt ein Spieler einen Ball vom Abschlag ins Spiel, so muss die-
ser von innerhalb des Abschlags gespielt werden, entweder von
der Oberflache des Bodens oder von einem zuldssigen Tee (siehe
Anhang IV) in oder auf der Oberfliche des Bodens.

Eine Bodenunebenheit (durch den Spieler geschaffen oder nicht)
sowie Sand oder eine andere natiirlich Substanz (durch den Spie-
ler hingelegt oder nicht) ist eine Oberflache des Bodens im Sinne
dieser Regel.

Macht ein Spieler einen Schiag nach einem Ball auf einem unzulds-
sigen Tee oder nach einem Ball, der nicht in der durch diese Regel
erlaubten Art und Weise aufgesetzt wurde, so ist er disqualifiziert.

Ein Spieler darf auBerhalb des Abschlags stehen, um einen Ball
von innerhalb des Abschlags zu spielen.

11-2 Abschlagmarkierungen

Bevor ein Spieler mit irgendeinem Ball seinen ersten Schlag vom
Abschlag des zu spielenden Lochs macht, gelten die Abschlag-
markierungen als befestigt. Bewegt der Spieler in einem derartigen
Zusammenhang eine Abschlagmarkierung, bzw. duldet er, dass sie
bewegt wird, um dadurch zu verhindern, dass sie seine Standpositi-
on, den Raum seines beabsichtigten Schwungs oder seine Spiellinie
behindert, so zieht er sich die Strafe fiir VerstoB gegen Regel 13-2 zu.

99




11-3 Ball féllt vom Tee

Fallt ein Ball, der nicht im Spiel ist, vom Tee oder wird er vom
Spieler beim Ansprechen vom Tee gestoBen, so darf er straflos
wieder aufgesetzt werden. Wurde jedoch dabei ein Schlag nach
dem Ball gemacht, so zahlt dieser Schlag, egal ob sich der Ball
bewegt hat oder nicht, aber Strafe kommt nicht hinzu.

11-4 Spielen von auBerhalb des Abschlags

a) Lochspiel

Spielt ein Spieler zu Beginn eines Lochs einen Ball von auBerhalb
des Abschlags, so ist dies straflos, aber der Gegner darf unver-
zliglich verlangen, dass der Spieler den Schlag annulliert und ei-
nen Ball von innerhalb des Abschiags spielt.

b) Zahispiel

Spielt ein Bewerber zu Beginn eines Lochs einen Ball von auBer-
halb des Abschlags, so zieht er sich eine Strafe von zwei Schlagen
zu und muss dann einen Ball von innerhalb des Abschlags spielen.

Macht der Bewerber einen Schlag vom néchsten Abschlag, ohne
zuvor seinen Fehler behoben zu haben, oder, sofern es sich um
das letzte Loch der Runde handelt, verldsst er das Griin, ohne
zuvor die Absicht zur Behebung seines Fehlers anzukiindigen, so
ist er disqualifiziert.

Der Schlag von auBerhalb des Abschlags und alle weiteren Schla-
ge des Bewerbers an dem Loch, bevor er den Fehler behoben hat,
werden nicht auf seine Schlagzahl angerechnet.

11-5 Spielen von falschem Abschlag
Es gelten die Bestimmungen nach Regel 11-4.
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SPIELEN DES BALLS
REGEL 12 m BALL SUCHEN UND IDENTIFIZIEREN

Erklarungen
Feststehende Begriffe sind kursiv geschrieben und alphabetisch
im Abschnitt Il ,,Erklarungen” aufgefiihrt (siehe Seiten 41-59).

12-1 Ball suchen; Ball sehen
Ein Spieler hat nicht unbedingt Anspruch darauf, seinen Ball sehen
zu kénnen, wenn er einen Schlag macht.

Beim Suchen seines Balls iiberall auf dem Platz darf der Spieler
langes Gras, Binsen, Geblisch, Ginster, Heide oder dergleichen
beriihren oder biegen, jedoch nur im erforderlichen AusmaB, um
den Ball finden oder identifizieren zu kénnen, und vorausgesetzt,
dass dadurch die Lage des Balls, der Raum seines beabsichtig-
ten Stands oder Schwungs oder seine Spiellinie nicht verbessert
werden; wird der Ball bewegt, gilt Regel 18-2a, ausgenommen
wie in den Absétzen a) bis d) dieser Regel vorgesehen.

Zusétzlich zu den anderweitig von den Regeln zugelassenen Me-
thoden der Suche und Identifizierung eines Balls darf der Spieler
nach Regel 12-1 einen Ball auch wie folgt suchen und identifizieren:

a) Suchen oder Identifizieren eines von Sand bedeckten Balls
Ist der Balls des Spieles, der irgendwo auf dem Plaiz liegt, ver-
mutlich so von Sand bedeckt, dass er ihn nicht finden oder iden-
tifizieren kann, so darf er straflos den Sand beriihren oder bewe-
gen um den Ball zu finden oder zu identifizieren. Ist der Ball ge-
funden und als seiner identifiziert, muss der Spieler die Lage so
gut wie moglich wiederherstellen, indem er den Sand zuriicklegt.
Wird der Ball beim Beriihren oder Bewegen des Sandes wahrend
des Suchens oder Identifizierens bewegt, so ist das straflos; der
Ball muss zuriickgelegt und die Lage wiederhergestellt werden.
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Wird eine Lage nach dieser Regel wiederhergestellt, darf der
Spieler einen kleinen Teil des Balls sichtbar lassen.

b) Suchen oder Identifizieren eines von /osen hinderlichen
Naturstoffen bedeckten Balls im Hindernis

Ist der Balls des Spieles in einem Hindernis vermutlich so von
losen hinderlichen Naturstoffen bedeckt, dass er ihn nicht finden
oder identifizieren kann, so darf er straflos die /osen hinderlichen
Naturstoffe beriihren oder bewegen, um den Ball zu finden oder
zu identifizieren. Ist der Ball gefunden oder als seiner identifiziert,
muss der Spieler die losen hinderlichen Naturstoffe zuriicklegen.
Wird der Ball beim Beriihren oder Bewegen von losen hinder-
lichen Naturstoffen wéhrend des Suchens oder Identifizierens
bewegt, so gilt Regel 18-2a; wird der Ball beim Zuriicklegen der
losen hinderlichen Naturstoffe bewegt, so ist das straflos und der
Ball muss zuriickgelegt werden.

War der Ball vollsténdig von losen hinderlichen Naturstoffen be-
deckt, so muss der Spieler den Ball wieder bedecken, darf jedoch
einen kleinen Teil des Balls sichtbar lassen.

¢) Suchen eines Balls im Wasser eines Wasserhindernisses
Wird vermutet, dass ein Ball im Wasser eines WWasserhindernisses
liegt, so darf der Spieler straflos mit einem Schldger oder sonst wie
danach tasten. Wird der Ball im Wasser beim Tasten versehentlich
bewegt, ist das straflos; der Ball muss zurlickgelegt werden, sofern
sich der Spieler nicht entscheidet, nach Regel 26-1 zu verfahren.
Lag der bewegte Ball nicht im Wasser oder wurde er vom Spieler
auBer beim Tasten versehentlich bewegt, so gilt Regel 18-2a.
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d) Suchen eines Balls im Hemmnis oder ungewdéhnlich
beschaffenem Boden
Wird ein Ball, der in oder auf einem Hemmnis oder in einem unge-
wohnlich beschaffenen Boden liegt, beim Suchen versehentlich
bewegt, so ist das straflos; der Ball muss zuriickgelegt werden,
es sei denn, der Spieler entscheidet sich, nach zutreffender Regel
24-1b, 24-2b oder 25-1b zu verfahren. Legt der Spieler den Ball
zuriick, so darf er dennoch nach einer dieser Regeln verfahren,
wenn diese anwendbar ist.

STRAFE FUR VERSTOSS GEGEN REGEL 12-1:
Lochspiel — Lochverlust; Zahlspiel — Zwei Schlidge

(Lage, Raum des beabsichtigten Stands oder Schwungs oder
Spiellinie verbessert — siehe Regel 13-2)

12-2 Ball zum Identifizieren aufnehmen

Der Spieler ist dafiir verantwortlich, dass er den richtigen Ball
spielt. Jeder Spieler sollte seinen Ball kennzeichnen.

Vermutet ein Spieler, dass ein Ball in Ruhe seiner ist, kann ihn aber
nicht identifizieren, darf der Spieler den Ball straflos zum Identifizie-
ren aufnehmen. Das Recht zum Aufnehmen eines Balls zum Identi-
fizieren gilt zusétzlich zu den in Regel 12-1 erlaubten Handlungen.

Vor dem Aufnehmen des Balls muss der Spieler die Absicht dazu
seinem Gegnerim Lochspiel bzw. seinem Zahler oder einem Mit-
bewerber im Zéhlspiel ankiindigen und die Lage des Balls kenn-
zeichnen. Sodann darf er den Ball aufnehmen und identifizieren,
sofern er Gegner, Zahler oder Mitbewerber Gelegenheit gibt, das
Aufnehmen und Zuriicklegen zu beobachten. Der Ball darf beim
Aufnehmen nach Regel 12-2 nicht mehr als im zur Identifizierung
erforderlichen AusmaR gereinigt werden.
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Ist der aufgenommene Ball der Ball des Spielers und versdumt
der Spieler, dieses Verfahren ganz oder teilweise einzuhalten, oder
nimmt er seinen Ball zum Identifizieren auf, ohne einen triftigen
Grund dafiir zu haben, so zieht er sich einen Strafschlag zu.

Ist der aufgenommene Ball der Ball des Spielers, so muss er die-
sen zuriicklegen. Versaumt er dies, zieht er sich die Grundstrafe
fiir VerstoB gegen Regel 12-2 zu, aber keine weitere Strafe nach
dieser Regel.

= Anmerkung: Wurde die urspriingliche Lage eines Balls, der
zuriickzulegen ist, verandert, siehe Regel 20-3b.

* STRAFE FUR VERSTOSS GEGEN REGEL 12-2:
Lochspiel — Lochverlust; Zahlspiel — Zwei Schldge

* Wenn ein Spieler sich die Grundstrafe fiir VerstoB gegen
Regel 12-2 zuzieht, fallt keine weitere Strafe nach dieser
Regel an.
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REGEL 13 m BALL SPIELEN WIE ER LIEGT

Erklarungen
Feststehende Begriffe sind kursiv geschrieben und alphabetisch
im Abschnitt Il ,Erklarungen® aufgeflihrt (siehe Seiten 41-59).

13-1 Aligemeines

Der Ball muss gespielt werden, wie er liegt, sofern die Regeln
nichts anderes vorsehen.

(Ball in Ruhe bewegt — siehe Regel 18.)

13-2 Lage, Raum des beabsichtigten Stands oder

Schwungs, oder Spiellinie verbessern

Ein Spieler darf nicht

- den Ort der Lage oder die Lage seines Balls,

- den Raum seines beabsichtigten Stands oder Schwungs,

- seine Spiellinie sowie eine angemessene Verlangerung
dieser Linie (iber das Loch hinaus oder

- die Flache zum Fallenlassen oder Hinlegen eines Balls

durch eine der folgenden Handlungen verbessern oder verbessern

lassen:

- einen Schlager auf den Boden driicken

- Bewegen, Biegen oder Brechen von irgendetwas, das
wéchst oder befestigt ist (eingeschlossen unbewegliche
Hemmnisse sowie Gegenstinde zum Bezeichnen von Aus),

- Schaffung oder Beseitigung von Bodenunebenheiten,

- Entfernen oder Niederdriicken von Sand, losem Erdreich,
herausgeschlagener und wieder eingesetzter Grasnarbe,
oder sonstigen eingesetzten Rasenstiicken oder
Entfernen von Tau, Reif oder Wasser.

Jedoch zieht der Spieler sich keine Strafe zu, wenn dies vorkommt

- beim leichten Aufsetzen des Schldgers zum Ansprechen des
Balls,

- bei redlichem Beziehen der Standposition,

- beim Spielen eines Schiags oder beim Riickschwung des
Schlagers zum Schlag und der Schlag wird dann gemacht,
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- bei der Schaffung oder Beseitigung von Bodenunebenheiten
innerhalb des Abschlags oder beim Entfernen von Tau, Reif
oder Wasser vom Abschlag, oder

- beim Entfernen von Sand und losem Erdreich oder beim
Ausbessern von Schaden auf dem Griin (Regel 16-1).

=> Ausnahme: Ball im Hindernis — siehe Regel 13-4.

13-3 Standposition herstellen

Ein Spieler ist berechtigt, die FiiBe fest aufzusetzen, wenn er
seine Standposition bezieht, darf sich aber keine Standposition
herstellen.

13-4 Ball im Hindernis, Unzulédssige Handlungen

Sofern nicht in den Regeln vorgesehen, darf der Spieler, bevor
er einen Schlag nach einem Ball macht, der in einem Hindernis
ist (gleich ob Bunker oder Wasserhindernis) oder der in einem
Hindernis aufgenommen wurde und darin fallen gelassen oder
hingelegt werden darf, nicht

a) die Beschaffenheit des Hindernisses oder eines gleichartigen
Hindernisses priifen,

b) den Boden im Hindernis oder Wasser im Wasserhindernis
mit seiner Hand oder einem Schléger beriihren oder

¢) einen losen hinderlichen Naturstoff beriinren oder bewegen,
der im Hindernis liegt oder es beriihrt.

=> Ausnahmen:
1. Vorausgesetzt, es geschieht nichts, was Priifen der

Beschaffenheit des Hindernisses oder Verbessern
der Lage des Balls darstellt, ist es straflos, wenn der
Spieler (a) den Boden oder lose hinderliche Naturstoffe
in irgendeinem Hindernis oder Wasser in einem Was-
serhindernis beriihrt infolge oder zur Vermeidung eines
Sturzes, beim Fortbewegen eines Hemmnisses, beim
Nachmessen oder Kennzeichnen der Lage, oder beim

106



Wiedererlangen, Aufnehmen, Hinlegen oder Zurticklegen
eines Balls nach einer Regel oder wenn er (b) seine
Schlager in einem Hindernis hinlegt.

2. Der Spieler darf jederzeit Sand oder Erdreich in einem
Hindernis einebnen, sofern dies ausschlieBlich der Pfle-
ge des Platzes dient und nichts geschieht, was in Bezug
auf seinen néchsten Schlag einen VerstoB gegen Regel
13-2 darstellen wiirde. Ist der Ball nach einem im Hin-
dernis gespielten Schlag auBerhalb des Hindernisses, so
darf der Spieler Sand oder Erdreich ohne Einschrankung
in dem Hindernis einebnen.

3. Wenn der Spieler einen Schlag aus einem Hindernis
macht und der Ball kommt in einem anderen Hindernis
zur Ruhe, so ist Regel 13-4a fiir alle nachfolgenden
Handlungen in dem Hindernis, aus dem der Schlag
gemacht wurde, nicht anwendbar.

= Anmerkung: Jederzeit, einschlieBlich beim Ansprechen
und beim Riickschwung zum Schlag, darf der Spieler jedes
Hemmnis, jede von der Spielleifung zum Bestandteil des
Platzes erklarte Anlage, jederlei Gras, Busch, Baum oder
Sonstiges, das wachst, mit einem Schldger oder sonst wie
bertihren.

STRAFE FUR REGELVERSTOSS:
Lochspiel — Lochverlust; Zahlspiel — Zwei Schldge

(Ball suchen — siehe Regel 12-1.)
(Erleichterungsverfahren fiir einen Ball im Wasserhindernis — siehe
Regel 26.)
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REGEL 14 m DER SCHLAG NACH DEM BALL

Erklarungen
Feststehende Begriffe sind kursiv geschrieben und alphabetisch
im Abschnitt Il , Erklarungen® aufgeflihrt (siehe Seiten 41-59).

14-1 Ehrlich nach dem Ball schlagen
Nach dem Ball muss ehrlich mit dem Schldgerkopf geschlagen
und es darf nicht gestoBen, gekratzt oder geloffelt werden.

14-2 Unterstiitzung

a)

b)

Korperliche Unterstiitzung oder Schutz gegen die
Elemente

Ein Spieler darf keinen Schlag machen wahrend er kor-
perliche Unterstiitzung oder Schutz gegen die Elemente
annimmt.

Position von Caddie oder Partner hinter dem Ball

Ein Spieler darf keinen Schlag machen, wenn sein Caddie,
sein Partner oder der Caddie des Partners auf oder dicht an
der Verlangerung der Spiellinie oder Puttlinie hinter dem Ball
Position bezogen hat.

=>» Ausnahme: Es ist straflos, wenn der Caddie des Spielers, sein

Partner oder der Caddie des Partners sich versehentlich auf
oder dicht an der Verlangerung der Spiellinie oder Puttlinie
hinter dem Ball befinden.

STRAFE FUR VERSTOSS GEGEN REGEL 14-1 ODER 14-2:
Lochspiel — Lochverlust; Zahispiel — Zwei Schldge
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14-3 Kiinstliche Hilfsmittel, ungebréuchliche Ausriistung
und ungebréuchliche Verwendung von Ausriistung

Der R&A behélt sich vor, jederzeit die Regeln zu kiinstlichen Hilfs-
mitteln, ungebrauchlicher Ausriistung und der ungebréauchlichen
Verwendung von Ausriistung zu andern, sowie Auslegungen zu
erlassen oder zu andern, die diese Regeln betreffen.

Ein Spieler, der Zweifel hat, ob die Verwendung eines Gegen-
stands gegen Regel 14-3 verstoBt, sollte den R&A zurate ziehen.

Ein Hersteller sollte dem R&A ein Muster von einem Gegenstand,
der hergestellt werden soll, vorlegen, damit der R&A entscheiden
kann, ob seine Verwendung wéhrend einer festgesetzten Runde
dazu fiihren wiirde, dass ein Spieler gegen Regel 14-3 verstoBt.
Das Muster geht als Beleg in das Eigentum des R&A iiber. Versaumt
der Hersteller, vor Herstellung und/oder Vermarktung ein Muster
vorzulegen, oder, falls er ein Muster eingesandt hatte, hierzu eine
Entscheidung abzuwarten, so 1auft der Hersteller Gefahr, dass die
Verwendung des Gegenstands gegen die Regeln verstoBen wiirde.

Sofern nicht in den Regeln vorgesehen, darf der Spieler wahrend
einer festgesetzten Runde keinerlei kiinstliche Hilfsmittel oder
ungebrauchliche Ausriistung (fiir ausflihrliche Anforderungen
und Auslegungen, siehe Anhang IV) benutzen oder irgendeine
Ausriistung in ungebréuchlicher Art und Weise verwenden:

a) die ihm beim Spielen eines Schlags oder bei seinem Spiel
von Nutzen sein konnten; oder

b) die den Zweck haben, Entfernungen oder Umstinde ab-
zuschétzen oder zu messen, die sein Spiel beeinflussen
konnten; oder

¢) die ihm beim Halten des Schldgers von Nutzen sein konnten,
auBer dass
(I) einfache Handschuhe getragen werden diirfen;
() Harz, Puder und Trocknungs- oder Befeuchtungsmittel

benutzt werden diirfen; und
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(1) ein Hand- oder Taschentuch um den Griff gewickelt
werden darf.

=> Ausnahmen:

1. Ein Spieler begeht keinen VerstoB gegen diese Regel, wenn
(a) die Ausrtistung oder das Hilfsmittel dafiir bestimmt ist oder
den Einfluss hat, ein gesundheitliches Problem zu mildern, (b)
der Spieler berechtigte gesundheitliche Griinde hat, diese Aus-
riistung oder dieses Hilfsmittel zu benutzen und (c) die Spiellei-
tung davon Uberzeugt ist, dass deren Benutzung dem Spieler
keinen ungebiihrlichen Vorteil gegeniiber anderen Spielern gibt.

2. Ein Spieler begeht keinen VerstoB gegen diese Regel, wenn er
Ausrtistung in herkdmmlich akzeptierter Art und Weise benutzt.

STRAFE FUR VERSTOSS GEGEN REGEL 14-3:
Disqualifikation

=> Anmerkung: Die Spielleitung darf eine Platzregel erlassen, die
Spielern die Benutzung von Geréaten erlaubt, die ausschlieB-
lich die Entfernung messen oder abschéatzen.

14-4 Ball o6fter als einmal treffen

Trifft der Schlager eines Spielers im Verlauf eines Schlags den Ball
Gfter als einmal, so muss er den Schlag zahlen und einen Straf-
schlag hinzuzéhlen, d. h. sich insgesamt zwei Schlage anrechnen.

14-5 Spielen eines Balls in Bewegung

Ein Spieler darf keinen Schlag nach seinem Ball machen, solange
sich sein Ball bewegt.
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=> Ausnahmen:
- Ball fallt vom Tee — Regel 11-3.
- Ball 6fter als einmal getroffen — Regel 14-4.
- Ball bewegt sich im Wasser — Regel 14-6.

Beginnt sich der Ball erst zu bewegen, nachdem der Spieler den
Schlag oder den Riickschwung seines Schldgers zum Schiag be-
gonnen hat, so hat er sich nach dieser Regel keine Strafe fiir
Spielen eines Balls in Bewegung zugezogen, ist aber nicht befreit
von Strafe, die er sich zugezogen hat nach den Regeln:

- Ballin Ruhe durch Spieler bewegt — Regel 18-2a.
- Ballin Ruhe bewegt sich nach Ansprechen — Regel 18-2b.

(Ball absichtlich von Spieler, Partner oder Caddie abgelenkt oder
aufgehalten — siehe Regel 1-2.)

14-6 Ball bewegt sich im Wasser

Bewegt sich ein Ball im Wasser in einem Wasserhindernis, so darf
der Spieler straflos einen Schlag machen, aber seinen Schlag
nicht verzdgern, damit Wind oder Stromung den Ort der Lage des
Balls verbessern konnten. Ein Ball, der sich im Wasser in einem
Wasserhindernis bewegt, darf aufgenommen werden, wenn der
Spieler sich entscheidet, nach Regel 26 zu verfahren.

STRAFE FUR VERSTOSS GEGEN REGEL 14-5 ODER 14-6:
Lochspiel — Lochverlust; Zahlspiel — Zwei Schlége
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REGEL 15 ® NEU EINGESETZTER BALL; FALSCHER BALL

Erklarungen
Feststehende Begriffe sind kursiv geschrieben und alphabetisch
im Abschnitt Il , Erklarungen® aufgeflihrt (siehe Seiten 41-59).

15-1 Aligemeines

Ein Spieler muss den Ball einlochen, den er vom Abschlag ge-
spielt hat, sofern der Ball nicht verforen oder im Aus ist oder der
Spieler ihn durch einen anderen Ball ersetzt, gleich ob das Erset-
zen zuldssig ist oder nicht (siehe Regel 15-2). Spielt der Spieler
einen falschen Ball, siehe Regel 15-3.

15-2 Neu eingesetzter Ball

Ein Spieler darf einen Ball ersetzen, wenn er nach einer Regel
verfahrt, die dem Spieler erlaubt, zum Beenden des Lochs einen
anderen Ball zu spielen, fallen zu lassen oder hinzulegen. Der neu
eingesetzte Ball wird zum Ball im Spiel.

Ersetzt ein Spieler einen Ball und ist ihm dies nach den Regeln
nicht erlaubt, so ist der neu eingesetzte Ball kein falscher Ball,
er wird zum Ball im Spiel. Wird der Fehler nicht wie in Regel
20-6 vorgesehen behoben und macht der Spieler einen Schlag
nach dem félschlicherweise neu eingesetzten Ball, so verliert er
im Lochspiel das Loch oder zieht sich im Z&hlspiel eine Strafe
von zwei Schldgen nach der anwendbaren Regel zu und muss im
Zahlspiel das Loch mit dem neu eingesetzten Ball zu Ende spielen.

=>» Ausnahme: Zieht sich ein Spieler eine Strafe fiir das Spielen
eines Schlags vom falschen Ort zu, so fallt keine zusétzliche
Strafe fiir das unerlaubte Ersetzen eines Balls an.

(Ball von falschem Ort gespielt — siehe Regel 20-7.)
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15-3 Falscher Ball

a) Lochspiel

Macht ein Spieler einen Schlag nach einem falschen Ball, so ver-
liert er das Loch.

Gehort der falsche Ball einem anderen Spieler, so muss sein Be-
sitzer einen Ball an der Stelle hinlegen, von der der falsche Ball
zum ersten Mal gespielt worden war.

Verwechseln der Spieler und der Gegner Bélle beim Spielen eines
Lochs, so erleidet Lochverlust, wer zuerst einen Schlag nach einem
falschen Ball gemacht hat; ist dies nicht aufzukldren, so muss das
Loch mit den verwechselten Béllen zu Ende gespielt werden.

=> Ausnahme: Es ist straflos, wenn ein Spieler einen Schlag
nach einem falschen Ball macht, der sich im Wasser in einem
Wasserhindernis bewegt. Alle Schldge, die nach einem sich
im Wasser in einem Wasserhindernis bewegenden falschen
Ball gemacht werden, zéhlen nicht zur Schlagzahl des Spie-
lers. Der Spieler muss seinen Fehler beheben, indem er den
richtigen Ball spielt oder nach den Regeln verfahrt.
(Hinlegen und Zurticklegen — siehe Regel 20-3)

b) Zahispiel
Macht ein Bewerber einen Schlag oder Schldge nach einem fal-
schen Ball so zieht er sich die Strafe von zwei Schlagen zu.

Der Bewerber muss seinen Fehler durch Spielen des richtigen
Balls beheben oder nach den Regeln verfahren. Behebt er seinen
Fehler nicht, bevor er einen Schlag auf dem néchsten Abschlag
macht, bzw. versaumt er, sofern es sich um das letzte Loch der
Runde handelt, die Absicht zur Behebung seines Fehlers anzu-
kiindigen, bevor er das Griin verlasst, so ist er disqualifiziert.
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Schldge eines Bewerbers mit einem falschen Ball werden nicht
zu seiner Schlagzahl hinzugerechnet. Gehort der falsche Ball
einem anderen Bewerber, so muss sein Besitzer einen Ball an
der Stelle hinlegen, an der der falsche Ball zum ersten Mal ge-
spielt worden war.

=> Ausnahme: Es ist straflos, wenn ein Bewerber einen Schilag
nach einem falschen Ball macht, der sich im Wasser in einem
Wasserhindernis bewegt. Alle Schldge, die nach einem sich im
Wasser in einem Wasserhindernis bewegenden falschen Ball
gemacht werden, zahlen nicht zur Schlagzahl des Bewerbers.
(Hinlegen und Zuriicklegen — siehe Regel 20-3)
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DAS GRUN
REGEL 16 ®m DAS GRUN

Erklarungen
Feststehende Begriffe sind kursiv geschrieben und alphabetisch
im Abschnitt Il ,,Erklarungen” aufgefiihrt (siehe Seiten 41-59).

16-1 Aligemeines
a) Puttlinie beriihren
Die Puttlinie darf nicht berlihrt werden, auBer

() dass der Spieler lose hinderliche Naturstoffe fortbewe-
gen darf, ohne dabei irgendetwas niederzudriicken;

() dass der Spieler beim Ansprechen des Balls den Schla-
ger vor den Ball stellen darf, ohne dabei irgendetwas
niederzudriicken;

(1) beim Nachmessen — Regel 18-6;

(IV) beim Aufnehmen oder Zuriicklegen des Balls —

Regel 16-1b;

(V) beim Eindriicken eines Ballmarkers;

(V1) beim Ausbessern von alten Lochpfropfen oder Ein-
schlagléchern von Béllen auf dem Griin — Regel 16-1c
und

(V) beim Fortbewegen beweglicher Hemmnisse — Regel 24-1.

(Puttlinie auf dem Griin angeben — siehe Regel 8-2b.)

b) Ball aufnehmen und reinigen

Ein Ball auf dem Griin darf aufgenommen und auf Wunsch ge-
reinigt werden. Die Lage des Balls muss markiert werden, bevor
er aufgenommen wird, und der Ball muss zurtickgelegt werden
(siehe Regel 20-1). Ist ein anderer Ball in Bewegung, so darf ein
Ball nicht aufgenommen werden, der die Bewegung dieses ande-
ren Balls beeinflussen konnte.
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c¢) Ausbessern von Lochpfropfen, Einschlaglochern von
Béllen und sonstigen Schaden

Der Spieler darf einen alten Lochpfropfen oder Schéden auf dem
Grtin, die durch Einschlag eines Balls hervorgerufen wurden, aus-
bessern, gleich ob sein Ball auf dem Griin liegt oder nicht. Wird ein
Ball oder ein Ballmarker versehentlich bei einer solchen Ausbesse-
rung bewegt, so muss der Ball oder der Ballmarker zuriickgelegt
werden. Dies ist straflos, sofern das Bewegen des Balls oder des
Ballmarkers unmittelbar auf die eigentliche Handlung des Ausbes-
serns eines alten Lochpfropfens oder Schadens auf dem Griin durch
Einschlag eines Balls zuriickzufiihren ist. Anderenfalls gilt Regel 18.

Irgendein sonstiger Schaden auf dem Griin darf nicht ausgebes-
sert werden, falls dies dem Spieler bei seinem nachfolgenden
Spielen des Lochs von Nutzen sein konnte.

d) Priifen der Oberflache

Wahrend der festgesetzten Runde darf ein Spieler die Oberflache

irgendeines Griins nicht dadurch priifen, dass er einen Ball rollt

oder die Oberfliche aufraut oder aufkratzt.

=> Ausnahme: Zwischen dem Spiel von zwei Lochern darf ein
Spieler die Oberflache jedes Ubungsgriins oder das Griin des
zuletzt gespielten Lochs priifen, es sei denn die Spielleitung
hat dies untersagt (siehe Anmerkung 2 zu Regel 7-2).

e) Uber oder auf Puttlinie stehen

Der Spieler darf auf dem Griin keinen Schlag aus einer Standposi-
tion machen, bei der er beiderseits der Puttlinie einschlieBlich der
Verlangerung dieser Linie hinter dem Ball steht oder diese Linie
einschlieBlich dieser Verldngerung mit einem seiner FiiBe berlihrt.

=>» Ausnahme: Es ist straflos, wenn der Stand unabsichtlich auf
oder Uber der Puttlinie (oder einer Verlangerung dieser Linie
hinter dem Ball) eingenommen wird oder wenn er eingenom-
men wird, um nicht auf der Puttlinie oder der voraussicht-
lichen Puttlinie eines anderen Spielers zu stehen.
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f) Schlag machen, solange anderer Ball in Bewegung

Der Spieler darf keinen Schlag machen, solange ein anderer Ball
nach einem auf dem Griin gemachten Schlag in Bewegung ist, es
sei denn, der betreffende Spieler hétte nach der Spielfolge zuerst
spielen miissen, wodurch sein Handeln straflos bleibt.

(Ball aufnehmen, der Spiel unterstiitzt oder behindert, solange
anderer Ball in Bewegung — siehe Regel 22.)

STRAFE FUR VERSTOSS GEGEN REGEL 16-1:
Lochspiel — Lochverlust; Zahlspiel — Zwei Schlége

(Position von Caddie oder Partner — siehe Regel 14-2.)
(Falsches Grtin — siehe Regel 25-3.)

16-2 Ball ragt iiber Lochrand hinaus

Ragt irgendein Teil des Balls (iber den Lochrand hinaus, so steht dem
Spieler ausreichend Zeit zu, das Loch ohne vermeidbare Verzdgerung
zu erreichen, sowie weitere zehn Sekunden, um festzustellen, ob sich
der Ball in Ruhe befindet. Ist der Ball bis dahin nicht in das Loch gefal-
len, so gilt er als in Ruhe befindlich. Fallt der Ball anschlieBend in das
Loch, so gilt er als vom Spieler mit dem letzten Schiag eingelocht, und
er muss seiner Schlagzahl fiir das Loch einen Strafschlag hinzurech-
nen; anderenfalls gibt es keine Strafe nach dieser Regel.

(Unangemessene Verzogerung — siehe Regel 6-7.)

117




17

REGEL 17 ® DER FLAGGENSTOCK

Erklarungen
Feststehende Begriffe sind kursiv geschrieben und alphabetisch
im Abschnitt Il , Erklarungen® aufgeflihrt (siehe Seiten 41-59).

17-1 Flaggenstock bedient, entfernt oder hochgehalten

Vor dem Schlag von irgendeiner Stelle auf dem Plaiz darf der
Spieler den Flaggenstock bedienen, entfernen oder zum Anzei-
gen der Lage des Lochs hochhalten lassen.

Wurde der Flaggenstock nicht bedient, entfernt oder hochgehal-
ten, bevor der Spieler einen Schlag macht, so darf er nicht wah-
rend des Schlags oder wenn der Ball des Spielers in Bewegung
ist, bedient, entfernt oder hochgehalten werden, falls dies die
Bewegung des Balls beeinflussen konnte.

=>» Anmerkung 1: Befindet sich der Flaggenstock im Loch und
jemand steht in seiner Nahe, wéhrend ein Schlag gemacht
wird, so gilt dies als Bedienen des Flaggenstocks.

=>» Anmerkung 2: Wird der Flaggenstock vor dem Schlag von
jemandem mit Kenntnis des Spielers und ohne dessen Ein-
wand bedient, entfernt oder hochgehalten, so gilt dies als mit
Erméchtigung des Spielers geschehen.

=> Anmerkung 3: Wenn jemand den Flaggenstock bedient oder
hochhalt, wahrend ein Schlag gemacht wird, so gilt dies so-
lange als Bedienen des Flaggenstocks, bis der Ball zur Ruhe
gekommen ist.

(Bedienten, entfernten oder hochgehaltenen Flaggenstock bewe-
gen, wahrend Ball in Bewegung ist — siehe Regel 24-1.)
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17-2 Bedienen ohne Erméchtigung

Wenn ein Gegner oder dessen Caddie im Lochspiel oder ein Mit-
bewerber oder dessen Caddie im Zéhlspiel den Flaggenstock
ohne Erméchtigung oder ohne vorherige Kenntnis des Spielers
wéahrend des Schilags oder solange der Ball in Bewegung ist,
bedient, entfernt oder hochhilt, so zieht sich der Gegner oder
Mitbewerber die anwendbare Strafe zu, falls diese Handlung die
Bewegung des Balls beeinflussen konnte.

* STRAFE FUR VERSTOSS GEGEN REGEL 17-1 ODER 17-2:
Lochspiel — Lochverlust, Zéhlspiel — Zwei Schldge

* Liegt im Zahlspiel ein VerstoB gegen Regel 17-2 vor und trifft
anschlieBend der Ball des Bewerbers den Flaggenstock, die
Person, die diesen bedient oder hélt oder etwas von dieser
Person Getragenes, so zieht sich der Bewerber keine Strafe zu.
Der Ball muss gespielt werden, wie er liegt; wurde der Schlag
jedoch auf dem Griin gemacht, so ist er annulliert und der Ball
muss zuriickgelegt und der Schiag wiederholt werden.

17-3 Ball trifft Flaggenstock oder bedienende Person

Der Ball des Spielers darf nicht treffen:

a) den Flaggenstock, wenn er bedient oder hochgehalten wird
oder entfernt wurde, oder

b) die Person, die den Flaggenstock bedient oder hochhilt,
oder irgendetwas, was von ihr getragen wird, oder

¢) den unbedienten Flaggenstock im Loch, sofern der Schlag
auf dem Griin gemacht worden war.

=>» Ausnahme: Wird der Flaggenstock ohne Ermachtigung des
Spielers bedient, entfernt oder hochgehalten siehe Regel 17-2.
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17

STRAFE FUR VERSTOSS GEGEN REGEL 17-3:
Lochspiel — Lochverlust; Zahlspiel — Zwei Schlége,
und der Ball muss gespielt werden, wie er liegt.

17-4 Ball kommt am Flaggenstock zur Ruhe

Ruht der Ball eines Spielers an dem im Loch befindlichen Flag-
genstock und er ist noch nicht eingelocht, so diirfen der Spieler
oder eine andere Person, die er dazu erméchtigt hat, den Flag-
genstock bewegen oder entfernen, und fallt dabei der Ball in das
Loch, so gilt er als vom Spieler mit seinem letzten Schlag einge-
locht; anderenfalls muss der Ball, wenn er bewegt wurde, straflos
am Lochrand hingelegt werden.
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BALL BEWEGT, ABGELENKT ODER AUFGEHALTEN
REGEL 18 m BALL IN RUHE BEWEGT

Erklarungen
Feststehende Begriffe sind kursiv geschrieben und alphabetisch
im Abschnitt Il ,,Erklarungen” aufgefiihrt (siehe Seiten 41-59).

18-1 Durch Nicht zum Spiel Gehériges
Wird ein Ball in Ruhe durch etwas bewegt, was nicht zum Spiel ge-
hort, so gibt es keine Strafe, und der Ball muss zurlickgelegt werden.

=> Anmerkung: Es ist eine Frage der Umsténde, ob ein Ball durch
etwas Nicht zum Spiel Gehdriges bewegt wurde. Um nach
dieser Regel verfahren zu kdnnen, muss es bekannt oder so
gut wie sicher sein, dass etwas Nicht zum Spiel Gehdriges
den Ball bewegt hat. Fehlt es an dieser Kenntnis oder Gewiss-
heit, muss der Spieler den Ball spielen, wie er liegt oder, wenn
der Ball nicht gefunden wird, nach Regel 27-1 verfahren.

(Des Spielers Ball in Ruhe durch anderen Ball bewegt — siehe
Regel 18-5.)

18-2 Durch Spieler, Partner, Caddie oder Ausriistung

a) Allgemeines

Ist der Ball eines Spielers im Spiel und, ausgenommen es ist nach
den Regeln erlaubt,

1) der Spieler, sein Partner oder einer ihrer Caddies
- nehmen den Ball auf oder bewegen ihn,
- beriihren ihn absichtlich (auBer mit einem Schléger
beim Ansprechendes Balls), oder
- verursachen, dass der Ball sich bewegt, oder
Il) die Ausriistung des Spielers oder seines Partners verur-
sacht, dass der Ball sich bewegt,

so zieht sich der Spieler einen Strafschlag zu.
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Der Ball muss, wenn er bewegt wurde, zurtickgelegt werden, es
sei denn, die Bewegung des Balls tritt ein, nachdem der Spieler
seinen Schlag oder den Riickschwung des Schlagers zum Schlag
begonnen hat, und er den Schlag dann macht.

Keine Strafe zieht sich ein Spieler nach den Regeln zu, wenn er

versehentlich verursacht, dass sein Ball sich bewegt, beim

- Suchen nach einem von Sand bedeckten Ball, Zuriicklegen
von losen hinderlichen Naturstoffen, die beim Suchen oder
Identifizieren eines Balls im Hindernis bewegt wurden, Ta-
sten nach einem Ball im Wasser eines Wasserhindernisses,
oder Suchen nach einem Ball in einem Hemmnis oder unge-
wohnlich beschaffenen Boden — Regel 12-1;

- Ausbessern von Lochpfropfen oder Balleinschlagloch — Regel
16-1c;

- Nachmessen — Regel 18-6;

- Aufnehmen des Balls in Ubereinstimmung mit einer Regel -
Regel 20-1, .

- Hinlegen oder Zuriicklegen des Balls in Ubereinstimmung
mit einer Regel — Regel 20-3a;

- Fortbewegen von losem hinderlichen Naturstoff auf dem
Griin— Regel 23-1;

- Fortbewegen von beweglichen Hemmnissen — Regel 24-1.

b) Ball bewegt sich nach Ansprechen

Bewegt sich der Ball im Spiel, nachdem der Spieler ihn angespro-
chen hat (ausgenommen infolge eines Schiags), so gilt der Ball
als vom Spieler bewegt, und er zieht sich einen Strafschlag zu.

Der Ball muss zuriickgelegt werden, es sei denn, die Bewegung
des Balls tritt ein, nachdem der Spieler seinen Schlag oder den
Riickschwung des Schlégers zum Schlag begonnen hat und er
den Schlag dann macht.

=> Ausnahme: Ist es bekannt oder so gut wie sicher, dass der
Spieler die Bewegung seines Balls nicht verursacht hat, so
findet Regel 18-2b keine Anwendung.
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18-3 Durch Gegner, Caddie oder Ausriistung im Lochspiel

a) Beim Suchen

Wird eines Spielers Ball, wahrend nach ihm gesucht wird, durch
einen Gegner, dessen Caddie oder dessen Ausriistung bewegt,
beriihrt oder wird durch diese verursacht, dass er sich bewegt,
so ist das straflos. Wenn der Ball dabei bewegt wurde, muss er
zuriickgelegt werden.

b) AuBer beim Suchen

Wird eines Spielers Ball, auBer wahrend nach ihm gesucht wird,
durch einen Gegner, dessen Caddie oder dessen Ausriistung, an-
ders als nach den Regeln vorgesehen, bewegt, absichtlich be-
riihrt oder wird durch diese verursacht, dass er sich bewegt, so
zieht sich der Gegner einen Strafschlag zu. Wenn der Ball dabei
bewegt wurde, muss er zuriickgelegt werden.

(Falschen Ball spielen — siehe Regel 15-3.)
(Ball beim Nachmessen bewegt — siehe Regel 18-6.)

18-4 Durch Mitbewerber, Caddie oder Ausriistung im Zahispiel
Wird des Spielers Ball durch einen Mitbewerber, dessen Caddie
oder dessen Ausrtistung bewegt, beriihrt oder verursachen diese,
dass er sich bewegt, so ist das straflos. Wird der Ball bewegt,
muss er zuriickgelegt werden.

(Falschen Ball spielen — siehe Regel 15-3.)

18-5 Durch anderen Ball

Wird ein in Ruhe befindlicher Ball im Spiel durch einen anderen
Ball bewegt, der nach einem Schlag in Bewegung ist, so muss
der bewegte Ball zuriickgelegt werden.
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18-6 Ball beim Nachmessen bewegt

Wird ein Ball oder Ballmarker beim Nachmessen bewegt, wah-
rend nach einer Regel verfahren wird oder die Anwendung einer
Regel ermittelt wird, so muss der Ball oder der Ballmarker zu-
riickgelegt werden. Der Fall ist straflos, vorausgesetzt, die Be-
wegung des Balls oder des Ballmarkers ist unmittelbar auf die
eigentliche Handlung des Nachmessens zuriickzufiihren. Ande-
renfalls gelten die Regeln 18-2a, 18-3b oder 18-4.

* STRAFE FUR REGELVERSTOSS:
Lochspiel — Lochverlust; Zahlspiel — Zwei Schldge

* Versdumt ein Spieler, einen Ball zuriickzulegen, wenn er
dazu verpflichtet ist, oder macht er einen Schlag nach
einem gemaB Regel 18 neu eingesetzten Ball wenn
dieses Einsetzen nicht erlaubt war, so zieht er sich die
Grundstrafe fiir VerstoB gegen Regel 18 zu, aber keine
weitere Strafe nach dieser Regel.

=>» Anmerkung 1: Ist ein Ball, der nach dieser Regel zuriickgelegt
werden muss, nicht sogleich wiederzuerlangen, so darf er
durch einen anderen Ball ersetzt werden.

=> Anmerkung 2: Wurde die urspriingliche Lage eines hin- oder
zuriickzulegenden Balls verandert, siehe Regel 20-3b.

=>» Anmerkung 3: Ist es nicht mdglich, die Stelle festzustellen, an
die ein Ball hin- oder zuriickzulegen ist, siche Regel 20-3c.
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REGEL 19 m BALL IN BEWEGUNG ABGELENKT
ODER AUFGEHALTEN

Erklarungen
Feststehende Begriffe sind kursiv geschrieben und alphabetisch
im Abschnitt Il ,,Erklarungen” aufgefiihrt (siehe Seiten 41-59).

19-1 Durch Nicht zum Spiel Gehériges

Wird eines Spielers Ball in Bewegung zufallig durch etwas Nicht
zum Spiel Gehdriges abgelenkt oder aufgehalten, so gilt dies als
Spielzufall, ist straflos, und der Ball muss gespielt werden, wie er
liegt, ausgenommen:

a) Kommt eines Spielers Ball in Bewegung nach einem anders-
wo als auf dem Griin gespielten Schlag in oder auf Nicht
zum Spiel Gehdrigem zur Ruhe, das sich bewegt oder lebt,
so muss der Ball so nahe wie mdglich dem Punkt unmit-
telbar unterhalb der Stelle, an der er in oder auf dem Nicht
zum Spiel Gehdrigen zur Ruhe kam, jedoch nicht naher zum
Loch, im Geldnde oder in einem Hindernis fallen gelassen,
auf dem Griin hingelegt werden.

b) Wird eines Spielers Ball in Bewegung nach einem auf dem
Griin gespielten Schlag durch Nicht zum Spiel Gehdriges
abgelenkt oder aufgehalten, das sich bewegt oder lebt, aus-
genommen ein Wurm, Insekt oder Ahnliches, oder kommt
darin oder darauf zur Ruhe, so ist der Schilag annulliert. Der
Ball muss zuriickgelegt und erneut gespielt werden.

Ist der Ball nicht sogleich wiederzuerlangen, so darf er durch ei-
nen anderen Ball ersetzt werden.

=> Ausnahme: Trifft der Ball die Person, die den Flaggenstock

bedient oder hochhélt oder irgendetwas, was von ihr getragen
wird — siehe Regel 17-3b.

125



=> Anmerkung: Wurde ein Ball eines Spielers in Bewegung
absichtlich durch Nicht zum Spiel Gehdriges abgelenkt oder
aufgehalten:

a) nach einem anderswo als auf dem Griin gespielten
Schlag, so muss die Stelle geschatzt werden, an der der
Ball zur Ruhe gekommen wiére. Ist diese Stelle:

1) im Geldnde oder in einem Hindernis, so muss der
Ball so nahe wie mdglich dieser Stelle fallen gelas-
sen werden;

1) im Aus, so muss der Spieler nach Regel 27-1 ver-
fahren; oder

Ill) auf dem Griin, so muss der Ball auf diese Stelle
hingelegt werden.

b) nach einem Schlag auf dem Griin, ist der Schlag annul-
liert. Der Ball muss zurtickgelegt und erneut gespielt
werden.

Ist das Nicht zum Spiel Gehdrige ein Mitbewerber oder dessen
Caddie, so gilt Regel 1-2 fiir den Mitbewerber.

(Ball des Spielers durch anderen Ball abgelenkt oder aufgehalten
— siehe Regel 19-5.)

19-2 Durch Spieler, Partner, Caddie oder Ausriistung

Wird der Ball eines Spielers versehentlich durch ihn selbst, sei-
nen Partner oder einen ihrer Caddies oder Ausriistung abgelenkt
oder aufgehalten, so zieht sich der Spieler eine Strafe von einem
Schlag zu. Der Ball muss gespielt werden, wie er liegt, ausge-
nommen, er kommt in oder auf der Kleidung oder Ausriistung des
Spielers, seines Partners oder eines ihrer Caddies zur Ruhe. In
diesem Fall muss der Ball so nahe wie méglich dem Punkt unmit-
telbar unterhalb der Stelle, an der er in oder auf dem Gegenstand
zur Ruhe kam, jedoch nicht naher zum Loch, im Geldnde oder in
einem Hindernis fallen gelassen, auf dem Griin hingelegt werden.
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=>» Ausnahme 1: Trifft der Ball die Person, die den Flaggenstock
bedient oder hochhlt oder irgendetwas, was von ihr getragen
wird — siehe Regel 17-3b.

=>» Ausnahme 2: Fallen gelassener Ball — siehe Regel 20-2a.
(Ball absichtlich abgelenkt oder aufgehalten durch Spieler,
Partner oder Caddie — siehe Regel 1-2.)

19-3 Durch Gegner, Caddie oder Ausriistung im Lochspiel
Wird der Ball eines Spielers durch einen Gegner, dessen Caddie
oder dessen Ausriistung versehentlich abgelenkt oder aufgehal-
ten, so ist das straflos. Der Spieler darf, bevor ein anderer Schlag
von einer Partei gemacht wurde, den Schlag annullieren und ei-
nen Ball straflos so nahe wie mdglich der Stelle spielen, von der
der urspriingliche Ball zuletzt gespielt worden war (siehe Regel
20-5), oder er darf den Ball spielen, wie er liegt.

Will der Spieler den Schiag nicht annullieren und der Ball ist in
oder auf Kleidung des Gegners, dessen Caddie oder auf seiner
Ausriistung zur Ruhe gekommen, so muss der Ball so nahe wie
moglich dem Punkt unmittelbar unterhalb der Stelle, an der er in
oder auf dem Gegenstand zur Ruhe kam, jedoch nicht naher zum
Loch, im Geldande oder in einem Hindernis fallen gelassen, auf
dem Griin hingelegt werden.

=>» Ausnahme: Trifft der Ball die Person, die den Flaggenstock
bedient oder hochhlt oder irgendetwas, was von ihr getragen
wird — siehe Regel 17-3b.

(Ball absichtlich abgelenkt oder aufgehalten durch Gegner oder
Caddie — siehe Regel 1-2.)

19-4 Durch Mitbewerber, Caddie oder Ausriistung im Zahispiel
Siehe Regel 19-1, Ball durch Nicht zum Spiel Gehdriges abgelenkt.
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=> Ausnahme: Trifft der Ball die Person, die den Flaggenstock
bedient oder hochhlt oder irgendetwas, was von ihr getragen
wird — siehe Regel 17-3b.

19-5 Durch anderen Ball

a) In Ruhe

Wird der nach einem Schiagin Bewegung befindliche Ball eines Spie-
lers durch einen in Ruhe befindlichen Ball im Spiel abgelenkt oder
aufgehalten, so muss der Spieler seinen Ball spielen, wie er liegt. Im
Lochspiel ist der Fall straflos. Im Z&hlspiel ist dies straflos, sofern nicht
beide Balle vor dem Schlag auf dem Griin gelegen hatten. In diesem
Fall zieht sich der Spieler eine Strafe von zwei Schldgen zu.

b) In Bewegung

Wird der nach einem anderswo als auf dem Griin gespielten
Schilag in Bewegung befindliche Ball eines Spielers durch einen
anderen nach einem Schiag in Bewegung befindlichen Ball abge-
lenkt oder aufgehalten, so muss der Spieler straflos seinen Ball
spielen wie er liegt.

Wird der nach einem Schlag auf dem Griin in Bewegung befind-
liche Ball eines Spielers durch einen anderen nach einem Schlag
in Bewegung befindlichen Ball abgelenkt oder aufgehalten, so ist
der Schiag des Spielers annulliert. Der Ball muss zurlickgelegt
werden und straflos erneut gespielt werden.

=> Anmerkung: Nichts in dieser Regel hebt die Bestimmungen

der Regel 10-1 (Spielfolge im Lochspiel) oder Regel 16-1f
(Schlag machen, solange anderer Ball in Bewegung) auf.

STRAFE FUR REGELVERSTOSS:
Lochspiel — Lochverlust; Zahispiel — Zwei Schldge
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ERLEICHTERUNG UND
ERLEICHTERUNGSVERFAHREN

REGEL 20 m AUFNEHMEN, FALLENLASSEN UND
HINLEGEN; SPIELEN VON FALSCHEM ORT

Erklarungen
Feststehende Begriffe sind kursiv geschrieben und alphabetisch
im Abschnitt Il ,,Erklarungen” aufgefiihrt (siehe Seiten 41-59).

H 20-1 Aufnehmen und Kennzeichnen

Ein Ball, der nach den Regeln aufzunehmen ist, darf vom Spie-
ler, seinem Partner oder einer vom Spieler erméchtigten anderen
Person aufgenommen werden. Fiir irgendeinen RegelverstoB ist
dabei in jedem dieser Félle der Spieler verantwortlich.

Ist der aufzunehmende Ball anschlieBend nach einer Regel zu-
riickzulegen, so muss seine Lage vorher gekennzeichnet werden.
Wurde sie nicht gekennzeichnet, so zieht sich der Spieler eine
Strafe von einem Schlag zu, und der Ball muss zuriickgelegt
werden. Wird er nicht zuriickgelegt, so zieht sich der Spieler die
Grundstrafe fiir VerstoB gegen diese Regel, jedoch keine zusatz-
liche Strafe nach Regel 20-1 zu.

Wird ein Ball oder ein Ballmarker beim Aufnehmen des Balls nach
einer Regel oder beim Kennzeichnen seiner Lage versehentlich be-
wegt, so muss der Ball bzw. der Ballmarker zuriickgelegt werden.
Dies ist straflos, sofern das Bewegen von Ball oder Ballmarker un-
mittelbar auf die eigentliche Handlung von Kennzeichnen der Lage
oder Aufnehmen des Balls zuriickzufiihren ist. Anderenfalls zieht sich
der Spieler einen Strafschlag nach dieser Regel oder Regel 18-2a zu.

=> Ausnahme: Zieht sich ein Spieler Strafe zu, weil er nicht in

Ubereinstimmung mit Regel 5-3 oder 12-2 verfahren ist, so
kommt keine weitere Strafe nach Regel 20-1 hinzu.
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=>» Anmerkung: Die Lage eines aufzunehmenden Balls sollte
dadurch gekennzeichnet werden, dass ein Ballmarker, eine
kleine Miinze oder ein &hnlicher Gegenstand unmittelbar
hinter den Ball gelegt wird. Behindert der Ballmarker Spiel,
Standposition oder Schiag eines anderen Spielers, so sollte er
um eine oder mehrere Schlagerkopflangen nach einer Seite
verlegt werden.

20-2 Fallenlassen und erneutes Fallenlassen

a) Durch wen und wie

Ein Ball, der nach den Regeln fallen zu lassen ist, muss vom Spieler
selbst fallen gelassen werden. Der Spieler muss aufrecht stehen, mit
ausgestrecktem Arm den Ball in Schulterhéhe halten und ihn fallen
lassen. Wird der Ball von einer anderen Person oder auf andere Weise
fallen gelassen und dieser Fehler nicht, wie in Regel 20-6 vorgese-
hen, korrigiert, so zieht sich der Spieler einen Strafschiag zu.

Beriihrt der Ball, wenn er fallen gelassen wird, irgendeine Person
oder die Ausrtistung irgendeines Spielers, bevor oder nachdem er
auf einen Teil des Platzes auftrifft und bevor er zur Ruhe kommt,
so muss der Ball straflos erneut fallen gelassen werden. Wie oft
ein Ball unter den beschriebenen Umsténden erneut fallen zu las-
sen ist, unterliegt keiner Beschrankung.

(Beeinflussung von Lage oder Bewegung eines Balls — siehe Regel
1-2.)

b) Wo fallen lassen

Ist ein Ball so nahe wie mdglich einer bestimmten Stelle fallen zu
lassen, so darf er nicht naher zum Loch als die bestimmte Stelle
fallen gelassen werden, wobei die Stelle geschitzt werden muss,
falls sie dem Spieler nicht genau bekannt ist.

Ein Ball muss beim Fallenlassen zuerst dort auf einem Teil des Plat-

zes auftreffen, wo er nach der anwendbaren Regel fallen zu lassen
ist. Wird er nicht so fallen gelassen, gelten Regeln 20-6 und 20-7.
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¢) Wann erneut fallen lassen

Ein fallen gelassener Ball muss straflos erneut fallen gelassen

werden, wenn er

() in ein Hindernis hineinrollt und im Hindernis zur Ruhe kommt;

(1) aus einem Hindernis hinausrollt und auBerhalb zur Ruhe
kommt;

(1) auf ein Griin rollt und auf dem Griin zur Ruhe kommt;

(IV) ins Aus rollt und im Aus zur Ruhe kommt;

(V) in eine Lage rollt und dort zur Ruhe kommt, wo Behinderung
durch den Umstand gegeben ist, von dem nach Regel 24-2b
(unbewegliches Hemmnis), Regel 25-1 (ungewéhnlich be-
schaffener Boden), Regel 25-3 (falsches Griin) oder nach
einer Platzregel (Regel 33-8a) Erleichterung in Anspruch
genommen wurde, oder in das Balleinschlagloch zuriickrollt,
aus dem er nach Regel 25-2 (eingebetteter Ball) aufgenom-
men wurde;

(VI) weiter als zwei Schlagerlangen von der Stelle wegrollt und
zur Ruhe kommt, an der er zuerst auf einem Teil des Platzes
auftraf oder

(VIl) naher zum Loch rollt und zur Ruhe kommt als

a) seine urspriingliche oder geschétzte Lage (siehe Regel
20-2b), sofern dies nicht anderweitig nach den Regeln
gestattet ist, oder

b) der nachstgelegene Punkt der Erleichterung oder der
groBten erzielbaren Erleichterung (Regel 24-2, 25-1
oder 25-3), oder

¢) der Punkt, an dem der urspriingliche Ball zuletzt die
Grenze des Wasserhindernisses oder seitlichen Was-
serhindernisses gekreuzt hat (Regel 26-1).

Rollt der erneut fallen gelassene Ball in eine Lage wie oben auf-
gezahlt, so muss er so nahe wie maoglich der Stelle hingelegt
werden, an der er zuerst auf einem Teil des Platzes auftraf, als er
erneut fallen gelassen wurde.
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= Anmerkung 1: Kommt ein fallen gelassener oder erneut fallen
gelassener Ball zur Ruhe und bewegt sich anschlieBend, so
muss der Ball gespielt werden, wie er liegt, es sei denn, die
Vorschriften einer anderen Regel finden Anwendung.

=> Anmerkung 2: Ist ein Ball, der nach dieser Regel erneut fallen
zu lassen oder hinzulegen ist, nicht sofort wiederzuerlangen,
darf ein anderer Ball eingesetzt werden.

(Benutzung von Drop-Zonen — siehe Anhang |, Teil B, Abschnitt 8)

20-3 Hinlegen und Zuriicklegen

a) Durch wen und wohin

Ein Ball, der nach den Regeln hinzulegen ist, muss vom Spieler
oder seinem Partner hingelegt werden.

Ein Ball, der nach den Regeln zuriickzulegen ist, muss von einer
der folgenden Personen zuriickgelegt werden:

1) von der Person, die den Ball aufgenommen oder bewegt

hatte,

1) von dem Spieler, oder

Ill) von dem Partner des Spielers.
Der Ball muss an die Stelle hingelegt werden, von der er aufge-
nommen oder bewegt worden war.

Wird der Ball durch eine andere Person hin- oder zuriickgelegt
und der Fehler nicht wie in Regel 20-6 vorgesehen, Korrigiert,
zieht sich der Spieler einen Strafschlag zu. In jedem dieser Félle
ist der Spieler dabei fiir jeden anderen Regelversto verantwort-
lich, der aufgrund des Hin- oder Zuriicklegens des Balls geschieht.

Wird ein Ball oder ein Ballmarker beim Hin- oder Zuriicklegen des
Balls versehentlich bewegt, so muss der Ball bzw. der Ballmarker
zuriickgelegt werden. Dies ist straflos, sofern das Bewegen von
Ball oder Ballmarker unmittelbar auf die eigentliche Handlung
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von Hin- oder Zuriicklegen des Balls oder Fortbewegen des Ball-
markers zuriickzufiihren ist. Anderenfalls zieht sich der Spieler
einen Strafschlag nach Regel 18-2a oder 20-1 zu.

Wird ein zuriickzulegender Ball an eine andere Stelle gelegt als
die, von der er aufgenommen oder bewegt worden war und wird
der Fehler nicht wie in Regel 20-6 vorgesehen, korrigiert, so zieht
der Spieler sich die Grundstrafe von Lochverlust im Lochspiel
oder zwei Schldge im Z&hlspiel, fir einen VerstoB gegen die
anwendbare Regel zu.

b) Lage eines hin- oder zuriickzulegenden Balls veradndert
Wurde die urspriingliche Lage eines hin- oder zuriickzulegenden
Balls verdndert, so muss

() auBer in einem Hindernis, der Ball in die néchste, der
urspriinglichen maglichst ahnliche Lage, hingelegt
werden, nicht weiter als eine Schlagerlange von der
urspriinglichen Lage entfernt, nicht ndher zum Loch und
nicht in einem Hindernis; )

(1) in einem Wasserhindernis der Ball in Ubereinstimmung
mit obiger Ziffer (I) hingelegt werden, jedoch in dem
Wasserhindernis;

() in einem Bunker die urspriingliche Lage so gut wie
maglich wieder hergestellt und der Ball in diese Lage
hingelegt werden.

=> Anmerkung: Wurde die urspriingliche Lage eines Balls, der
hin- oder zuriickzulegen ist, verdndert, und es ist nicht mog-
lich, die Stelle festzustellen, an die der Ball hin- oder zuriick-
zulegen ist, so gilt
- Regel 20-3b, wenn die urspriingliche Lage bekannt ist, und
- Regel 20-3c, wenn die urspriingliche Lage nicht bekannt ist.

=>» Ausnahme: Sucht oder identifiziert der Spieler einen von Sand
bedeckten Ball — siehe Regel 12-1a.
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c) Stelle nicht feststellbar
Ist es nicht moglich, die Stelle festzustellen, an die der Ball hinzu-
legen oder zuriickzulegen ist, so muss

(I) im Gelédnde der Ball so nahe wie mdglich dem Ort, an
dem er gelegen hatte, fallen gelassen werden, aber
nicht in einem Hindernis oder auf einem Griin,

(1) in einem Hindernis der Ball so nahe wie mdglich dem
Ort, an dem er gelegen hatte, in dem Hindernis fallen
gelassen werden;

(1) auf dem Griin der Ball so nahe wie mdglich dem Ort, an
dem er gelegen hatte, hingelegt werden, aber nicht in
einem Hindernis.

=>» Ausnahme: Wenn das Spiel wieder aufgenommen wird (Regel
6-8d) und die Stelle nicht bestimmt werden kann, an die der Ball
hingelegt werden muss, so muss diese Stelle geschétzt werden,
und der Ball muss an die geschétzte Stelle hingelegt werden.

d) Ball kommt nicht an Stelle zur Ruhe
Kommt ein Ball, der hingelegt wurde, nicht an der Stelle zur Ruhe,
an der er hingelegt wurde, so ist das straflos, und der Ball muss
zurtickgelegt werden.
Bleibt er abermals an jener Stelle nicht liegen, so muss er
() auBer in einem Hindernis, an der nachsten Stelle hin-
gelegt werden, an der er beim Hinlegen in Ruhe bleibt,
nicht ndher zum Loch und nicht in einem Hindernis;
(1) in einem Hindernis an der néchsten Stelle in dem Hin-
dernis hingelegt werden, an der er beim Hinlegen in
Ruhe bleibt, nicht ndher zum Loch.

Kommt ein hingelegter Ball an der Stelle zur Ruhe, an der er hin-
gelegt wurde, und bewegt sich anschlieBend, so ist dies straflos,
und der Ball muss gespielt werden, wie er liegt, es sei denn, die
Vorschriften einer anderen Regel finden Anwendung.
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* STRAFE FUR VERSTOSS GEGEN REGEL 20-1,
20-2 ODER 20-3:
Lochspiel — Lochverlust; Zéhlspiel — Zwei Schlidge

* Macht ein Spieler einen Schlag nach einem nach einer
dieser Regeln neu eingesetzten Ball, wenn das Ersetzen
nicht erlaubt ist, so zieht er sich die Grundstrafe fiir einen
VerstoB gegen diese Regel zu, aber keine weitere Strafe
nach dieser Regel.

Lasst ein Spieler einen Ball auf eine nicht korrekte Art
und Weise fallen, und spielt von falscher Stelle, oder
wurde der Ball von einer Person ins Spiel gebracht, die
dies nach den Regeln nicht durfte, und dann von falscher
Stelle gespielt, siehe Anmerkung 3 zu Regel 20-7c.

20-4 Fallen gelassener oder hingelegter Ball im Spiel

War des Spielers Ball im Spiel aufgenommen worden, so ist er
wieder im Spiel, sobald er fallen gelassen oder hingelegt wurde.
Ein Ball, der einen anderen Ball ersetzt, wird Ball im Spiel, sobald
er fallen gelassen oder hingelegt wurde.

(Nicht korrektes Ersetzen eines Balls — siehe Regel 15-2.)
(Nicht korrekt neu eingesetzten, fallen gelassenen oder hinge-
legten Ball aufnehmen — siehe Regel 20-6.)

20-5 Nachsten Schlag von der Stelle des vorhergegangenen
Schlags machen

Will oder muss ein Spieler seinen nachsten Schlag von dort ma-
chen, wo ein vorhergegangener Schlag gemacht worden war, so
muss er folgendermaBen verfahren:

a) Auf dem Abschlag: Der zu spielende Ball muss von
innerhalb des Abschlags gespielt werden. Er darf von
liberall innerhalb des Abschlags gespielt werden und
darf aufgesetzt werden.
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b) Im Gelédnde: Der zu spielende Ball muss fallen gelassen
werden und muss beim Fallenlassen zuerst auf einem
Teil des Platzes im Gelande auftreffen.

¢) Im Hindernis: Der zu spielende Ball muss fallen gelassen
werden und muss beim Fallenlassen zuerst auf einem
Teil des Platzes in dem Hindernis auftreffen.

d) Auf dem Griin: Der zu spielende Ball muss auf dem Griin
hingelegt werden.

STRAFE FUR VERSTOSS GEGEN REGEL 20-5:
Lochspiel — Lochverlust; Zahlspiel — Zwei Schlédge

20-6 Nicht korrekt neu eingesetzten, fallen gelassenen oder
hingelegten Ball aufnehmen

Ein nicht korrekt neu eingesetzter sowie ein an falschem Ort oder
sonst wie nicht in Ubereinstimmung mit den Regeln fallen gelas-
sener oder hingelegter, aber nicht gespielter Ball darf straflos auf-
genommen werden, und der Spieler muss anschlieBend korrekt
verfahren.

20-7 Von falschem Ort spielen

a) Allgemeines

Ein Spieler hat von einem falschen Ort gespielt, wenn er einen
Schlag nach seinem Ball im Spiel macht:

() von einem Teil des Platzes, von dem die Regeln es un-
tersagen, einen Schlag zu machen, oder an dem ein Ball
nicht fallen gelassen oder hingelegt werden darf, oder

(1) wenn die Regeln verlangen, einen fallen gelassenen
Ball erneut fallen zu lassen bzw. einen bewegten Ball
zuriickzulegen.

=>» Anmerkung: Ball von auBerhalb des Abschlags oder von
falschem Abschlag abgespielt — siehe Regel 11-4.
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b) Lochspiel
Macht ein Spieler einen Schiag von einem falschen Ort, so verliert
er das Loch.

c¢) Zahlspiel

Macht ein Bewerber einen Schilag von einem falschen Ort, so zieht
er sich die Strafe von zwei Schlagen nach der anwendbaren Regel
zu. Er muss das Loch mit dem vom falschen Ort gespielten Ball zu
Ende spielen, ohne seinen Fehler zu beheben, vorausgesetzt, er hat
keinen schwerwiegenden VerstoB begangen (siehe Anmerkung 1).
Wird sich ein Bewerber nach dem Spielen vom falschen Ort die-
ser Tatsache bewusst und nimmt an, es konne sich um einen
schwerwiegenden VerstoB handeln, so muss er, bevor er einen
Schlag auf dem néchsten Abschiag macht, das Loch mit einem
zweiten Ball zu Ende spielen, der in Ubereinstimmung mit den
Regeln gespielt wurde. Wenn das gespielte Loch das letzte Loch
der Runde ist, muss er vor dem Verlassen des Griins seine Ab-
sicht erklaren, das Loch mit einem zweiten Ball zu Ende zu spie-
len, der in Ubereinstimmung mit den Regeln gespielt wurde.

Hat der Bewerber einen zweiten Ball gespielt, so muss er den
Sachverhalt der Spielleitung melden, bevor er seine Zahlkarte
einreicht; versaumt er dies, so ist er disqualifiziert. Die Spiellei-
tung muss feststellen, ob der Bewerber einen schwerwiegenden
VerstoB gegen die anwendbare Regel begangen hat. Ist dies der
Fall, so gilt die Schlagzahl mit dem zweiten Ball und der Bewerber
muss seiner Schlagzahl mit dem zweiten Ball zwei Strafschldge
hinzurechnen. Wenn der Bewerber einen schwerwiegenden Ver-
stoB begangen hatte und ihn nicht wie oben angegeben behoben
hat, so ist er disqualifiziert.

=> Anmerkung 1: Ein Bewerber hat einen schwerwiegenden
VerstoB gegen die anwendbare Regel begangen, wenn die
Spielleitung der Meinung ist, dass er sich durch das Spielen
vom falschen Ort einen bedeutenden Vorteil verschafft hat.
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=>» Anmerkung 2: Spielt ein Bewerber einen zweiten Ball nach
Regel 20-7¢ und es wird entschieden, dass dieser nicht zahlt,
s0 bleiben Schldge mit diesem Ball und Strafschldge, die
nur beim Spielen dieses Balls anfielen, auBer Betracht. Wird
entschieden, dass der zweite Ball zahlt, so bleiben der Schlag
vom falschen Ort sowie darauf folgende Schidge mit dem
urspriinglichen Ball einschlieBlich Strafschldge, die nur beim
Spielen des urspriinglichen Balls anfielen, auBer Betracht.

=>» Anmerkung 3: Zieht sich ein Spieler eine Strafe fiir das Spie-

len eines Schlags vom falschen Ort zu, so fallt keine zusétz-

liche Strafe an fiir:

a) das unerlaubte Ersetzen eines Balls;

b) das Fallenlassen eines Balls, der nach den Regeln
hinzulegen ist, oder das Hinlegen eines Ball, der nach den
Regeln fallen zu lassen ist;

¢) das nicht korrekte Fallenlassen eines Balls; oder

d) einen Ball, der von einer Person ins Spiel gebracht wurde,
die dies nach den Regeln nicht durfte.
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REGEL 21 m BALL REINIGEN

Erklarungen
Feststehende Begriffe sind kursiv geschrieben und alphabetisch
im Abschnitt Il Erklarungen® aufgeflihrt (siehe Seiten 41-59).

Ein auf dem Griin nach Regel 16-1b aufgenommener Ball darf

gereinigt werden. Anderswo darf ein Ball gereinigt werden, wenn

er aufgenommen wurde, auBer er wurde aufgenommen

a) um zu entscheiden, ob er spielunbrauchbar ist (Regel 5-3);

b) zur ldentifizierung (Regel 12-2), wobei er jedoch nur in dem zur
Identifizierung erforderlichen AusmaB gereinigt werden darf;

¢) wegen Unterstiitzung oder Behinderung des Spiels (Regel 22).

Reinigt ein Spieler seinen Ball beim Spielen eines Lochs unter an-
deren als nach dieser Regel vorgesehenen Umstanden, so zieht
er sich eine Strafe von einem Schlag zu, und der Ball muss,
falls er aufgenommen worden war, zuriickgelegt werden.

Unterlésst es ein Spieler, einen Ball zurlickzulegen, der zuriick-
zulegen ist, so zieht er sich die Grundstrafe nach der anwend-
baren Regel zu, jedoch keine zuséatzliche Strafe nach Regel 21.

=>» Ausnahme: Zieht sich ein Spieler eine Strafe zu, weil er nicht

in Ubereinstimmung mit Regel 5-3, 12-2 oder 22 verfahren
ist, so kommt keine zusétzliche Strafe nach Regel 21 hinzu.
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REGEL 22 ® BALL UNTERSTUTZT ODER BEHINDERT SPIEL

Erklarungen
Feststehende Begriffe sind kursiv geschrieben und alphabetisch
im Abschnitt Il , Erklarungen® aufgeflihrt (siehe Seiten 41-59).

22-1 Ball unterstiitzt Spiel
AuBer wenn ein Ball in Bewegung ist, darf ein Spieler, wenn er
glaubt, ein Ball konnte irgendeinen anderen Spieler unterstiitzen,

a) den Ball aufnehmen, wenn es seiner ist, oder
b) jeden anderen Ball aufnehmen lassen.

Ein nach dieser Regel aufgenommener Ball muss zuriickgelegt
werden (siehe Regel 20-3). Der Ball darf nicht gereinigt werden,
auBer er hat auf dem Griin gelegen (siehe Regel 21).

Im Zahlspiel darf ein Spieler, der zum Aufnehmen seines Balls
aufgefordert wird, stattdessen zuerst spielen.

Wird im Zahlspiel von der Spielleitung festgestellt, dass Bewer-
ber libereingekommen sind, einen Ball nicht aufzunehmen, der
irgendeinen anderen Bewerber unterstiitzen konnte, so sind sie
disqualifiziert.

=> Anmerkung: Ist ein anderer Ball in Bewegung, so darf ein Ball

nicht aufgenommen werden, der die Bewegung dieses ande-
ren Balls beeinflussen konnte.
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22-2 Ball behindert Spiel

AuBer wenn ein Ball in Bewegung ist, darf ein Spieler einen ande-
ren Ball aufnehmen lassen, wenn er glaubt, dass dieser Ball sein
Spiel behindern konnte.

Ein nach dieser Regel aufgenommener Ball muss zuriickgelegt
werden (siehe Regel 20-3). Der Ball darf nicht gereinigt werden,
auBer er hat auf dem Griin gelegen (siehe Regel 21).

Im Zahlspiel darf ein Spieler, der zum Aufnehmen seines Balls
aufgefordert wird, stattdessen zuerst spielen.

=> Anmerkung 1: AuBer auf dem Griin darf ein Spieler seinen Ball
nicht aufnehmen, nur weil er der Ansicht ist, sein Ball konnte
das Spiel eines anderen Spielers behindern. Nimmt ein Spie-
ler unaufgefordert seinen Ball auf, so zieht er sich eine Strafe
von einem Schlag fiir VerstoB gegen Regel 18-2a zu, jedoch
keine weitere Strafe nach Regel 22.

=>» Anmerkung 2: Ist ein anderer Ball in Bewegung, so darf ein

Ball nicht aufgenommen werden, der die Bewegung dieses
anderen Balls beeinflussen konnte.

STRAFE FUR REGELVERSTOSS:
Lochspiel — Lochverlust; Zahlspiel — Zwei Schlége
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REGEL 23 ® LOSE HINDERLICHE NATURSTOFFE

Erklarungen
Feststehende Begriffe sind kursiv geschrieben und alphabetisch
im Abschnitt Il , Erklarungen® aufgeflihrt (siehe Seiten 41-59).

23-1 Erleichterung

Ausgenommen sowohl der lose hinderliche Naturstoff als auch
der Ball liegen im selben Hindernis oder beriihren es, darf loser
hinderlicher Naturstoff straflos fortbewegt werden.

Liegt der Ball an anderer Stelle als auf dem Griin und das Entfer-
nen eines losen hinderlichen Naturstoffs durch den Spieler verur-
sacht, dass der Ball sich bewegt, gilt Regel 18-2a.

Wird beim Entfernen eines losen hinderlichen Naturstoffs auf
dem Griin durch den Spieler der Ball oder der Ballmarker verse-
hentlich bewegt, so muss der Ball oder der Ballmarker zurtick-
gelegt werden. Dies ist straflos, sofern das Bewegen des Balls
oder Ballmarkers unmittelbar auf die eigentliche Handlung des
Entfernens des losen hinderlichen Naturstoffs zurlickzufiihren ist.
Anderenfalls zieht sich der Spieler einen Strafschlag nach Regel
18-2a zu, wenn er das Bewegen des Balls verursacht hat.

Solange ein Ball in Bewegung ist, darf loser hinderlicher Natur-
stoff, der die Bewegung des Balls beeinflussen konnte, nicht fort-
bewegt werden.

=> Anmerkung: Liegt der Ball in einem Hindernis, darf der Spieler

keinen losen hinderlichen Naturstoff beriihren oder bewegen, der
im selben Hindernis liegt oder es bertihrt — siehe Regel 13-4c.

STRAFE FUR REGELVERSTOSS:
Lochspiel — Lochverlust; Zahlspiel — Zwei Schlédge

(Suchen nach Ball im Hindernis — siehe Regel 12-1.)
(Puttlinie bertihren — siehe Regel 16-1a.)
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REGEL 24 m HEMMNISSE

Erklarungen
Feststehende Begriffe sind kursiv geschrieben und alphabetisch
im Abschnitt Il Erklarungen® aufgeflihrt (siehe Seiten 41-59).

24-1 Bewegliches Hemmnis

Von einem beweglichen Hemmnis darf ein Spieler straflos folgen-

dermaBen Erleichterung in Anspruch nehmen:

a) Liegt der Ball nicht in oder auf dem Hemmnis, so darf das
Hemmnis fortbewegt werden. Bewegt sich der Ball, so muss er
zurtickgelegt werden, und dies ist straflos, sofern das Bewe-
gen des Balls unmittelbar auf das Fortbewegen des Hemmnis-
ses zuriickzufiihren ist. Anderenfalls gilt Regel 18-2a.

b) Liegt der Ball in oder auf dem Hemmnis, so darf der Ball
aufgenommen und das Hemmnis fortbewegt werden. Der
Ball muss so nahe wie mdglich dem Punkt unmittelbar un-
terhalb der Stelle, an der er in oder auf dem Hemmnis lag,
nicht néher zum Loch, im Gelédnde oder im Hindernis fallen
gelassen, auf dem Griin hingelegt werden.

Der Ball darf gereinigt werden, wenn er nach dieser Regel auf-
genommen wurde.

Solange ein Ball in Bewegung ist, darf ein Hemmnis, das die Be-
wegung des Balls beeinflussen kénnte, nicht fortbewegt werden,
ausgenommen die Ausriistung irgendeines Spielers oder der be-
diente, entfernte oder hochgehaltene Flaggenstock.

(Beeinflussung des Balls — siehe Regel 1-2.)
=> Anmerkung: Ist ein Ball, der nach dieser Regel fallen zu lassen

oder hinzulegen ist, nicht sofort wiederzuerlangen, darf ein
anderer Ball eingesetzt werden.
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24-2 Unbewegliches Hemmnis

a) Behinderung

Behinderung durch ein unbewegliches Hemmnis ist gegeben,
wenn ein Ball darin oder darauf liegt, oder wenn die Standpositi-
on des Spielers oder der Raum seines beabsichtigten Schwungs
durch das Hemmnis betroffen sind. Liegt der Ball des Spielers
auf dem Griin, so ist Behinderung auch dann gegeben, wenn sich
ein unbewegliches Hemmnis auf dem Griin auf seiner Puttlinie
befindet. Anderenfalls ist, wenn es sich lediglich auf der Spiellinie
befindet, keine Behinderung nach dieser Regel gegeben.

b) Erleichterung

Ausgenommen der Ball ist in einem Wasserhindernis oder seit-
lichen Wasserhindernis, darf ein Spieler von Behinderung durch
ein unbewegliches Hemmnis folgendermaBen Erleichterung in
Anspruch nehmen:

(I) Im Geldnde: Liegt der Ball im Geldnde, so muss der
Spieler den Ball aufnehmen und ihn straflos innerhalb
einer Schldgerlange von dem néchstgelegenen Punkt
der Erleichterung — nicht naher zum Loch als dieser
Punkt — fallen lassen. Der néchstgelegene Punkt der Er-
leichterung darf nicht in einem Hindernis oder auf einem
Griin sein. Wird der Ball innerhalb einer Schldgerlange
vom néchstgelegenen Punkt der Erleichterung fallen ge-
lassen, muss er zuerst an einer Stelle auf einem Teil des
Platzes auftreffen, der die umschriebene Behinderung
durch das unbewegliche Hemmnis ausschlieBt und sich
nicht in einem Hindernis oder auf einem Griin befindet.

(1) Im Bunker: Ist der Ball in einem Bunker, so muss der
Spieler den Ball aufnehmen und fallen lassen entweder
a) straflos in Ubereinstimmung mit obiger Ziffer (1),
doch muss der nédchstgelegene Punkt der Erleich-
terung im Bunker sein, und der Ball muss in dem
Bunker fallen gelassen werden, oder
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b) mit einem Strafschlag auBerhalb des Bunkers, wo-
bei der Punkt, an dem der Ball lag, auf einer gera-
den Linie zwischen dem Loch und der Stelle liegen
muss, an der der Ball fallen gelassen wird, und zwar
ohne Beschrankung, wie weit hinter dem Bunker
der Ball fallen gelassen werden darf.

(lll) Auf dem Griin: Liegt der Ball auf dem Griin, so muss der
Spieler den Ball aufnehmen und ihn straflos am néchst-
gelegenen Punkt der Erleichterung, der sich nicht in
einem Hindernis befindet, hinlegen. Der néchstgelegene
Punkt der Erleichterung kann auBerhalb des Griins sein.

(IV) Auf dem Abschlag: Liegt der Ball auf dem Abschiag,
muss der Spieler den Ball aufnehmen und straflos in
Ubereinstimmung mit obiger Ziffer (1) fallen lassen.

Der Ball darf gereinigt werden, wenn er nach dieser Regel auf-
genommen wurde.

(Ball rollt in eine Lage, in der Behinderung durch den Umstand ge-
gebenist, von dem Erleichterung in Anspruch genommen wurde —
siehe Regel 20-2¢ (V).)

=>» Ausnahme: Ein Spieler darf Erleichterung nach dieser Regel

dann nicht in Anspruch nehmen, wenn

a) der Schlag wegen Behinderung durch irgendetwas
anderes als ein unbewegliches Hemmnis eindeutig
undurchfiihrbar ist, oder

b) die Behinderung durch ein unbewegliches Hemmnis
ausschlieBlich infolge eines eindeutig unverniinftigen
Schlags oder einer unndétig abnormen Art von Standpo-
sition, Schwung oder Spielrichtung eintreten wiirde.
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=>» Anmerkung 1: Ist ein Ball in einem Wasserhindernis (seitliches
Wasserhindernis eingeschlossen), so darf der Spieler Erleich-
terung wegen Behinderung durch ein unbewegliches Hemm-
nis nicht in Anspruch nehmen. Er muss den Ball spielen, wie
er liegt oder nach Regel 26-1 verfahren.

=> Anmerkung 2: Ist ein Ball, der nach dieser Regel fallen zu
lassen oder hinzulegen ist, nicht sofort wiederzuerlangen, darf
ein anderer Ball eingesetzt werden.

=> Anmerkung 3: Die Spielleitung darf durch Platzregel be-
stimmen, dass der Spieler den nédchstgelegenen Punkt der
Erleichterung nicht durch Kreuzen unter dem Hemmnis
hindurch oder dariiber hinweg oder durch das Hemmnis
hindurch feststellen darf.

24-3 Ball im Hemmnis nicht gefunden

Es ist eine Frage der Umsténde, ob ein in Richtung auf ein Hemm-
nis geschlagener, nicht gefundener Ball, tatschlich in dem
Hemmnis ist. Um diese Regel anwenden zu konnen, muss es
bekannt oder so gut wie sicher sein, dass der Ball in dem Hemm-
nis ist. Fehlt es an dieser Kenntnis oder Gewissheit, so muss der
Spieler nach Regel 27-1 verfahren.

a) Ball in beweglichem Hemmnis nicht gefunden

Ist es bekannt oder so gut wie sicher, dass ein Ball, der nicht
gefunden wurde, in einem beweglichen Hemmnis ist, so darf
der Spieler einen anderen Ball einsetzen und straflose Erleichte-
rung nach dieser Regel in Anspruch nehmen. Wenn er so verfah-
ren mochte, muss er das Hemmnis entfernen und einen Ball so
nahe wie mdglich der Stelle unmittelbar unter dem Punkt, an dem
der Ball zuletzt die duBerste Begrenzung des beweglichen Hemm-
nisses gekreuzt hat — jedoch nicht néher zum Loch —, im Gelédnde
oder im Hindernis fallen lassen oder auf dem Griin hinlegen.
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b) Ball in unbeweglichem Hemmnis nicht gefunden

Ist es bekannt oder so gut wie sicher, dass ein Ball, der nicht
gefunden wurde, in einem unbeweglichen Hemmnis ist, so darf
der Spieler Erleichterung nach dieser Regel in Anspruch nehmen.
Wenn er so verfahren mdchte, muss die Stelle, an der der Ball
zuletzt die duBerste Begrenzung des Hemmnisses gekreuzt hat,
festgestellt werden, und, um diese Regel anwenden zu konnen,
gilt der Ball als an dieser Stelle liegend. Der Spieler muss dann
wie folgt verfahren:

(I) Im Gelédnde: Hat der Ball zuletzt die uBerste Begrenzung
des unbeweglichen Hemmnisses an einer Stelle im Ge-
lande gekreuzt, so darf der Spieler straflos einen anderen
Ball einsetzen und die in Regel 24-2b (l) vorgeschriebene
Erleichterung in Anspruch nehmen.

(Il) In einem Bunker: Hat der Ball zuletzt die duBerste Be-
grenzung des unbeweglichen Hemmnisses an einer Stel-
le in einem Bunker gekreuzt, so darf der Spieler straflos
einen anderen Ball einsetzen und die in Regel 24-2b (|l)
vorgeschriebene Erleichterung in Anspruch nehmen.

(1) In einem Wasserhindernis (einschlieBlich einem
seitlichen Wasserhindernis): Hat der Ball zuletzt die
duBerste Begrenzung des unbeweglichen Hemmnisses
an einer Stelle in einem Wasserhindernis gekreuzt, so
darf der Spieler straflose Erleichterung nicht in Anspruch
nehmen, er muss nach Regel 26-1 verfahren.

(IV) Auf dem Griin: Hat der Ball zuletzt die duBerste Begren-
zung des unbeweglichen Hemmnisses an einer Stelle
auf dem Griin gekreuzt, so darf der Spieler straflos
einen anderen Ball einsetzen und die in Regel 24-2b (lll)
vorgeschriebene Erleichterung in Anspruch nehmen.

STRAFE FUR REGELVERSTOSS:
Lochspiel — Lochverlust; Zahlspiel — Zwei Schlidge
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REGEL 25 ® UNGEWOHNLICH BESCHAFFENER BODEN,
EINGEBETTETER BALL UND FALSCHES GRUN

Erklarungen
Feststehende Begriffe sind kursiv geschrieben und alphabetisch
im Abschnitt Il ,,Erklarungen” aufgefiihrt (siehe Seiten 41-59).

25-1 Ungewdohnlich beschaffener Boden

a) Behinderung

Behinderung durch einen ungewdhnlich beschaffenen Boden ist
gegeben, wenn ein Ball in einem solchen Umstand liegt oder ihn
beriihrt oder wenn durch diesen Umstand die Standposition des
Spielers oder der Raum seines beabsichtigten Schwungs betroffen
ist. Liegt der Ball des Spielers auf dem Griin, so ist Behinderung
auch dann gegeben, wenn sich ein ungewéhnlich beschaffener
Boden auf dem Griin auf seiner Puttlinie befindet. Anderenfalls ist,
wenn sich ein solcher Umstand lediglich auf der Spiellinie befin-
det, keine Behinderung nach dieser Regel gegeben.

=> Anmerkung: Die Spielleitung darf eine Platzregel erlassen,
die besagt, dass Behinderung nach dieser Regel durch einen
ungewdhnlich beschaffenen Boden nicht gegeben ist, wenn
nur die Standposition des Spielers betroffen ist.

b) Erleichterung

Ausgenommen der Ball ist in einem Wasserhindernis oder seit-
lichem Wasserhindernis, darf ein Spieler von Behinderung durch
einen ungewdhnlich beschaffenen Boden folgendermaBen Er-
leichterung in Anspruch nehmen:

() Im Gelénde: Liegt der Ball im Geldnde, so muss der
Spieler den Ball aufnehmen und ihn straflos innerhalb
einer Schldgerlange von dem néchstgelegenen Punkt der
Erleichterung, nicht ndher zum Loch als dieser Punkt, fal-
len lassen. Der ndchstgelegene Punkt der Erleichterung
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darf sich nicht in einem Hindernis oder auf einem Griin

befinden. Wird der Ball innerhalb einer Schlagerlange

vom ndchstgelegenen Punkt der Erleichterung fallen ge-
lassen, muss er zuerst an einer Stelle auf einem Teil des

Platzes auftreffen, der die umschriebene Behinderung

durch den Umstand ausschlieBt und sich nicht in einem

Hindernis oder auf einem Griin befindet.

(1) In einem Bunker: Ist der Ball in einem Bunker, so muss
der Spieler den Ball aufnehmen und ihn fallen lassen
entweder )

a) straflos in Ubereinstimmung mit obiger Ziffer (1),
doch muss der nédchstgelegene Punkt der Erleich-
terung in dem Bunker sein und der Ball muss in
dem Bunker fallen gelassen werden, oder, wenn
vollsténdige Erleichterung nicht mdglich ist, so nahe
wie mdglich der Stelle, an der der Ball lag, jedoch
nicht naher zum Loch, auf einem Teil des Platzes im
Bunker, der groBte erzielbare Erleichterung von dem
Umstand bietet; oder

b) mit einem Strafschlag auBerhalb des Bunkers. Da-
bei muss der Punkt, an dem der Ball lag, auf gera-
der Linie zwischen dem Loch und der Stelle liegen,
an der der Ball fallen gelassen wird; und zwar ohne
Beschrankung, wie weit hinter dem Bunker der Ball
fallen gelassen werden darf.

(1ll) Auf dem Griin: Liegt der Ball auf dem Griin, So muss
der Spieler den Ball aufnehmen und ihn straflos am
ndchstgelegenen Punkt der Erleichterung, der sich nicht
in einem Hindernis befindet, hinlegen, oder wenn voll-
standige Erleichterung nicht mdglich ist, an die Stelle,
die der vorherigen am ndchsten gelegen ist und groBte
erzielbare Erleichterung von dem Umstand bietet, jedoch
nicht ndher zum Loch und nicht in einem Hindernis. Der
néchstgelegene Punkt der Erleichterung oder der groBten
erzielbaren Erleichterung kann auBerhalb des Griins sein.
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(IV) Auf dem Abschlag: Liegt der Ball auf dem Abschiag,
muss der Spieler den Ball aufnehmen und straflos in
Ubereinstimmung mit obiger Ziffer (I) fallen lassen.

Der Ball darf gereinigt werden, wenn er nach Regel 25-1b auf-
genommen wurde.

(Ballrolltin eine Lage, bei der Behinderung durch den Umstand ge-
geben ist, von dem Erleichterung in Anspruch genommen wurde —
siehe Regel 20-2¢ (V).)

=> Ausnahme: Ein Spieler darf Erleichterung nach dieser Regel

dann nicht in Anspruch nehmen, wenn

a) der Schlag wegen einer Behinderung durch irgendetwas
anderes als einen ungewdhnlich beschaffenen Boden
eindeutig undurchfiihrbar ist oder

b) die Behinderung durch einen ungewdhnlich beschaffenen
Boden ausschlieBlich infolge eines eindeutig unverntinf-
tigen Schiags oder einer unnétig abnormen Art von Stand-
position, Schwung oder Spielrichtung eintreten wiirde.

=>» Anmerkung 1: Ist ein Ball in einem Wasserhindernis (seitliches
Wasserhindernis eingeschlossen), so darf der Spieler straflose
Erleichterung wegen Behinderung durch einen ungewdhnlich
beschaffenen Boden nicht in Anspruch nehmen. Er muss den
Ball spielen, wie er liegt (es sei denn, eine Platzregel verbietet
dies) oder nach Regel 26-1 verfahren.

= Anmerkung 2: Ist ein Ball, der nach dieser Regel fallen zu
lassen oder hinzulegen ist, nicht sofort wiederzuerlangen, darf
ein anderer Ball eingesetzt werden.

c¢) Ball in ungewdhnlich beschaffenem Boden nicht gefunden
Es ist eine Frage der Umsténde, ob ein in Richtung auf einen un-
gewohnlich beschaffenen Boden geschlagener, nicht gefundener
Ball, tatsachlich in dem ungewdhnlich beschaffenen Boden ist.
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Um diese Regel anwenden zu kénnen, muss es bekannt oder so
gut wie sicher sein, dass der Ball in dem ungewdhnlich beschar-
fenen Boden ist. Fehlt es an dieser Kenntnis oder Gewissheit, so
muss der Spieler nach Regel 27-1 verfahren.

Ist es bekannt oder so gut wie sicher, dass ein Ball, der nicht
gefunden wurde, in einem ungewdhnlich beschaffenen Boden ist,
so darf der Spieler Erleichterung nach dieser Regel in Anspruch
nehmen. Mdchte er so verfahren, muss die Stelle, an der der Ball
zuletzt die duBerste Begrenzung des ungewdhnlich beschaffenen
Bodens gekreuzt hat, festgestellt werden, und, um diese Regel
anwenden zu konnen, gilt der Ball als an dieser Stelle liegend.
Der Spieler muss dann wie folgt verfahren:

(I) Im Gelande: Hat der Ball zuletzt die &uBerste Begren-
zung des ungewdhnlich beschaffenen Bodens an einer
Stelle im Gelédnde gekreuzt, so darf der Spieler straflos
einen anderen Ball einsetzen und die in Regel 25-1b (I)
vorgeschriebene Erleichterung in Anspruch nehmen.

(I1) In einem Bunker: Hat der Ball zuletzt die uBerste
Begrenzung des ungewdhnlich beschaffenen Bodens
an einer Stelle in einem Bunker gekreuzt, so darf der
Spieler straflos einen anderen Ball einsetzen und die in
Regel 25-1b (1l) vorgeschriebene Erleichterung in An-
spruch nehmen.

(IlN) In einem Wasserhindernis (einschlieBlich einem seitli-
chen Wasserhindernis): Hat der Ball zuletzt die uBerste
Begrenzung des ungewdhnlich beschaffenen Bodens an
einer Stelle in einem Wasserhindernis gekreuzt, so darf
der Spieler straflose Erleichterung nicht in Anspruch neh-
men, er muss nach Regel 26-1 verfahren.

(IV) Auf dem Griin: Hat der Ball zuletzt die duBerste Begren-
zung des ungewohnlich beschaffenen Bodens an einer
Stelle auf dem Grtin gekreuzt, so darf der Spieler straflos
einen anderen Ball einsetzen und die in Regel 25-1b (llf)
vorgeschriebene Erleichterung in Anspruch nehmen.

151




25-2 Eingebetteter Ball

Ein im Geldnde auf irgendeiner kurz gemahten Flache in sein ei-
genes Einschlagloch im Boden eingebetteter Ball darf aufgenom-
men, gereinigt und straflos so nahe wie mdglich der Stelle, an der
er lag, jedoch nicht ndher zum Loch, fallen gelassen werden. Der
Ball muss beim Fallenlassen zuerst auf einem Teil des Platzes im
Gelédnde auftreffen. Unter ,kurz gemahter Fldche“ wird jede Fla-
che auf dem Platz verstanden, die auf Fairway-Hohe oder Kkiirzer
geschnitten ist, Wege durch das Rough eingeschlossen.

25-3 Falsches Griin

a) Behinderung

Behinderung durch ein falsches Griin ist gegeben, wenn ein Ball
auf dem falschen Griin ist.

Behinderung nach dieser Regel ist nicht gegeben, wenn nur
die Standposition oder der Raum des beabsichtigten Schwungs
eines Spielers betroffen ist.

b) Erleichterung

Liegt der Ball eines Spielers auf einem falschen Griin, darf er den
Ball nicht spielen, wie er liegt. Er muss straflos folgendermaBen
Erleichterung in Anspruch nehmen:

Der Spieler muss den Ball aufnehmen und ihn innerhalb einer
Schldgerlange vom nédchstgelegenen Punkt der Erleichterung und
nicht naher zum Loch als dieser Punkt fallen lassen. Der néchstge-
legene Punkt der Erleichterung darf sich nicht in einem Hindernis
oder auf einem Griin befinden. Beim Fallenlassen innerhalb einer
Schldgerlange vom nédchstgelegenen Punkt der Erleichterung muss
der Ball zuerst auf einem Teil des Platzes an einer Stelle auftreffen,
die die Behinderung durch das falsche Grtin ausschlieBt und sich
nicht in einem Hindernis und nicht auf einem Griin befindet. Der
nach dieser Regel aufgenommene Ball darf gereinigt werden.

STRAFE FUR REGELVERSTOSS:
Lochspiel — Lochverlust; Zahlspiel — Zwei Schlédge
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REGEL 26 ® WASSERHINDERNISSE
(EINSCHLIESSLICH SEITLICHER WASSERHINDERNISSE)

Erklarungen
Feststehende Begriffe sind kursiv geschrieben und alphabetisch
im Abschnitt Il ,,Erklarungen” aufgefiihrt (siehe Seiten 41-59).

26-1 Erleichterung fiir Ball im Wasserhindernis

Es ist eine Frage der Umsténde, ob ein in Richtung auf ein Was-
serhindernis geschlagener, nicht gefundener Ball, tatsachlich in
dem Wasserhindernis ist. Fehlt es an Kenntnis oder an Sicher-
heit grenzender Gewissheit, dass ein Ball, der in Richtung auf ein
Wasserhindernis geschlagen aber nicht gefunden wurde, in dem
Hindernis ist, muss der Spieler nach Regel 27-1 verfahren.

Wird ein Ball in einem Wasserhindernis gefunden oder ist es be-
kannt oder so gut wie sicher, dass ein Ball, der nicht in dem Was-
serhindernis gefunden wurde, in dem Wasserhindernis ist (egal,
ob der Ball im Wasser liegt oder nicht), so darf der Spieler mit
einem Strafschlag

a) nach Regel 27-1 unter Schlag und Distanzverlust verfahren,
indem er einen Ball so nahe wie maglich der Stelle spielt,
von der der urspriingliche Ball zuletzt gespielt wurde (siehe
Regel 20-5); oder

b) einen Ball in beliebiger Entfernung hinter dem Wasserhinder-
nis fallen lassen, wobei der Punkt, an dem der urspriingliche
Ball zuletzt die Grenze des Wasserhindernisses gekreuzt hat,
auf gerader Linie zwischen dem Loch und der Stelle, an der
der Ball fallen gelassen wird, liegen muss; oder

c¢) als zusatzliche Wahimoglichkeiten nur dann, wenn der Ball
zuletzt die Grenze eines seitlichen Wasserhindernisses ge-
kreuzt hat, auBerhalb des Wasserhindernisses einen Ball fallen
lassen innerhalb zweier Schidgerldngen von dem Punkt und
nicht ndher zum Loch als (1) der Punkt, an dem der urspriing-
liche Ball zuletzt die Grenze des Wasserhindernisses gekreuzt
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hat, oder (Il) ein Punkt an der gegentiberliegenden Grenze des
Wasserhindernisses, gleich weit vom Loch entfernt.

Der Spieler darf, wenn er nach dieser Regel verfahrt, seinen Ball
aufnehmen und reinigen oder einen anderen Ball einsetzen.

(Unzuldssige Handlungen, wenn ein Ball im Hindernis ist — siehe
Regel 13-4.)
(Ball bewegt sich im Wasser in einem Wasserhindernis — siehe
Regel 14-6.)

26-2 Ball im Wasserhindernis gespielt
a) Ball kommt in demselben oder einem anderen Wasser-
hindernis zur Ruhe
Kommt ein innerhalb eines Wasserhindernisses gespielter Ball
nach einem Schlag in demselben oder einem anderen Wasser-
hindernis zur Ruhe, so darf der Spieler
() nach Regel 26-1a verfahren. Entscheidet sich der Spie-
ler nach dem Fallenlassen im Hindernis dazu, den fallen
gelassenen Ball nicht zu spielen, so darf er:

(a) unter Hinzurechnung des nach der Regel vorge-
schriebenen zusatzlichen Strafschlags geméB Regel
26-1b oder, wenn anwendbar, Regel 26-1c, verfah-
ren und als Bezugspunkt die Stelle benutzen, an
der der urspriingliche Ball zuletzt die Grenze dieses
Hindernisses gekreuzt hatte, bevor er in diesem
Hindernis zur Ruhe kam; oder

(b) einen zusétzlichen Strafschlag hinzurechnen und
einen Ball so nahe wie maglich der Stelle spielen, an
der der letzte Schlag von auBerhalb eines Wasser-
hindernisses gespielt wurde (siehe Regel 20-5); oder

() nach Regel 26-1b oder, wenn anwendbar, Regel 26-1c
verfahren; oder

(llf) mit einem Strafschlag einen Ball so nahe wie méglich
der Stelle spielen, an der der letzte Schlag auBerhalb des

Wasserhindernisses gespielt wurde (siehe Regel 20-5).
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b) Ball auBerhalb des Hindernisses verloren oder unspiel-
bar oder Ball im Aus
Ist ein innerhalb eines Wasserhindernisses gespielter Ball auBer-
halb des Hindernisses verloren oder wird flir unspielbar gehalten
oder ist er im Aus, so darf der Spieler, nachdem er die Strafe von
einem Schlag nach Regel 27-1 oder 28a auf sich genommen hat,
(I) einen Ball so nahe wie mdglich der Stelle in dem Hin-
dernis spielen, an der der urspriingliche Ball zuletzt
gespielt wurde (siehe Regel 20-5); oder
() nach Regel 26-1b oder, sofern anwendbar, Regel 26-1¢
verfahren, wobei er den darin vorgeschriebenen Straf-
schlag zusatzlich hinzurechnen und als Bezugspunkt
denjenigen Punkt nehmen muss, an dem der urspriing-
liche Ball zuletzt die Grenze des Hindernisses gekreuzt
hatte, bevor er darin zur Ruhe kam; oder
() einen zusétzlichen Strafschlag hinzurechnen und einen
Ball so nahe wie mdglich der Stelle spielen, an der der
letzte Schlag auBerhalb eines Wasserhindernisses ge-
spielt wurde (siehe Regel 20-5).

=> Anmerkung 1: Beim Verfahren nach Regel 26-2b ist der
Spieler nicht verpflichtet, einen Ball nach Regel 27-1 oder
28a fallen zu lassen. Lasst er einen Ball fallen, so ist er nicht
verpflichtet, ihn zu spielen. Er darf wahlweise nach Regel 26-
2b(ll) oder (1ll) verfahren.

=>» Anmerkung 2: Wird ein von innerhalb eines Wasserhindernis-
ses gespielter Ball auBerhalb des Hindernisses fiir unspielbar
gehalten, so hindert Regel 26-2b den Spieler nicht, nach
Regel 28b oder ¢ zu verfahren.

STRAFE FUR REGELVERSTOSS:
Lochspiel — Lochverlust; Zahlspiel — Zwei Schlidge
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REGEL 27 m BALL VERLOREN ODER IM AUS;
PROVISORISCHER BALL

Erklarungen
Feststehende Begriffe sind kursiv geschrieben und alphabetisch
im Abschnitt Il ,,Erklarungen” aufgefiihrt (siehe Seiten 41-59).

27-1 Schlag und Distanzverlust; Ball im Aus, Ball nicht in-
nerhalb von fiinf Minuten gefunden

a) Verfahren unter Schlag und Distanzverlust

Ein Spieler darf jederzeit mit einem Strafschlag einen Ball so nahe
wie moglich von der Stelle spielen, von der der urspriingliche Ball
zuletzt gespielt wurde (siehe Regel 20-5), d. h., unter Strafe von
Schlag und Distanzverlust verfahren.

Macht ein Spieler einen Schlag nach einem Ball von der Stelle,
an der der urspriingliche Ball zuletzt gespielt wurde, so gilt, dass
er unter Strafe von Schlag und Distanzverlust verfahren ist, auBer
die Regeln gestatten anderes.

b) Ball im Aus

Ist ein Ball im Aus, so muss der Spieler mit einem Strafschlag
einen Ball so nahe wie moglich der Stelle spielen, von der der
urspriingliche Ball zuletzt gespielt wurde (siehe Regel 20-5).

c¢) Ball nicht innerhalb von fiinf Minuten gefunden

Ist ein Ball verloren, weil er nicht innerhalb von fiinf Minuten ge-
funden oder durch den Spieler als seiner identifiziert wurde, nach-
dem die Partei des Spielers oder einer ihrer Caddies die Suche
danach begonnen haben, so muss der Spieler mit einem Straf-
schlag einen Ball so nahe wie mdglich der Stelle spielen, von der
der urspriingliche Ball zuletzt gespielt wurde (siehe Regel 20-5).
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=>» Ausnahme: Ist es bekannt oder so gut wie sicher, dass der ur-
spriingliche Ball, der nicht gefunden wurde, durch etwas Nicht
zum Spiel Gehoriges bewegt wurde (Regel 18-1), in einem
Hemmnis (Regel 24-3), in einem ungewdhnlich beschaffenen
Boden (Regel 25-1) oder einem Wasserhindernis (Regel 26-1)
ist, so darf der Spieler nach der anwendbaren Regel verfahren.

STRAFE FUR VERSTOSS GEGEN REGEL 27-1:
Lochspiel — Lochverlust; Zahlspiel — Zwei Schlédge

27-2 Provisorischer Ball

a) Verfahren

Kann ein Ball auBerhalb eines Wasserhindernisses verloren
oder kann er im Aus sein, so darf der Spieler zur Zeitersparnis
in Ubereinstimmung mit Regel 27-1 provisorisch einen anderen
Ball spielen. Der Spieler muss seinen Gegner im Lochspiel bzw.
seinen Zahler oder einen Mitbewerber im Zahlspiel unterrichten,
dass er einen provisorischen Ball zu spielen beabsichtigt, und
muss ihn spielen, bevor er oder sein Partner nach vorne gehen,
um den urspriinglichen Ball zu suchen.

Versaumt er dies und spielt einen anderen Ball, so ist dieser Ball
kein provisorischer Ball und wird unter Strafe von Schlag und
Distanzverlust (Regel 27-1) zum Ball im Spiel, wohingegen der
urspriingliche Ball verloren ist.

(Spielfolge vom Abschlag — siehe Regel 10-3.)

=> Anmerkung: Kann ein nach Regel 27-2a gespielter provisori-
scher Ball auBerhalb eines Wasserhindernisses verloren oder
im Aus sein, so darf der Spieler einen weiteren provisorischen
Ball spielen. Ist ein weiterer provisorischer Ball gespielt, so
steht dieser zum vorigen provisorischen Ballim selben Verhélt-
nis wie der erste provisorische Ball zum urspriinglichen Ball.
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b) Provisorischer Ball wird Ball im Spiel

Der Spieler darf einen provisorischen Ball spielen, bis er den Ort
erreicht, an dem sich der urspriingliche Ball mutmaBlich befindet.
Macht er mit dem provisorischen Ball einen Schlag von dem Ort,
an dem sich der urspriingliche Ball mutmaBlich befindet, oder von
einem Punkt, der naher zum Loch liegt als dieser Ort, so ist der
urspriingliche Ball verforen und der provisorische Ball wird unter
Strafe von Schiag und Distanzverlust (Regel 27-1) zum Ball im Spiel.

Ist der urspriingliche Ball auBerhalb eines Wasserhindernisses ver-
loren oder ist er im Aus, so wird der provisorische Ball unter Strafe
von Schlag und Distanzverlust (Regel 27-1) zum Ball im Spiel.

=> Ausnahme: Ist es bekannt oder so gut wie sicher, dass der
urspriingliche Ball, der nicht gefunden wurde, durch etwas
Nicht zum Spiel Gehdriges bewegt wurde (Regel 18-1), oder
in einem Hemmnis (Regel 24-3) oder in einem ungewdhnlich
beschaffenen Boden (Regel 25-1c¢) ist, so darf der Spieler
nach der anwendbaren Regel verfahren.

c¢) Provisorischen Ball aufgeben

Ist der urspriingliche Ball weder verloren noch im Aus, so muss
der Spieler den provisorischen Ball aufgeben und das Spiel mit
dem urspriinglichen Ball fortsetzen. Ist es bekannt oder so gut wie
sicher, dass der urspriingliche Ball in einem Wasserhindernis ist,
so darf der Spieler in Ubereinstimmung mit Regel 26-1 verfahren.

Macht der Spieler in einem der beiden Félle weitere Schldge nach
dem provisorischen Ball, so spielt er einen falschen Ball, und es
ist nach Regel 15-3 zu verfahren.

=> Anmerkung: Spielt ein Spieler einen provisorischen Ball nach
Regel 27-2a, so werden Schidge, die nach Anwenden dieser
Regel mit dem provisorischen Ball gemacht wurden, der
anschlieBend nach Regel 27-2¢ aufgegeben wird, nicht ge-
zahlt und Strafen, die nur beim Spielen dieses Balls anfielen,
bleiben auBer Betracht.
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REGEL 28 m BALL UNSPIELBAR

Erklarungen
Feststehende Begriffe sind kursiv geschrieben und alphabetisch
im Abschnitt Il Erklarungen® aufgeflihrt (siehe Seiten 41-59).

Der Spieler darf seinen Ball (iberall auf dem Platz fiir unspielbar
halten, ausgenommen, der Ball ist in einem Wasserhindernis. Ob
sein Ball unspielbar ist, unterliegt einzig und allein der Entschei-
dung des Spielers.

Halt der Spieler seinen Ball fiir unspielbar, so muss er mit einem
Strafschlag:

a) nach Regel 27-1 unter Schlag und Distanzverlust verfahren,
indem er einen Ball so nahe wie mdglich der Stelle spielt,
von der der urspriingliche Ball zuletzt gespielt wurde (siehe
Regel 20-5); oder

b) einen Ball in beliebiger Entfernung hinter dem Punkt, an
dem der Ball lag, fallen lassen, wobei dieser Punkt auf gera-
der Linie zwischen dem Loch und der Stelle liegen muss, an
der der Ball fallen gelassen wird; oder

¢) einen Ball nicht ndher zum Loch innerhalb zweier Schldger-
langen von der Stelle, an der er lag, fallen lassen.

Ist der unspielbare Ball in einem Bunker, so darf der Spieler nach
a, b oder ¢ dieser Regel verfahren. Verfahrt er nach b oder c, so
muss ein Ball in dem Bunker fallen gelassen werden.

Der Spieler darf, wenn er nach dieser Regel verfahrt, seinen Ball
aufnehmen und reinigen oder einen anderen Ball einsetzen.

STRAFE FUR REGELVERSTOSS:
Lochspiel — Lochverlust; Zahlspiel — Zwei Schlége
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BESONDERE SPIELFORMEN
REGEL 29 m DREIER UND VIERER

Erklarungen
Feststehende Begriffe sind kursiv geschrieben und alphabetisch
im Abschnitt Il ,,Erklarungen” aufgefiihrt (siehe Seiten 41-59).

29-1 Allgemeines

In einem Dreier oder Vierer miissen die Partner wéhrend einer
festgesetzten Runde abwechselnd von den Abschldgen abschla-
gen und beim Spielen jedes Lochs abwechselnd schlagen. Straf-
schldge bertihren die Spielfolge nicht.

29-2 Lochspiel
Spielt ein Spieler, wenn sein Partner hatte spielen missen, so ist
die Strafe fiir seine Partei Lochverlust.

29-3 Zahlspiel

Machen die Partner einen oder mehrere Schldge in falscher Rei-
henfolge, so sind die entsprechenden Schldge annulliert, und
die Partei zieht sich eine Strafe von zwei Schldgen zu. Die Partei
muss ihren Fehler berichtigen, indem sie einen Ball in richtiger
Reihenfolge so nahe wie mdglich der Stelle spielt, von der sie
zum ersten Mal in falscher Reihenfolge gespielt hat (siehe Regel
20-5). Macht die Partei einen Schlag auf dem néachsten Abschlag,
ohne zuvor ihren Fehler zu berichtigen, bzw. verlasst sie das
Griin, sofern es sich um das letzte Loch der Runde handelt, ohne
zuvor ihre Absicht zur Berichtigung des Fehlers anzukiindigen, so
ist die Partei disqualifiziert.
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REGEL 30 ®m DREIBALL-, BESTBALL- UND
VIERBALL-LOCHSPIEL

Erklarungen
Feststehende Begriffe sind kursiv geschrieben und alphabetisch
im Abschnitt Il ,,Erklarungen” aufgefiihrt (siehe Seiten 41-59).

30-1 Allgemeines

Im Dreiball-, Bestball- und Vierball-Lochspiel gelten die Golfre-
geln, soweit sie nicht mit nachstehenden Sonderregeln in Wider-
spruch stehen.

30-2 Dreiball-Lochspiel

a) Ball in Ruhe von Gegner bewegt oder absichtlich beriihrt

Zieht sich ein Gegner einen Strafschlag nach Regel 18-3b zu,
zéhlt die Strafe nur fiir das Lochspiel mit dem Spieler, dessen
Ball beriihrt oder bewegt wurde. In seinem Lochspiel mit dem
anderen Spieler féllt keine Strafe an.

b) Ball von Gegner versehentlich abgelenkt oder aufgehalten

Wird der Ball eines Spielers von einem Gegner, dessen Caddie oder
dessen Ausrtistung versehentlich abgelenkt oder aufgehalten, so ist
das straflos. In seinem Lochspiel mit diesem Gegnerdarf der Spieler,
bevor von einer Partei ein weiterer Schlag gemacht wird, den Schlag
annullieren und straflos einen Ball so nahe wie mdglich der Stelle
spielen, von der der urspriingliche Ball zuletzt gespielt wurde (siehe
Regel 20-5) oder den Ball spielen, wie er liegt. In seinem Lochspiel
mit dem anderen Gegnermuss der Ball gespielt werden, wie er liegt.

=>» Ausnahme: Trifft ein Ball die Person, die den Flaggenstock
bedient, hochhalt oder irgendetwas, was von ihr getragen
wird — siehe Regel 17-3b.

(Ball von Gegner absichtlich abgelenkt oder aufgehalten — siehe

Regel 1-2.)
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30-3 Besthall- und Vierball-Lochspiel

a) Vertretung einer Partei

Ein Partner einer Partei darf das Lochspiel ganz oder teilweise
allein spielen; es ist nicht erforderlich, dass samtliche Partner zur
Stelle sind. Ein fehlender Partner darf zwischen Lochern, nicht
aber beim Spielen eines Lochs dazukommen.

b) Spielfolge
Die Balle einer Partei diirfen in einer Reihenfolge nach deren Be-
lieben gespielt werden.

¢) Falscher Ball

Zieht sich ein Spieler die Strafe des Lochverlusts nach Regel
15-3a fiir einen Schlag nach einem falschen Ball zu, so ist er fiir
das Loch disqualifiziert. Sein Partner zieht sich keine Strafe zu, auch
dann nicht, wenn der falsche Ball inm gehort. Gehort der falsche
Ball einem anderen Spieler, so muss sein Besitzer einen Ball an der
Stelle hinlegen, an der der falsche Ball zuerst gespielt worden war.

(Hin- und Zuriicklegen — siehe Regel 20-3)

d) Strafen einer Partei
Eine Partei zieht sich eine Strafe fiir einen der nachfolgenden Ver-
stoBe durch einen der Partner zu:

- Regel 4 Schlager

- Regel 6-4 Caddie

- Jegliche Platzregel oder Wettspielbedingung, fiir die die Strafe
in der Berichtigung des Stands des Lochspiels besteht.

e) Disqualifikation einer Partei
() Eine Parteiist disqualifiziert, wenn einer der Partner sich
die Strafe der Disqualifikation fiir einen der nachfolgenden
VerstdBe zuzieht: ;
- Regel 1-3 Ubereinkunft iber
Nichtanwendung von Regeln
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- Regel 4 Schlager
- Regel 5-1 oder 5-2  Der Ball

- Regel 6-2a Vorgabe

- Regel 6-4 Caddie

- Regel 6-7 Unangemessene Verzogerung,
langsames Spiel

- Regel 11-1 Aufsetzen des Balls

- Regel 14-3 Kiinstliche Hilfsmittel,

ungebrduchliche Ausriistung
und ungebrauchliche
Benutzung von Ausriistung
Regel 33-7 Von der Spielleitung verhangte
Disqualifikationsstrafe

(I) Eine Parteiist disqualifiziert, wenn alle Partner sich die
Strafe der Disqualifikation nach einer der folgenden
Regeln zuziehen:

- Regel 6-3 Abspielzeit und Spielergruppen.
- Regel 6-8 Spielunterbrechung.

(Il In allen anderen Fallen, in denen ein RegelverstoB die
Strafe der Disqualifikation nach sich ziehen wiirde, ist
der Spieler nur fiir das betreffende Loch disqualifiziert.

f) Auswirkung anderer Strafen

Unterstiitzt der RegelverstoB eines Spielers das Spiel seines Part-
ners oder wirkt sich nachteilig auf das Spiel eines Gegners aus,
so zieht sich der Partner die zutreffende Strafe zusatzlich zu jeder
Strafe des Spielers zu. In allen anderen Féllen betrifft die Strafe,
die sich ein Spieler fiir einen RegelverstoB zuzieht, nicht seinen
Partner. Ist die Strafe Lochverlust, so wirkt sie sich als Disqualifi-
kation des Spielers fiir dieses Loch aus.
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REGEL 31 ® VIERBALL-ZAHLSPIEL

Erklarungen
Feststehende Begriffe sind kursiv geschrieben und alphabetisch
im Abschnitt Il , Erklarungen® aufgeflihrt (siehe Seiten 41-59).

31-1 Allgemeines
Im Vierball-Zahlspiel gelten die Golfregeln, soweit sie nicht mit
nachstehenden Sonderregeln in Widerspruch stehen.

31-2 Vertretung einer Partei

Jeder der Partner einer Partei darf die festgesetzte Runde ganz oder
teilweise allein spielen; es ist nicht erforderlich, dass beide Partner
zur Stelle sind. Ein fehlender Bewerber darf zwischen Lochern, nicht
aber beim Spielen eines Lochs zu seinem Partner dazukommen.

31-3 Aufschreiben der Schlagzahl

Der Zahler muss fiir jedes Loch nur die Brutto-Schlagzahl des-
jenigen Partners aufschreiben, dessen Schlagzahl zu werten ist.
Die zu wertenden Brutto-Schlagzahlen miissen jedem Partner
einzeln so zugeschrieben werden, dass der gewertete Partner fiir
jedes Loch feststellbar ist; anderenfalls ist die Partei disqualifi-
ziert. Nur einer der Partner braucht die Verantwortung fiir Einhal-
tung von Regel 6-6b zu tragen.

(Falsche Schlagzahl — siehe Regel 31-7a.)

31-4 Spielfolge
Die Bélle einer Partei diirfen in einer Reihenfolge nach deren Be-
lieben gespielt werden.

31-5 Falscher Ball

VerstoBt ein Bewerber gegen Regel 15-3b weil er einen Schiag
nach einem falschen Ball macht, so zieht er sich die Strafe von
zwei Schldgen zu, und muss seinen Fehler berichtigen, in dem
er den richtigen Ball spielt oder nach den Regeln verfahrt. Sein
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Partner zieht sich keine Strafe zu, auch dann nicht, wenn der
falsche Ball ihm gehort.

Gehort der falsche Ball einem anderen Bewerber, S0 muss sein
Besitzer einen Ball an der Stelle hinlegen, an der der falsche Ball
zuerst gespielt worden war.

(Hin- und Zurticklegen — siehe Regel 20-3)

31-6 Strafen einer Partei

Eine Partei zieht sich eine Strafe fiir einen der nachfolgenden Ver-

stoBe durch einen der Partner zu:

- Regel 4 Schléager

- Regel 6-4 Caddie

- Jegliche Platzregel oder Wettspielbedingung, fiir die es eine
hochstzuléssige Strafe fiir die Runde gibt.

31-7 Strafen der Disqualifikation

a) RegelverstoB eines Partners

Eine Partei ist von dem Wettspiel disqualifiziert, wenn einer der
Partner sich die Strafe der Disqualifikation nach einer der fol-
genden Regeln zuzieht:

- Regel 1-3 Ubereinkunft iiber

Nichtanwendung von Regeln.

- Regel 3-4 Regelverweigerung

- Regel 4 Schlager

- Regel 5-1 oder 5-2 Der Ball

- Regel 6-2b Vorgabe

- Regel 6-4 Caddie

- Regel 6-6b Zéhlkarte unterschreiben
und einreichen

- Regel 6-6d Falsche Schlagzahl fiir das Loch

- Regel 6-7 Unangemessene Verzogerung,
langsames Spiel

- Regel 7-1 Uben vor oder zwischen Runden

- Regel 10-2¢ Parteien einigen sich, auBer

Reihenfolge zu spielen
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- Regel 11-1 Aufsetzen des Balls

- Regel 14-3 Kiinstliche Hilfsmittel,
ungebréuchliche Ausriistung
und ungebrauchliche Benutzung
von Ausriistung

- Regel 22-1 Ball unterstiitzt Spiel

- Regel 31-3 Die zu wertenden Brutto-
Schlagzahlen nicht einzeln
zugeschrieben

- Regel 33-7 Von der Spielleitung verhangte

Disqualifikationsstrafe

b) RegelverstoB beider Partner
Eine Parteiist flir das Wettspiel disqualifiziert
() wenn sich jeder Partner fiir einen VerstoB gegen Regel
6-3 (Abspielzeit und Spielergruppen) oder Regel 6-8
(Spielunterbrechung) die Strafe der Disqualifikation zu-
zieht, oder
(I) wenn jeder Partner am selben Loch einen RegelverstoB
begeht, der mit Disqualifikation von Loch oder Wettspiel
bestraft wird.

¢) Nur fiir das Loch
In allen anderen Féllen wirkt sich ein RegelverstoB, der zur Dis-
qualifikation flihrt, nur als Disqualifikation des Bewerbers fiir das
betreffende Loch aus.

31-8 Auswirkung anderer Strafen

Unterstiitzt der RegelverstoB eines Bewerbers das Spiel seines
Partners, so zieht sich der Partner die zutreffende Strafe zusétz-
lich zu jeder Strafe des Bewerbers zu.

In allen anderen Féllen betrifft die Strafe, die sich ein Bewerber
fiir einen RegelverstoB zuzieht, nicht seinen Partner.
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REGEL 32 ® WETTSPIELE GEGEN PAR UND
NACH STABLEFORD

Erklarungen
Feststehende Begriffe sind kursiv geschrieben und alphabetisch
im Abschnitt Il ,,Erklarungen” aufgefiihrt (siehe Seiten 41-59).

32-1 Spielbedingungen

Wettspiele gegen Par und nach Stableford sind Zahlispielarten, bei de-
nen gegen ein festgesetztes Ergebnis (gegen das Par bzw. Netto-Par)
jedes Lochs gespielt wird. Es gelten die Regeln des Zahlspiels, soweit
sie nicht mit nachstehenden Sonderregeln in Widerspruch stehen.

In Vorgabe-Wettspielen gegen Par und nach Stableford hat der
Bewerber mit dem niedrigsten Nettoergebnis an einem Loch die
Ehre auf dem néchsten Abschiag.

a) Wettspiele gegen Par

Im Wettspiel gegen Par wird wie im Lochspiel gerechnet. Ein
Loch, an dem ein Bewerber kein Ergebnis erzielt, gilt als verlo-
renes Loch. Gewinner ist der Bewerber mit dem besten Gesamt-
ergebnis der Locher.

Der Zéhler ist nur flir das Aufschreiben der Brutto-Schlagzahlen
fiir jedes Loch verantwortlich, an dem der Bewerber eine Schlag-
zahl (bzw. eine Netto-Schlagzahl) gleich oder unter Par erzielt.

=> Anmerkung 1: Das Ergebnis des Bewerbers wird durch den
Abzug von einem oder mehrerer Locher nach der anwend-
baren Regel angepasst, wenn eine andere Strafe als die der
Disqualifikation flir Nachfolgendes anféllt;

- Regel 4 Schlager

- Regel 6-4 Caddie

- Jegliche Platzregel oder Wettspielbedingung, fiir die es eine
hdchstzuléssige Strafe fiir die Runde gibt.
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Der Bewerber ist dafiir verantwortlich, den Sachverhalt des be-
treffenden VerstoBes der Spielleitung zu melden, bevor er seine
Zahlkarte einreicht, so dass die Spielleitung die Strafe auferlegen
kann. Versdumt der Bewerber, seinen VerstoB der Spielleitung zu
melden, so ist er disqualifiziert.

= Anmerkung 2: VerstoBt der Bewerber gegen Regel 6-3a
(Abspielzeit), trifft aber spielbereit innerhalb von fiinf Minu-
ten nach seiner Abspielzeit am Ort seines Starts ein, oder
verstOBt er gegen Regel 6-7 (Unangemessene Verzogerung,
langsames Spiel), wird die Spielleitung ein Loch vom Gesamt-
ergebnis der Locher abziehen. Fiir einen wiederholten VerstoB
gegen Regel 6-7, siehe Regel 32-2a.

b) Wettspiele nach Stableford

Im Stableford-Wettspiel wird nach Punkten gerechnet, die im Ver-
haltnis zu einem festgesetzten Ergebnis (zum Par bzw. Netto-Par)
an jedem Loch vergeben werden, und zwar folgendermabBen:

Ergebnis (Loch gespielt mit) ...............c.c.oe.e. Punkte
Mehr als eins iber dem festgesetzten

Ergebnis (Par) oder kein Ergebnis.........cccccovvveeevrennene.
Eins iiber dem festgesetzten Ergebnis (Par) .....
Festgesetztes Ergebnis (Par) .......c.cccoeevnenens
Eins unter dem festgesetzten Ergebnis (Par).....
Zwei unter dem festgesetzten Ergebnis (Par)....
Drei unter dem festgesetzten Ergebnis (Par).....
Vier unter dem festgesetzten Ergebnis (Par)....................
usw.

Gewinner ist der Bewerber mit den meisten Punkten.

Der Zahler ist nur flr das Aufschreiben der Brutto-Schlagzahlen
fiir jedes Loch verantwortlich, an dem der Bewerber einen oder
mehrere Punkte (bzw. Netto-Punkte) erzielt.
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=> Anmerkung 1: VerstoBt ein Bewerber gegen eine Regel, flir
die es eine hochstzuldssige Strafe fiir die Runde gibt, so muss
er den Sachverhalt der Spielleitung melden, bevor er seine
Zéhlkarte einreicht. Versaumt er dies, ist er disqualifiziert. Die
Spielleitung wird von der erzielten Gesamtpunkizahl dieser
Runde zwei Punkie fiir jedes Loch abziehen, an dem ein
VerstoB erfolgte, hdchstens jedoch vier Punkte pro Runde fiir
jede Regel, gegen die verstoBen wurde.

=> Anmerkung 2: VerstoBt der Bewerber gegen Regel 6-3a
(Abspielzeit), trifft aber spielbereit innerhalb von fiinf Minu-
ten nach seiner Abspielzeit am Ort seines Starts ein, oder
verstOBt er gegen Regel 6-7 (Unangemessene Verzogerung,
langsames Spiel), wird die Spielleitung zwei Punkte von der
erzielten Gesamtpunkizahl der Runde abziehen. Fiir einen
wiederholten VerstoB gegen Regel 6-7, siehe Regel 32-2a.

=> Anmerkung 3: Um langsamen Spiel vorzubeugen, darf die
Spielleitung in den Wettspielbedingungen (Regel 33-1) Richt-
linien fiir das Spieltempo erlassen, einschlieBlich zuldssiger
Hochstzeiten zur Vollendung einer festgesetzten Runde, eines
Lochs oder eines Schlags.
Die Spielleitung darf in einer solchen Wettspielbedingung die
Strafe fiir einen VerstoB gegen diese Regel wie folgt abéndern:
Erster VerstoB: Abzug von einem Punkt von der erzielten Ge-
samtpunkizahl der Runde;
Zwesiter VerstoB: Abzug von weiteren zwei Punkten von der
erzielten Gesamtpunkizahl der Runde;
Bei anschlieBendem VerstoB: Disqualifikation.

32-2 Strafen der Disqualifikation

a) Vom Wettspiel

Ein Bewerber ist von dem Wettspiel disqualifiziert, wenn er sich die
Strafe der Disqualifikation nach einer der folgenden Regeln zuzieht:
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Regel 1-3

Ubereinkunft tiber
Nichtanwendung von Regeln

Regel 3-4 Regelverweigerung

Regel 4 Schléager

Regel 5-1 oder 5-2 Der Ball

Regel 6-2b Vorgabe

Regel 6-3 Abspielzeit und Spielergruppen

Regel 6-4 Caddie

Regel 6-6b Z&hlkarte unterschreiben und
einreichen

Regel 6-6d Falsche Schlagzahl fiir das Loch,
z. B. wenn die aufgeschriebene
Schlagzahl niedriger ist als die
tatséchliche erzielte, auBer dass
der VerstoB gegen diese Regel
straflos ist, wenn er sich nicht auf
das Ergebnis des Lochs auswirkt

Regel 6-7 Unangemessene Verzogerung,
langsames Spiel

Regel 6-8 Spielunterbrechung

Regel 7-1 Uben vor oder zwischen Runden

Regel 11-1 Aufsetzen des Balls

Regel 14-3 Kiinstliche Hilfsmittel,
ungebrauchliche Ausriistung
und ungebrauchlich Benutzung
von Ausrtistung

Regel 22-1 Ball unterstiitzt Spiel

Regel 33-7 Von der Spielleitung verhangte

Disqualifikationstrafe

b) Fiir ein Loch

In allen anderen Fallen wirkt sich der RegelverstoB eines Bewer-
bers, der zu einer Disqualifikation flihrt, nur als Disqualifikation
flir das betreffende Loch aus.
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WETTSPIELORDNUNG
REGEL 33 m DIE SPIELLEITUNG

Erklarungen
Feststehende Begriffe sind kursiv geschrieben und alphabetisch
im Abschnitt Il ,,Erklarungen” aufgefiihrt (siehe Seiten 41-59).

33-1 Ausschreibung; AuBerkraftsetzung von Golfregeln
Die Spielleitung muss die Bedingungen festlegen, unter denen
ein Wettspiel gespielt wird.

Die Spielleitung ist nicht befugt, eine Golfregel auBer Kraft zu
setzen.

Bestimmte Zahlspielregeln sind von den Lochspielregeln so ver-
schieden, dass die Verbindung beider Spielformen weder durch-
fiihrbar noch zuldssig ist. Das Ergebnis eines Lochspiels, ge-
spielt unter diesen Umstéanden, ist ungiiltig, und die Bewerber
sind firr das Zahlwettspiel disqualifiziert.

Im Zahlspiel darf die Spielleitung die Aufgaben eines Referees
einschranken.

33-2 Der Platz
a) Festlegung der Platz- und anderen Grenzen
Die Spielleitung muss genau bezeichnen
(I) den Platzund das Aus;
() die Grenzen von Wasserhindernissen und seitlichen
Wasserhindernissen;
(I) Boden in Ausbesserung;,
(IV) Hemmnisse und Bestandteile des Platzes.

b) Neue Locher

Neue Ldchersolltenan demTage,an dem ein Zahlwettspiel beginnt,
und im Ubrigen nach Ermessen der Spielleitung gesetzt werden,
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wobei sicherzustellen ist, dass alle Bewerber in einer bestimmten
Runde alle Ldcher an gleicher Stelle spielen.

=>» Ausnahme: Ist es unmaglich, ein beschadigtes Loch so wieder
herzustellen, dass es der Erklarung ,,Loch” entspricht, so darf
die Spielleitung in naher, gleichartiger Lage, ein neues Loch
setzen lassen.

=>» Anmerkung: Geht ein und dieselbe Runde tiber mehr als
einen Tag, so darf die Spielleitung in der Ausschreibung (Re-
gel 33-1) bestimmen, dass Ldcher und Abschlége an jedem
Tag des Wettspiels anders gelegen sein diirfen, sofern sich
flir alle Bewerber am jeweiligen Tag samtliche Locher und
Abschlédge an gleicher Stelle befinden.

c) Ubungsfliche

Wo eine Ubungsfldche auBerhalb der Flache eines Wettspielplatzes
nicht zur Verfiigung steht, sollte die Spielleitung, wenn durchfiihr-
bar, die Flache bestimmen, auf der Spieler an jedem Tag eines
Wettspiels (iben diirfen. Normalerweise sollte die Spielleitung an
keinem Tag eines Zahlwettspiels das Spielen auf einem bzw. auf
ein Griin oder aus einem Hindernis des Wettspielplatzes gestatten.

d) Platz unbespielbar

Sind die Spielleitung oder deren Befugte der Auffassung, dass der
Platz aus irgendeinem Grund unbespielbar oder nach den Um-
stdnden ordnungsgemaBes Spielen unmdglich ist, so darf sie im
Lochspiel oder Zahlspiel eine zeitlich begrenzte Spielaussetzung
anordnen oder im Zahlispiel das Spiel fiir nichtig erkldren und die
Schlagzahlen der betreffenden Runde annullieren. Wird eine Runde
annulliert, so sind auch samtliche Strafen dieser Runde annulliert.

(Verfahren bei Spielunterbrechung und Wiederaufnahme des
Spiels — siehe Regel 6-8.)
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33-3 Abspielzeiten und Spielergruppen
Die Spielleitung muss die Abspielzeiten festlegen und im Zahlspiel
die Gruppen aufstellen, in denen die Bewerber spielen miissen.

Wird ein Lochspielwettbewerb iiber einen ldngeren Zeitraum
ausgetragen, so legt die Spielleitung die Frist fest, innerhalb der
jede Runde beendet sein muss. Ist den Spielern gestattet, den
Termin ihres Lochspiels innerhalb dieser Fristen frei zu vereinba-
ren, so sollte die Spielleifung ankiindigen, dass das Lochspiel zur
festgesetzten Zeit am letzten Tag der Frist gespielt werden muss,
sofern sich die Spieler nicht auf einen friiheren Termin einigen.

33-4 Vorgabenverteilung
Die Spielleitung muss die Verteilung der Vorgaben auf die Locher
bekannt geben.

33-5 Zahlkarte

Im Zéhlspiel muss die Spielleitung fiir jeden Bewerber eine Z&hl-
karte mit Datum und dem Namen des Bewerbers bzw. im Vierer-
oder Vierball-Zahlspiel die Namen der Bewerber ausgeben.

Im Zahlspiel ist die Spielleitung fiir das Zusammenzahlen der
Schlagzahlen und die Anrechnung der auf der Karte eingetra-
genen Vorgabe verantwortlich.

Im Vierball-Zahlspiel ist die Spielleitung fiir die Wertung des bes-
seren Balls pro Loch und fiir die Anrechnung der auf der Zahlkar-
te eingetragenen Vorgaben sowie flir das Zusammenzéhlen der
Schlagzahlen des besseren Balls verantwortlich.

In Par- und Stableford-Wettspielen ist die Spielleitung fiir die An-
rechnung der auf der Zahlkarte eingetragenen Vorgabe und fiir die
Feststellung des Ergebnisses an jedem Loch sowie des Gesamter-
gebnisses bzw. des Gesamtpunktergebnisses verantwortlich.
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=>» Anmerkung: Die Spielleitung kann dazu auffordern, dass
jeder Bewerber selbst das Datum und seinen Namen auf
seiner Zahlkarte eintragt.

33-6 Entscheidung bei gleichen Ergebnissen

Die Spielleitung muss Art, Tag und Zeit des Stechens bei hal-
biertem Lochspiel oder Gleichstand im Zahlspiel sowie Stechen
mit oder ohne Vorgabe ankiindigen.

Bei halbiertem Lochspiel darf nicht durch Zahlspiel gestochen
werden. Bei Gleichstand im Zahlspiel darf nicht durch Lochspiel
gestochen werden.

33-7 Strafe der Disqualifikation; Ermessen der Spielleitung
Eine Strafe der Disqualifikation darf in besonders gelagerten Ein-
zelfallen aufgehoben, abgeédndert oder verhdngt werden, wenn es
die Spielleitung flir gerechtfertigt halt.

Keinerlei geringere Strafe als Disqualifikation darf aufgehoben
oder abgeandert werden.

Ist die Spielleitung der Meinung, dass ein Spieler einen schwer-
wiegenden EtiketteverstoB begangen hat, so darf sie die Strafe
der Disqualifikation nach dieser Regel verhdngen.

33-8 Platzregeln

a) Grundsétzliches

Die Spielleitung darf Platzregeln fiir 6rtlich auBergewdhnliche
Umsténde erlassen, sofern sie mit den Grundsatzbestimmungen,
wie sie aus dem Anhang | dieser Golfregeln hervorgehen, verein-
bar sind.
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b) AuBerkraftsetzen oder Abadndern einer Regel

Eine Golfregel darf nicht durch eine Platzregel auBer Kraft gesetzt
werden. Beeintrachtigen jedoch ortlich auBergewdhnliche Umstin-
de reguléres Golfspielen in einem AusmaB, dass von der Spiellei-
tung die Abanderung von Regeln durch eine Platzregel als erfor-
derlich erachtet wird, so muss fiir diese Platzregel die Zustimmung
des R&A (liber die Association Suisse de Golf) eingeholt werden.
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REGEL 34 ® ENTSCHEIDUNG IN STRITTIGEN FALLEN

Erklarungen
Feststehende Begriffe sind kursiv geschrieben und alphabetisch
im Abschnitt Il , Erklarungen® aufgeflihrt (siehe Seiten 41-59).

34-1 Beanstandungen und Strafen

a) Lochspiel

Ist eine Beanstandung nach Regel 2-5 bei der Spielleitung an-
héngig geworden, so sollte eine Entscheidung so bald wie mdg-
lich geféllt werden, damit der Spielstand des Lochspiels, falls
erforderlich, berichtigt werden kann. Wurde eine Beanstandung
nicht in Ubereinstimmung mit Regel 2-5 erhoben, so darf sie von
der Spielleitung nicht beriicksichtigt werden.

Die Verhdngung der Strafe der Disqualifikation wegen VerstoBes
gegen Regel 1-3 unterliegt keiner zeitlichen Beschrankung.

b) Z&hispiel

Im Zahlispiel darf keine Strafe aufgehoben, abgeandert oder ver-
hangt werden, nachdem das Wettspiel beendet ist. Ein Wettspiel
ist beendet, wenn das Ergebnis offiziell bekannt gegeben worden
war oder bei Zahlspielqualifikation mit nachfolgenden Lochspielen,
wenn der Spieler in seinem ersten Lochspiel abgeschlagen hat.

=> Ausnahmen: Die Strafe der Disqualifikation muss auch nach Be-

endigung des Wettspiels verhangt werden, wenn ein Bewerber

(1) gegen Regel 1-3 (Ubereinkunft iiber Nichtanwendung
von Regeln) verstoBen hat; oder

(Il) eine Zahlkarte einreichte, auf der er eine Vorgabe einge-
tragen hatte, von der er vor Beendigung des Wettspiels
wusste, dass sie hoher war als die ihm zustehende, und
sich dies auf die Anzahl der erhaltenen Vorgabeschlage
ausgewirkt hat (Regel 6-2b); oder
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(1) fiir irgendein Loch aus irgendeinem Grund eine nied-
rigere als die tatsachlich benétigte Schlagzahl einreichte
(Regel 6-6d), es sei denn, es war eine Strafe nicht mit-
gerechnet, der er sich vor Beendigung des Wettspiels
nicht bewusst war; oder

(IV) vor Beendigung des Wettspiels wusste, dass er gegen
irgendeine andere Regel verstoBen hatte, die mit Dis-
qualifikation geahndet wird.

34-2 Entscheidung des Referees
Ist ein Referee von der Spielleitung bestimmt, so ist seine Ent-
scheidung endagiiltig.

34-3 Entscheidung der Spielleitung

Ist kein Referee zur Stelle, so missen die Spieler jede strittige
oder zweifelhafte Einzelheit bezliglich der Regeln der Spielleitung
vortragen, deren Entscheidung endgiiltig ist.

Gelangt die Spielleitung nicht zu einer Entscheidung, so kann sie
die strittige oder zweifelhafte Einzelheit dem R&A vortragen, dessen
Entscheidung endagiiltig ist.

= Anmerkung: Im Bereich der Association Suisse de Golf ist die
Anfrage grundsitzlich zuerst an dessen Regelausschuss zu
richten, der sie nur im Zweifelsfalle an den R&A weiterleitet.

Wird die strittige oder zweifelhafte Einzelheit durch die Spiel-
leitung nicht der Association Suisse de Golf vorgetragen, so
konnen der oder die Spieler ersuchen, eine bestétigte Sach-
darstellung durch einen hierzu beauftragten Vertreter der
Spielleitung bei der Association Suisse de Golf vorzutragen,
um eine Stellungnahme beziiglich der Richtigkeit der getrof-
fenen Entscheidung zu erhalten. Der Bescheid wird diesem
beauftragten Vertreter zugeleitet.
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Wurde das Spiel nicht nach den Golfregeln durchgefiihrt, so
trifft der Regelausschuss der Association Suisse de Golf kei-
ne Entscheidung zu irgendeiner Frage.
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ANHANG |

Erklarungen
Feststehende Begriffe sind kursiv geschrieben und alphabetisch
im Abschnitt Il , Erklarungen® aufgeflihrt (siehe Seiten 41-59).

TEIL A: PLATZREGELN

Die Spielleitung darf nach Regel 33-8a Platzregeln flir ortlich auBer-
gewdhnliche Umsténde erlassen und bekannt geben, sofern sie mit
den Grundsatzbestimmungen aus diesem Anhang vereinbar sind.
Einzelheiten beziiglich zuldssiger und unzuléssiger Platzregeln ge-
hen noch dazu aus den ,,Entscheidungen zu den Golfregeln® zu Re-
gel 33-8 und den DGV-Vorgaben- und Spielbestimmungen hervor.

Beeintrachtigen ortlich auBergewdhnliche Umsténde reguléres
Golfspielen und wird von der Spielleitung die Abdnderung einer
Golfregel als erforderlich erachtet, so muss die Zustimmung des
R&A (iiber die Association Suisse de Golf) eingeholt werden.

1. Festlegung der Platz- und anderen Grenzen

Darlegen, wie Aus, Wasserhindernisse, seitliche Wasserhinder-
nisse, Boden in Ausbesserung, Hemmnisse und zum Bestandteil
des Platzes erklérte Anlagen festgelegt wurden (Regel 33-2a).

2. Wasserhindernisse

a) Seitliche Wasserhindernisse

Klarstellen, welche Teile von Wasserhindernissen seitliche Was-
serhindernisse sein sollen (Regel 26).

b) Ball provisorisch nach Regel 26-1 gespielt

Das Spielen eines provisorischen Balls nach Regel 26-1 fiir einen
Ball zulassen, der in einem Wasserhindernis (einschlieBlich eines
seitlichen Wasserhindernisses) sein kann, wenn das Wasserhin-
dernis so beschaffen ist, dass, falls der urspriingliche Ball nicht
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gefunden wird, es bekannt oder so gut wie sicher ist, dass er
in dem Wasserhindernis ist, und dass es undurchfiihrbar wére,
festzustellen, ob der Ball in dem Wasserhindernis ist, oder dies
das Spiel unangemessen verzogern wiirde.

3. Schonflichen auf dem Platz, geschiitzte Biotope

Die Schonung des Platzes unterstiitzen, indem Sodenkulturen,
Neuanpflanzungen, junge Pflanzen oder andere Kultivierungsfla-
chen auf dem Platz zu Boden in Ausbesserung erklart werden,
von dem nicht gespielt werden darf.

Ist die Spielleitung gefordert, das Spielen in einem geschiitzten
Biotop auf oder angrenzend an den Platz zu unterbinden, so sollte
sie durch Platzregel das Erleichterungsverfahren klarstellen.

4. Platzzustand - Schlamm, iiberméBige Nésse,

erschwerte Umsténde und Schonung des Platzes

a) Eingebetteten Ball aufnehmen und reinigen
Beeintréchtigen zeitweilige Bedingungen, einschlieBlich Schlamm
und (iberméaBige N&sse, reguldres Golfspielen, so kann Erleichte-
rung fiir einen eingebetteten Ball (iberall im Geldnde gerechtfertigt
sein, oder das Aufnehmen, Reinigen und Zuriicklegen eines Balls
liberall im Gelande, oder im Geldnde auf einer kurz gemahten Fla-
che, erlaubt werden.

b) ,,Besserlegen“ und ,,Winterregeln*

Erschwerte Umstinde, wie schlechter Platzzustand oder Ver-
schlammung, kénnen — vor allem im Winter — so verbreitet sein,
dass die Spielleitung Erleichterung durch zeitweilige Platzregel
zur Schonung des Platzes oder zur Gewdahrleistung gerechter und
tragbarer Spielbedingungen gestatten darf. Diese Platzregel sollte
auBer Kraft gesetzt werden, sobald es die Umstinde zulassen.
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5. Hemmnisse

a) Allgemeines

Status von Gegenstanden klarstellen, die Hemmnisse sein konnten
(Regel 24).

Jede Art von Anlagen, wie kiinstliche Bdschungen von Griins,
Abschldgen und Bunkern, die keine Hemmnisse sein sollen, zu
Bestandteilen des Platzes erklaren (Regeln 24 und 33-2a).

b) Steine in Bunkern
Entfernen von Steinen aus Bunkern erlauben, indem sie zu beweg-
lichen Hemmnissen erklart werden (Regel 24-1).

c¢) StraBen und Wege

() Kinstlich angelegte Oberfldchen und Begrenzungen von
StraBen und Wegen zu Bestandteilen des Platzes erkla-
ren, oder

() Erleichterung im Sinne der Regel 24-2b von StraBen
und Wegen ohne kiinstlich angelegte Oberflichen und
Begrenzungen ermdglichen, wenn sie das Spiel in unbil-
liger Weise beeintrachtigen konnten.

d) Unbewegliche Hemmnisse nahe am Griin

Erleichterung bei Behinderung durch unbewegliche Hemmnisse
ermdglichen, die auf dem oder innerhalb zweier Schldgerlangen
vom Griin sind, wenn der Ball innerhalb zweier Schldgerldangen
von einem solchen Hemmnis liegt.

e) Schutz junger Badume
Erleichterung zum Schutz junger Baume gewahrleisten.

f) Zeitweilige Hemmnisse

Erleichterung bei Behinderung durch zeitweilige Hemmnisse (z.B.
Triblinen, Fernsehkabel und -installationen usw.) gewahrleisten.
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6. Drop-Zonen

Flachen festlegen, auf denen Bélle fallen gelassen werden diirfen
oder miissen, wenn es nicht angebracht oder nicht durchftihrbar
ist, in genauer Ubereinstimmung mit Regel 24-2b oder 24-3 (un-
bewegliches Hemmnis), Regel 25-1b oder 25-1¢ (ungewdhnlich
beschaffener Boden), Regel 25-3 (falsches Griin), Regel 26-1
(Wasserhindernisse und seitliche Wasserhindernisse) oder Regel
28 (Ball unspielbar) zu verfahren.

TEIL B: MUSTERPLATZREGELN

Entsprechend den Grundsatzbestimmungen im Teil A dieses An-
hangs diirfen von der Spielleitung auf Zahlkarten, in Bekannt-
machungen oder durch Hinweis auf die betreffende Musterplatz-
regel diese als Platzregeln (ibernommen werden. Musterplatzre-
geln, die nur voriibergehende Giiltigkeit haben, sollten nicht auf
Zéhlkarten abgedruckt werden.

1. Wasserhindernisse; Ball provisorisch

nach Regel 26-1 gespielt

Ist ein Wasserhindernis (einschlieBlich eines seitlichen Wasser-
hindernisses) so groB oder so geformt und/oder so gelegen, dass

I) es undurchfiinrbar wére, festzustellen, ob der Ball in dem
Hindernis ist oder wiirde dies das Spiel ungebiihrlich verzo-
gern; und

Il) falls der urspriingliche Ball nicht gefunden wird, es bekannt
oder so gut wie sicher ist, dass er in dem Wasserhindernis ist,

so darf die Spielleitung eine Platzregel erlassen, die das Spielen
eines provisorischen Balls nach Regel 26-1 erlaubt. Der Ball wird
provisorisch nach einer der anwendbaren Wahimdglichkeiten
nach Regel 26-1 oder einer anwendbaren Platzregel gespielt.
Wird auf solche Weise ein provisorischer Ball gespielt und ist der
urspriingliche Ball in einem Wasserhindernis, so darf der Spieler
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den urspriinglichen Ball spielen, wie er liegt oder den provisori-
schen Ball weiterspielen. Er darf jedoch nicht mit dem urspriing-
lichen Ball nach Regel 26-1 verfahren. Unter diesen Umstanden
wird folgende Platzregel empfohlen:

,Ist es nicht sicher, ob ein Ball in dem Wasserhindernis <hier Ort
angeben> ist oder darin verloren ist, so darf der Spieler einen
anderen Ball provisorisch nach jeder der anwendbaren Wahimag-
lichkeiten von Regel 26-1 spielen.

Wird der urspriingliche Ball auBerhalb des Wasserhindernisses
gefunden, so muss der Spieler das Spiel mit ihm fortsetzen.
Wird der urspriingliche Ball im Wasserhindernis gefunden, so darf
der Spieler entweder den urspriinglichen Ball spielen, wie er liegt
oder das Spiel mit dem provisorisch nach Regel 26-1 gespielten
Ball fortsetzen.

Wird der urspriingliche Ball nicht innerhalb der fiinf Minuten
Suchfrist gefunden oder identifiziert, muss der Spieler das Spiel
mit dem provisorischen gespielten Ball fortsetzen.

STRAFE FUR VERSTOSS GEGEN PLATZREGEL:
Lochspiel — Lochverlust; Zahlspiel — Zwei Schlage"

2. Schonflichen auf dem Platz; geschiitzte Biotope

a) Boden in Aushesserung; Spielen nicht gestattet

Will die Spielleitung irgendeinen Platzbereich schonen, so sollte
sie diesen zu Boden in Ausbesserung erklaren, von dem nicht
gespielt werden darf. Folgende Platzregel wird empfohlen:

,Der Platzbereich .........c..c........... (kenntlich durch ................ )
ist Boden in Ausbesserung, von dem nicht gespielt werden darf.
Liegt der Ball eines Spielers in diesem Bereich oder behindert
solcher die Standposition oder den Raum des beabsichtigten
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Schwungs des Spielers, so muss der Spieler Erleichterung nach
Regel 25-1 in Anspruch nehmen.

STRAFE FUR VERSTOSS GEGEN PLATZREGEL:
Lochspiel — Lochverlust; Zahlspiel — Zwei Schlage"

b) Geschiitzte Biotope

Hat eine zustindige Behdrde (z. B. eine Landesbehdrde oder der-
gleichen) das Betreten und/oder Spielen in einem Landschaftsteil
auf dem oder angrenzend an den Platz zum Zweck des Umwelt-
schutzes verboten, so sollte die Spielleitung durch eine Platzregel
das Erleichterungsverfahren klarstellen.

Die Spielleitung darf nach eigenem Ermessen das geschiitzte
Biotop als Boden in Ausbesserung, als Wasserhindernis oder als
Aus festlegen, jedoch darf sie diesen Landschaftsteil nicht als
Wasserhindernis bezeichnen, wenn es sich geméaB der Erklarung
»Wasserhindernis“ um kein solches handelt. Die Spielleitung
sollte bemiiht sein, die Charakteristik des Lochs zu bewahren.
Folgende Platzregel wird empfohlen:

»I. Erkldrung

Ein geschiitztes Biotop ist ein Landschaftsteil, fiir den die zustan-
dige Behorde das Betreten und/oder Spielen darin zum Zweck
des Umweltschutzes verboten hat. Solche Landschaftsteile diir-
fen nach Ermessen der Spielleitung als Boden in Ausbesserung,
Wasserhindernis, seitliches Wasserhindernis oder Aus festgelegt
werden. Voraussetzung der Bezeichnung eines derartigen Land-
schaftsteils als Wasserhindernis bzw. seitliches Wasserhindernis
ist dabei, dass es sich tatsachlich um Wasserhindernisse gemas
der Erklarung handelt.

=> Anmerkung: Die Spielleitung selbst ist nicht befugt, einen
Landschaftsteil zu einem geschiitzten Biotop zu erkléren.
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Il. Ball in geschiitztem Biotop

a) Boden in Aushesserung

Ist ein Ball in einem geschiitzten Biotop, das als Boden in Aus-
besserung bezeichnet wurde, so muss ein Ball nach Regel 25-1b
fallen gelassen werden.

Ist es bekannt oder so gut wie sicher, dass ein Ball, der nicht
gefunden wurde, in einem geschiitzten Biotop ist, das als Boden
in Ausbesserung bezeichnet wurde, darf der Spieler straflose Er-
leichterung nach Regel 25-1¢ in Anspruch nehmen.

b) Wasserhindernisse oder seitliche Wasserhindernisse

Wird der Ball in einem geschiitzten Biotop gefunden, das als
Wasserhindernis oder seitliches Wasserhindernis bezeichnet ist,
oder ist es bekannt oder so gut wie sicher, dass ein Ball, der nicht
gefunden wurde, darin ist, muss der Spieler nach Regel 26-1 ver-
fahren und zieht sich einen Strafschlag zu.

=> Anmerkung: Rollt ein in Ubereinstimmung mit Regel 26 fallen
gelassener Ball in eine Lage, in der die Stanaposition oder der
Raum des beabsichtigten Schwungs des Spielers durch das
geschiitzte Biotop betroffen ist, muss der Spieler Erleichterung
entsprechend Ziffer lll dieser Platzregel in Anspruch nehmen.

c) Aus

Ist ein Ball in einem geschiitzten Biotop, das als Aus bezeichnet
ist, so muss der Spieler mit einem Strafschlag einen Ball so nahe
wie maglich der Stelle spielen, von der der urspriingliche Ball
zuletzt gespielt wurde (siehe Regel 20-5).
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lil. Behinderung von Standposition oder Raum des
beabsichtigten Schwungs

Behinderung durch ein geschiitztes Biotop ist gegeben, wenn
durch einen solchen Umstand die Standposition des Spielers oder
der Raum seines beabsichtigten Schwungs betroffen ist. Ist Be-
hinderung gegeben, so muss der Spieler wie folgt Erleichterung
in Anspruch nehmen:

a)

b)

c)

Im Geldnde: Liegt der Ball im Gelédnde, so muss der dem Ball
nachstgelegene Punkt auf dem Plaiz festgestellt werden,
der (a) nicht ndher zum Loch ist, (b) die Behinderung durch
den Umstand ausschlieBt und (c) nicht in einem Hindernis
oder auf einem Grin ist. Der Spieler muss den Ball auf-
nehmen und ihn straflos innerhalb einer Schldgerlange von
dem so festgestellten Punkt auf einen Teil des Platzes fallen
lassen, der die Voraussetzungen nach (a), (b) und (c) erflllt.
Im Hindernis: Ist der Ball in einem Hindernis, so muss der
Spieler den Ball aufnehmen und ihn fallen lassen entweder
1) straflos in dem Hindernis so nahe wie moglich der Stel-
le, an der der Ball lag, jedoch nicht naher zum Loch, auf
einen Teil des Platzes, der vollstdndige Erleichterung von
diesem Umstand bietet; oder
Il) mit einem Strafschlag auBerhalb des Hindernisses,
wobei der Punkt, auf dem der Ball lag, auf gerader Linie
zwischen dem Loch und der Stelle liegen muss, an der
der Ball fallen gelassen wird, und zwar ohne Beschran-
kung, wie weit hinter dem Hindernis der Ball fallen
gelassen werden darf. Zusatzlich darf der Spieler nach
Regel 26 oder 28, sofern anwendbar, verfahren.
Auf dem Griin: Liegt der Ball auf dem Griin, so muss ihn der
Spieler aufnehmen und straflos an der der vorherigen Lage
nachstgelegenen Stelle hinlegen, die vollstindige Erleich-
terung von diesem Umstand bietet, jedoch nicht ndher zum
Loch und nicht in einem Hindernis.

Der Ball darf gereinigt werden, wenn er nach Ziffer Ill dieser
Platzregel aufgenommen wurde.
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=> Ausnahme: Ein Spieler darf Erleichterung nach Ziffer Ill dieser

Platzregel dann nicht in Anspruch nehmen, wenn

a) der Schlag wegen einer Behinderung durch irgendetwas
anderes als ein geschiitztes Biotop Schlag eindeutig
undurchfiihrbar ist, oder

b) die Behinderung durch ein geschiitztes Biotop aus-
schlieBlich infolge eines eindeutig unverniinftigen
Schlags oder einer unndétig abnormen Art von Standpo-
sition, Schwung oder Spielrichtung eintreten wiirde.

STRAFE FUR VERSTOSS GEGEN PLATZREGEL:
Lochspiel — Lochverlust; Zahlspiel — Zwei Schlége

=> Anmerkung: Im Fall eines schwerwiegenden VerstoBes gegen
diese Platzregel kann die Spielleitung die Strafe der Disquali-
fikation verhangen.”

3. Schutz junger Baume
Soll der Schadigung junger Baume vorgebeugt werden, so wird
folgende Platzregel empfohlen:

»Schutz junger Baume, kenntlich durch ................ Wenn solch
ein Baum die Standposition oder den Raum des beabsichtigten
Schwungs eines Spielers behindert, so muss der Ball straflos
aufgenommen und in Ubereinstimmung mit dem in Regel 24-2b
(unbewegliches Hemmnis) vorgeschnebenen Verfahren fallen
gelassen werden. Liegt der Ball in einem Wasserhindernis, so
muss der Spieler den Ball aufnehmen und in Ubereinstimmung
mit Regel 24-2b (1) fallen lassen, doch muss der néchstgelegene
Punkt der Erleichterung in dem Wasserhindernis sein und der Ball
muss in dem Wasserhindernis fallen gelassen werden, oder der
Spieler darf nach Regel 26 verfahren. Der nach dieser Platzregel
aufgenommene Ball darf gereinigt werden.
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=>» Ausnahme: Ein Spieler darf Erleichterung nach dieser Platzre-

gel dann nicht in Anspruch nehmen, wenn

a) der Schlag wegen einer Behinderung durch irgendetwas
anderes als einen solchen Baum eindeutig undurchfthr-
bar ist, oder

b) die Behinderung durch einen solchen Baum ausschlieB-
lich infolge eines eindeutig unverniinftigen Schlags oder
einer unnotig abnormen Art von Standposition, Schwung
oder Spielrichtung eintreten wiirde.

STRAFE FUR VERSTOSS GEGEN PLATZREGEL:
Lochspiel — Lochverlust; Zahlspiel — Zwei Schlége"

4. Platzzustand — Schlamm, iiberméBige Nésse,

erschwerte Umsténde und Schonung des Platzes

a) Erleichterung fiir eingebetteten Ball

Nach Regel 25-2 darf fiir einen im Geldnde auf irgendeiner kurz
gemaéhten Flache in seinem eigenen Einschlagloch eingebetteten
Ball straflos Erleichterung in Anspruch genommen werden. Auf
dem Griin darf ein Ball aufgenommen und Schaden, welcher
durch den Einschlag eines Balls hervorgerufen wurde, ausge-
bessert werden (Regeln 16-1b und c). Ist die Erlaubnis zur Inan-
spruchnahme von Erleichterung fiir einen irgendwo im Geldnde
eingebetteten Ball gerechtfertigt, so wird die folgende Platzregel
empfohlen:

LIt im Gelédnde ein Ball in sein eigenes Einschlagloch im Boden
eingebettet, so darf er straflos aufgenommen, gereinigt und so
nahe wie maglich der Stelle, an der er lag, jedoch nicht naher
zum Loch, fallen gelassen werden. Der Ball muss beim Fallen-
lassen zuerst auf einem Teil des Platzes im Geldnde auftreffen.
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=> Ausnahmen 1: Ein Spieler darf Erleichterung nach dieser
Platzregel nicht in Anspruch nehmen, wenn der Ball in Sand
einer nicht kurzgemahten Fliche eingebettet ist.

=> Ausnahmen 2: Ein Spieler darf Erleichterung nach dieser
Platzregel nicht in Anspruch nehmen, wenn der Schlag wegen
einer Behinderung durch irgendetwas anderes als den Um-
stand nach dieser Platzregel eindeutig undurchfiihrbar ist.

STRAFE FUR VERSTOSS GEGEN PLATZREGEL:
Lochspiel — Lochverlust; Zahlspiel — Zwei Schlage"

b) Ball reinigen

Umstinde wie extreme Nasse, unter denen merkliche Mengen
Schlamm am Ball haften, kdnnen so sein, dass die Erlaubnis zum
Aufnehmen, Reinigen und Zurticklegen des Balls angebracht sein
kann. In solchen Féllen wird die folgende Platzregel empfohlen:

,Ein Ball darf in der nachstehend bezeichneten Flache (genaue
Ortsangabe machen) straflos aufgenommen, gereinigt und zu-
riickgelegt werden.

=> Anmerkung: Die Lage des Balls muss vor dem Aufnehmen
nach dieser Platzregel gekennzeichnet werden — siehe
Regel 20-1.

STRAFE FUR VERSTOSS GEGEN PLATZREGEL:
Lochspiel — Lochverlust; Zahlspiel — Zwei Schldge"

c¢) ,Besserlegen“ und ,,Winterregeln*
Boden in Ausbesserung wird in Regel 25 behandelt, so dass ver-
einzelte, ortlich auBergewohnliche Umstande, die faires Golfspielen
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beeintrachtigen konnen und sich auf kleine Bereiche beschranken,
als Boden in Ausbesserung gekennzeichnet werden sollten.

Widrige Umsténde wie heftiger Schneefall, Tauwetter im Friihjahr,
lang anhaltender Regen oder extreme Hitze konnen die Spiel-
bahnen in sehr unbefriedigenden Zustand versetzen und auch
den Einsatz von schweren Platzmaschinen verhindern. Wenn di-
ese Bedingungen auf dem ganzen Plaiz so verbreitet sind, dass
nach Meinung der Spielleitung ,Besserlegen” oder ,Winterre-
geln“ faires Golfspielen fordern oder helfen kann, den Platz zu
schonen, wird folgende Platzregel empfohlen:

»Ein auf einer kurz geméhten Flache im Gelédnde [oder einschran-
ken auf eine Flache wie z. B. ,auf dem 6. Loch“] liegender Ball
darf straflos aufgenommen und gereinigt werden. Vor dem Auf-
nehmen muss der Spieler die Lage des Balls kennzeichnen. Der
so aufgenommene Ball muss innerhalb [genaue Entfernungsan-
gabe wie: ,15 Zentimeter”, ,einer Schidgerlange“ etc. machen]
von seiner urspriinglichen Lage, jedoch nicht naher zum Loch
und nicht in ein Hindernis oder auf ein Griin, hingelegt werden.

Ein Spieler darf seinen Ball nur einmal hinlegen, und nach-
dem der Ball so hingelegt worden war, ist er im Spiel (Regel
20-4). Kommt der hingelegte Ball nicht auf der Stelle zur Ruhe,
auf die er hingelegt wurde, findet Regel 20-3d Anwendung. Wenn
der Ball auf der Stelle zur Ruhe kommt, auf die er hingelegt wurde
und sich anschlieBend bewegt, so ist dies straflos, und der Ball
muss gespielt werden, wie er liegt, es sei denn, die Vorschriften
einer anderen Regel finden Anwendung.

Versaumt es der Spieler, die Lage des Balls vor dem Aufnehmen
zu kennzeichnen oder bewegt er den Ball auf andere Art und Wei-
se und rollt ihn z. B. mit dem Schidger, so zieht er sich einen
Strafschlag zu.

193



= Anmerkung: ,Kurz geméhte Rasenflache“ beschreibt jedes
Gebiet auf dem Platz, einschlieBlich Wege durch das Rough,
das auf Fairwayhohe oder kiirzer geméht ist.

* STRAFE FUR VERSTOSS GEGEN PLATZREGEL:
Lochspiel — Lochverlust; Zéhlspiel — Zwei Schlidge

* Zieht sich ein Spieler die Grundstrafe fiir den VerstoB
gegen diese Platzregel zu, kommt keine andere Strafe
nach dieser Platzregel hinzu.*

d) Bodenbeliiftungslocher

Wurde ein Platz aerifiziert, so kann eine Platzregel, die straflose
Erleichterung von einem Bodenbeliiftungsloch gewahrt, gerecht-
fertigt sein. Die folgende Platzregel wird empfohlen:

,Kommt ein Ball im Gelédnde in oder auf einem Bodenbelliftungs-
loch zur Ruhe, so darf er straflos aufgenommen, gereinigt und fal-
len gelassen werden, und zwar so nahe wie mdglich der Stelle, an
der er lag, jedoch nicht naher zum Loch. Der Ball muss beim Fal-
lenlassen zuerst auf einem Teil des Platzes im Geldnde auftreffen.

Auf dem Griin darf ein Ball, der in oder auf einem Bodenbeliiftungs-
loch zur Ruhe kommt, in die nachstgelegene Lage, die einen solchen
Umstand ausschlieBt und nicht naher zum Loch, hingelegt werden.

STRAFE FUR VERSTOSS GEGEN PLATZREGEL:
Lochspiel — Lochverlust; Zahlspiel — Zwei Schldge"

e) Schnittkanten von Grassoden

Will eine Spielleitung Erleichterung von Schnittkanten von Gras-
soden gewahren, jedoch nicht von den Grassoden an sich, so
wird folgende Platzregel empfohlen:
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»ochnittkanten von Grassoden (nicht die Soden an sich) gelten
im Geldande als Boden in Ausbesserung. Jedoch gilt die Behin-
derung der Standposition des Spielers durch die Schnittkanten
allein nicht als Behinderung nach Regel 25-1. Bertihrt der Ball die
Schnittkante oder liegt er darin, oder behindert die Schnittkante
den Raum des beabsichtigten Schwungs, so wird Erleichterung
nach Regel 25-1 gewéhrt. Alle Schnittkanten innerhalb des Be-
reichs der Grassoden gelten als dieselbe Schnittkante.

STRAFE FUR VERSTOSS GEGEN PLATZREGEL:
Lochspiel — Lochverlust; Zahlspiel — Zwei Schlage"

5. Steine in Bunkern

Steine sind geméaB Erklarung lose hinderliche Naturstoffe, und ist
der Ball eines Spielers in einem Hindernis, so darf ein Stein, der
im Hindernis liegt oder dieses beriihrt, nicht berlihrt oder bewegt
werden (Regel 13-4). Jedoch kdnnen Steine in Bunkern eine Ge-
fahr fir Spieler darstellen (ein Spieler konnte durch einen Stein
verletzt werden, der durch den Schldger des Spielers beim Ver-
such, den Ball zu spielen, getroffen wird), und sie konnen faires
Golfspiel beeintrachtigen.

Erscheint die Erlaubnis zum Aufnehmen eines Steins gerechtfer-
tigt, so wird die folgende Platzregel empfohlen:

»oteine in Bunkern sind bewegliche Hemmnisse (Regel 24-1 gilt).”

6. Unbewegliche Hemmnisse nahe am Griin

Bei Behinderung durch ein unbewegliches Hemmnis darf nach
Regel 24-2 straflos Erleichterung in Anspruch genommen wer-
den. Dies gilt, auBer auf dem Griin, jedoch nicht, wenn lediglich
die Spiellinie durch die Behinderung betroffen ist.
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Sind Vorgriins so kurz gemaht, dass Spieler auch von knapp
auBerhalb des Griins putten wollen, so kann ein unbewegliches
Hemmnis im Vorgriin faires Golfspiel beeintrachtigten. Folgende
Platzregel zur zusatzlichen straflosen Erleichterung von die Spiel-
linie behindernden unbeweglichen Hemmnissen erscheint dann
gerechtfertigt:

»Erleichterung von Behinderung durch ein unbewegliches Hemm-
nis darf nach Regel 24-2 in Anspruch genommen werden.

Zusétzlich gilt, liegt ein Ball im Gelédnde und befindet sich ein un-
bewegliches Hemmnis auf dem Griin oder innerhalb zweier Schia-
gerlangen vom Griin und auch innerhalb zweier Schldgerlangen
vom Ball entfernt auf der Spiellinie zwischen Ball und Loch, so darf
der Spieler wie folgt Erleichterung in Anspruch nehmen:

Der Ball muss aufgenommen und an der seiner urspriinglichen
Lage néchstgelegenen Stelle
(@) nicht naher zum Loch,
(b) frei von Behinderung und
(c) nichtin einem Hindernis oder auf einem Griin fallen
gelassen werden.

Liegt der Ball des Spielers auf dem Griin und befindet sich ein
unbewegliches Hemmnis innerhalb zweier Schldgerldangen vom
Griin entfernt auf seiner Puttlinie, so darf der Spieler wie folgt
Erleichterung in Anspruch nehmen:

Der Ball muss aufgenommen und an der seiner urspriinglichen
Lage néchstgelegenen Stelle

(@) nicht naher zum Loch,

(b) frei von Behinderung und

(c) nichtin einem Hindernis hingelegt werden

Der so aufgenommene Ball darf gereinigt werden.
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=>» Ausnahme: Ein Spieler darf Erleichterung nach dieser Platzre-
gel nicht in Anspruch nehmen, wenn der Schlag wegen Be-
hinderung durch irgendetwas anderes als das unbewegliche
Hemmnis eindeutig undurchflinrbar ist.

STRAFE FUR VERSTOSS GEGEN PLATZREGEL:
Lochspiel — Lochverlust; Zahlspiel — Zwei Schldge"

> Anmerkung Die Spielleitung darf diese Platzregel beschrénken
auf bestimmte Locher,
- auf Bélle, die nur auf kurz geméhter Féche liegen,
- auf bestimmte Hemmnisse, oder
- im Fall von Hemmnissen, die nicht auf dem Griin sind, auf
Hemmnisse auf kurzgeméahten Flachen.

Unter ,kurz gemahte Flache” wird jede Flache auf dem Platz
verstanden, die auf Fairwayhohe oder kiirzer geschnitten ist,
Wege durch das Rough eingeschlossen.

7. Zeitweilige Hemmnisse

Wurden zeitweilige Hemmnisse auf dem Platz oder angrenzend
an den Platz installiert, so sollte die Spielleitung den Status von
derartigen Hemmnissen als bewegliche, unbewegliche oder zeit-
weilige, unbewegliche Hemmnisse festlegen.

a) Zeitweilige, unbewegliche Hemmnisse

Hat die Spielleitung derartige Hemmnisse als zeitweilige, unbe-
wegliche Hemmnisse bezeichnet, so wird die folgende Platzregel
empfohlen:
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»1. Erkldrung

Ein zeitweiliges unbewegliches Hemmnis (Temporary Immovable
Obstruction —TIO) ist ein kiinstlicher Gegenstand, der voriiberge-
hend installiert wurde, oftmals in Verbindung mit einem Wettspiel
und befestigt ist und nicht ohne weiteres bewegt werden kann.

Beispiele fiir TIO sind Zelte, Anzeigetafeln, Tribtinen, Fernsehttirme,
Toiletten und Ahnliches.

Spanndrahte sind Teile dieses TIO, es sei denn, die Spielleitung
hat festgelegt, dass sie wie hochgelegte Stromleitungen oder Ka-
bel zu behandeln sind.

Il. Behinderung

Behinderung durch ein TIO ist gegeben, wenn (a) der Ball davor
oder so dicht dabei liegt, dass die Standposition des Spielers oder
der Raum seines beabsichtigten Schwungs durch das TIO behin-
dert sind, oder (b) der Ball in, auf, unter oder hinter dem TIO liegt,
so dass irgend ein Teil des TIO die Linie zwischen dem Ball des
Spielers und dem Loch beeintrachtigt und auf seiner Spiellinie ist.
Behinderung liegt auch dann vor, wenn der Ball innerhalb einer
Schldgerlange von einer gleich weit vom Loch entfernten Stelle
liegt, an der eine derartige Beeintrachtigung bestehen wiirde.

=>» Anmerkung: Ein Ball ist unter einem TIO, wenn er unter den
auBersten Randern des TIO liegt, auch wenn diese Rénder
nicht bis an den Boden reichen.

lll. Erleichterung

Ein Spieler darf bei Behinderung durch ein TIO, auch wenn dieses

im Aus ist, wie folgt Erleichterung in Anspruch nehmen:

(a) Im Geldnde: Liegt der Ball im Gelédnde, so muss der dem Ball
nachstgelegene Punkt auf dem Platz festgestellt werden, der
(a) nicht ndher zum Loch ist, (b) die in Ziffer Il beschriebene
Behinderung ausschlieBt und (c) nicht in einem Hindernis oder
auf einem Griinist. Der Spieler muss den Ball aufnehmen und
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ihn straflos innerhalb einer Schldgerlange von dem so fest-
gestellten Punkt auf einem Teil des Plaizes fallen lassen, der
obige Voraussetzungen nach (a), (b) und (c) erflillt.

(b) In einem Hindernis: Ist der Ball in einem Hindernis, so
muss der Spieler den Ball aufnehmen und fallen lassen, und
zwar entweder

o

@

straflos in Ubereinstimmung mit obiger Ziffer lli(a), auBer
dass der nachstgelegene Teil des Platzes, der vollstandige
Erleichterung gewahrleistet, in dem Hindernis sein muss
und dass der Ball im Hindernis fallen gelassen werden
muss, oder, wenn vollstandige Erleichterung nicht moglich
ist, auf einem Teil des Plaizes innerhalb des Hindernisses,
der groBte erzielbare Erleichterung bietet, oder

mit einem Strafschlag auBerhalb des Hindernisses wie
folgt: Der dem Ball nachstgelegene Punkt auf dem Platz
muss festgestellt werden, der (a) nicht ndher zum Loch ist,
(b) die in Ziffer Il beschriebene Behinderung ausschlieBt
und (c) nicht in einem Hindernis ist. Der Spieler muss den
Ball innerhalb einer Schldgerlange von dem so festge-
stellten Punkt auf einem Teil des Platzes fallen lassen, der
obige Voraussetzungen nach (a), (b) und (c) erfllt.

Der Ball darf gereinigt werden, wenn er nach Ziffer Ill aufgenom-
men wurde.

=> Anmerkung 1: Liegt der Ball in einem Hindernis, so hindert
diese Platzregel den Spieler nicht, nach Regel 26 oder Regel
28 zu verfahren, wenn diese anwendbar sind.

=> Anmerkung 2: Ist ein Ball, der nach dieser Platzregel fallen zu
lassen ist, nicht sofort wiederzuerlangen, darf ein anderer Ball
eingesetzt werden.
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=> Anmerkung 3: Die Spielleitung darf eine Platzregel erlassen,
die (a) einem Spieler bei Inanspruchnahme von Erleichterung
von einem TIO die Benutzung einer Drop-Zone erlaubt oder
vorschreibt oder (b), die einem Spieler als zusétzliche Erleich-
terungsmaglichkeit erlaubt, den Ball ausgehend von dem
nach Ziffer lll festgelegten Punkt auf der gegentiberliegenden
anderen Seite des TIO, aber anderweitig in Ubereinstimmung
mit Ziffer lll, fallen zu lassen.

=> Ausnahmen: Liegt der Ball eines Spielers vor oder hinter dem

TIO (also nicht in, auf oder unter dem TIO), so darf er Erleich-

terung nach Ziffer lll nicht in Anspruch nehmen, wenn

1. der Schlag fiir den Spieler wegen einer Behinderung
durch irgendetwas anderes als das TIO eindeutig un-
durchfiihrbar ist, oder, im Fall einer Beeintrachtigung,
einen Schlag so zu machen, dass der Ball auf einer
direkten Linie zum Loch landen konnte;

2. die Behinderung durch das TIO ausschlieBlich infolge
eines eindeutig unverniinftigen Schiags oder einer un-
notig abnormen Art von Standposition, Schwung oder
Spielrichtung eintreten wiirde; oder

3. im Fall einer Beeintrachtigung, es eindeutig undurch-
flihrbar wére, zu erwarten, dass der Spieler den Ball so
weit in Richtung Loch schlagen kann, dass der Ball das
TIO erreicht.

Hat ein Spieler wegen dieser Ausnahmen keinen Anspruch auf
Erleichterung, so darf er, wenn der Ball im Geldnde oder in einem
Bunker liegt, nach Regel 24-2b verfahren, sofern anwendbar. Liegt
der Ball in einem Wasserhindernis, so darf der Spieler nach Regel
24-2b (1) den Ball aufnehmen und fallen lassen, jedoch muss der
nachstgelegene Punkt der Erleichterung in dem Wasserhindernis
sein und der Ball muss in dem WWasserhindernis fallen gelassen
werden; oder der Spieler darf nach Regel 26-1 verfahren.
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IV. Ball in TIO nicht gefunden

Ist es bekannt oder so gut wie sicher, dass ein Ball, der nicht gefun-
den wurde, in, auf oder unter einem TIO ist, so darf, wenn anwendbar,
ein Ball nach den Vorschriften von Ziffer lll oder Ziffer V fallen gelas-
sen werden. Dabei gilt der Ball als an der Stelle liegend, an der er
zuletzt die duBerste Begrenzung des TIO gekreuzt hat (Regel 24-3).

V. Drop-Zonen

Ist der Spieler durch ein TIO behindert, so darf die Spielleitung die
Benutzung einer Drop-Zone erlauben oder vorschreiben. Benutzt
der Spieler bei Inanspruchnahme von Erleichterung eine Drop-
Zone, so muss er den Ball in derjenigen Drop-Zone fallen lassen,
die der urspriinglichen Lage bzw. als solche geltenden Lage (vgl.
Ziffer IV) des Balls ndchstgelegen ist (selbst wenn die nachstge-
legene Drop-Zone ndher zum Loch ist).

=> Anmerkung: Eine Spielleitung darf durch Platzregel die Benut-
zung einer naher zum Loch liegenden Drop-Zone verbieten.

STRAFE FUR VERSTOSS GEGEN PLATZREGEL:
Lochspiel — Lochverlust; Zahlspiel — Zwei Schlége"

b) Zeitweilige Stromleitungen und Kabel
Sind zeitweilige Stromleitungen, Kabel oder Telefonleitungen auf
dem Platz verlegt, so wird die folgende Platzregel empfohlen:

~Zeitweilige Stromleitungen, Kabel, Telefonleitungen und sie be-
deckende Matten oder deren Stiitzpfosten sind Hemmnisse:

1. Esgilt Regel 24-1, wenn sie ohne weiteres beweglich sind.
2. Sind sie befestigt oder nicht ohne weiteres beweglich, so

darf der Spieler Erleichterung nach Regel 24-2b in Anspruch
nehmen, wenn der Ball im Gelédnde oder in einem Bunker liegt.
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Liegt der Ball in einem Wasserhindernis, so kann der Spieler
Erleichterung nach Regel 24-2b (1) in Anspruch nehmen, doch
muss der néchstgelegene Punkt der Erleichterung in dem Was-
serhindernis sein. Der Spieler muss den Ball in dem Wasserhin-
dernis fallen lassen oder er kann nach Regel 26 verfahren.

3. Trifft ein Ball eine hochgelegte Stromleitung oder ein hoch-
gelegtes Kabel, so ist der Schlag annulliert und der Spieler
muss einen Ball so nahe wie mogllch der Stelle, an der
urspriingliche Ball gespielt wurde, in Ubereinstimmung mit
Regel 20-5 (nachsten Schlag von der Stelle des vorherge-
gangenen Schlags machen) spielen.

=>» Anmerkung: Spanndrahte an einem zeitweiligen unbeweg-
lichen Hemmnis sind Teil desselben, es sei denn, die Spiellei-
tung hat durch Platzregel festgelegt, dass sie wie hochgelegte
Stromleitungen oder Kabel zu behandeln sind.

=> Ausnahme: Ein Schlag, bei dem ein Ball ein hochgelegtes
Anschlussstiick eines vom Boden aufsteigenden Kabels trifft,
darf nicht wiederholt werden.

4. Grashedeckte Kabelgrdben sind Boden in Ausbesserung,

auch wenn sie nicht so gekennzeichnet sind, und es gilt
Regel 25-1b.

STRAFE FUR VERSTOSS GEGEN PLATZREGEL:
Lochspiel — Lochverlust; Zahlspiel — Zwei Schldge"
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8. Drop-Zonen

Stellt die Spielleitung fest, dass es nicht mdglich oder durch-
flihrbar ist, in Ubereinstimmung mit einer Regel Erleichterung
zu nehmen, so darf sie Drop-Zonen einrichten, in denen Bélle
fallen gelassen werden kdnnen oder miissen, wenn Erleichterung
in Anspruch genommen wird. Ublicherweise sollten diese Drop-
Zonen zusatzlich zu den in der Regel selbst vorhandenen Wahl-
moglichkeiten der Erleichterung vorgesehen und nicht zwingend
vorgeschrieben sein.

Am Beispiel eines Wasserhindernisses, an dem eine solche Drop-
Zone eingerichtet ist, wird folgende Platzregel empfohlen:

LIst ein Ball im Wasserhindernis <0Ort angeben> oder ist es be-
kannt oder so gut wie sicher, dass ein Ball, der nicht gefunden
wurde, in dem Wasserhindernis ist, so kann der Spieler

(I) nach Regel 26 verfahren; oder
(I als zusatzliche Wahimdglichkeit einen Ball mit einem
Strafschlag in der Drop-Zone fallen lassen.

STRAFE FUR VERSTOSS GEGEN PLATZREGEL:
Lochspiel — Lochverlust; Zahlspiel — Zwei Schlage"

=> Anmerkung: Bei Benutzung einer Drop-Zone gelten folgende

Vorschriften fiir das Fallenlassen und das erneute Fallenlas-

sen des Balls:

a) Der Spieler muss nicht in der Drop-Zone stehen, wenn
er den Ball fallen I4sst.

b) Der fallen gelassene Ball muss zuerst auf einem Teil des
Platzes innerhalb der Drop-Zone auftreffen.

c¢) Ist die Drop-Zone mit einer Linie gekennzeichnet, so
befindet sich die Linie innerhalb der Drop-Zone.
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d) Der fallen gelassene Ball muss nicht innerhalb der Drop-
Zone zur Ruhe kommen.

e) Der fallen gelassene Ball muss erneut fallen gelassen
werden, wenn er rollt und in einer Lage zur Ruhe kommt
wie in Regel 20-2c¢(l-VI) beschrieben.

f) Der fallen gelassene Ball darf ndher zum Loch rollen
als die Stelle, an der er zuerst auf einen Teil des Platzes
auftraf, sofern er innerhalb zweier Schldgerlangen von
dieser Stelle zur Ruhe kommt und nicht in einer Lage
gemanB Absatz (e).

g) Unter Einhaltung der Vorschriften aus den Absétzen (e)
und (f) darf der fallen gelassene Ball néher zum Loch
rollen und zur Ruhe kommen als:

- seine urspriingliche oder geschatzte Lage (siehe
Regel 20-2b);

- der nichstgelegene Punkt der Erleichterung oder
groBtmaglicher Erleichterung (Regel 24-2, 25-1
oder 25-3); oder

- der Punkt, an dem der urspriingliche Ball zuletzt die
Grenze des Wasserhindernisses oder seitlichen Was-
serhindernisses gekreuzt hat (Regel 26-1).

9. Entfernungsmesser
Will die Spielleitung in Ubereinstimmung mit der Anmerkung zu
Regel 14-3 verfahren, so wird folgender Text vorgeschlagen:

»<Hier gegebenenfalls angeben, z. B. In diesem Wettspiel oder Fiir
alle Spiele auf dem Platz, usw.,> darf ein Spieler sich iiber Entfer-
nungen informieren, indem er ein Gerat verwendet, das ausschlieB-
lich Entfernungen misst. Benutzt ein Spieler wahrend der festge-
setzten Runde ein Gerat, mit dem andere Umstande geschétzt oder
gemessen werden konnen, die sein Spiel beeinflussen kénnen (z. B.
Steigung, Windgeschwindigkeit, Temperatur usw.), so verstoBt der
Spieler gegen Regel 14-3, wofiir die Strafe Disqualifikation ist, un-
geachtet ob die zusatzliche Funktion tatséchlich benutzt wurde.”
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TEIL C: WETTSPIELAUSSCHREIBUNG

Regel 33-1 schreibt vor: ,Die Spielleitung muss die Bedingungen
ausschreiben, unter denen ein Wettspiel gespielt wird.“ Diese
Bedingungen sollten solche Regelungen, die nicht ihren Platz in
den Golfregeln oder diesem Anhang haben, wie Art und Ort der
Meldung, Teilnehmerberechtigung, Zahl der Spielrunden usw.,
beinhalten. Einzelheiten dieser Bedingungen sind den ,,Entschei-
dungen zu den Golfregeln“ zu Regel 33-1 und den DGV-Vorga-
ben- und Spielbestimmungen zu entnehmen.

Auf eine Anzahl méglicher Regelungen, die in die Bedingungen zu
einem Wettspiel aufgenommen werden kénnen, soll die Spiellei-
tung jedoch besonders aufmerksam gemacht werden:

1. Spezifikation von Schldgern und Béllen
Die folgenden Bedingungen werden nur fiir Wettspiele mit ver-
sierten Spielern empfohlen:

a) Verzeichnis zugelassener Driver-Kdpfe

Auf seiner Homepage (www.randa.org) verdffentlicht der R&A re-
gelmaBig ein Verzeichnis der zugelassenen Driver-Kopfe, das die
Schlagerkdpfe von Drivern auffiihrt, die bewertet und mit den Golf-
regeln lbereinstimmend befunden wurden. Wiinscht die Spiellei-
tung, dass Spieler mit Drivern spielen miissen, die einen durch Typ
und Neigung der Schlagflache (Loft) bezeichneten Schldgerkopf
besitzen, der auf der Liste steht, so sollte die Liste verfiigbar sein
und folgende Wettspielbedingung in Kraft gesetzt werden:

»Jeglicher Driver, den ein Spieler mit sich fiihrt, muss einen
Schldgerkopf haben, der beziiglich Typ und Neigung der Schlag-
flache (Loft) in dem vom R&A herausgegebenen Verzeichnis zu-
gelassener Driver-Kopfe aufgefiihrt ist.

=> Ausnahme: Ein Driver, dessen Schldgerkopf vor 1999 herge-
stellt wurde, ist von dieser Wettspielbedingung befreit.
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STRAFE FUR DAS MITFUHREN EINES ODER MEHRERER
SCHLAGER UNTER VERSTOSS GEGEN DIESE WETT-
SPIELBEDINGUNG OHNE DIESE ZU SPIELEN:

Lochspiel — Nach Beendigung des Lochs, an dem der
VerstoB festgestellt wurde, ist der Stand des Loch-
spiels zu berichtigen; dabei wird fiir jedes Loch, an
dem ein Versto vorkam, ein Loch abgezogen, hochs-
tens jedoch zwei Locher pro Runde.

Zahlspiel — Zwei Schlage fiir jedes Loch, an dem ein
VerstoB vorkam, hochstens jedoch vier Schldge pro
Runde (zwei Schlége fiir jedes der ersten beiden
Locher, bei denen ein VerstoB vorkam).

Lochspiel oder Zahlspiel — Wird ein VerstoB zwischen
dem Spielen von zwei Lochern festgestellt, so gilt er
als wahrend des Spiels des nachsten Lochs festge-
stellt und die Strafe muss entsprechend angewandt
werden.

Wettspiele gegen Par — siehe Anmerkung 1 zu Regel
32-1a.

Wettspiele nach Stableford — siehe Anmerkung 1 zu
Regel 32-1h.

Jeder unter VerstoB gegen diese Wettspielbedingung mit-
geflihrte Schldger muss, nachdem festgestellt wurde, dass
ein VerstoB vorlag, unverziiglich vom Spieler gegentiber
seinem Gegnerim Lochspiel oder seinem Zahler oder
einem Mitbewerberim Zéhlspiel fiir neutralisiert erklart
werden. Unterlasst der Spieler dies, so ist er disqualifiziert.



STRAFE FUR DAS SPIELEN EINES SCHLAGS MIT
EINEM SCHLAGER UNTER VERSTOSS GEGEN
WETTSPIELBEDINGUNG: DISQUALIFIKATION."

b) Verzeichnis zugelassener Golfbélle

Auf seiner Homepage (www.randa.org) verdffentlicht der R&A re-
gelmaBig ein Verzeichnis zugelassener Golfbélle, das Bélle aufli-
stet, die gepriift und als mit den Golfregeln in Ubereinstimmung
stehend erklart wurden. Wiinscht die Spielleitung, dass Spieler mit
einem Typ eines Golfballs dieser Liste spielen, sollte die Liste ver-
fligbar sein und folgende Wettspielbedingung verwendet werden:

,Der Ball, den ein Spieler spielt, muss im aktuell giiltigen Ver-
zeichnis zugelassener Golfballe des R&A aufgefiihrt sein.

STRAFE FUR VERSTOSS GEGEN DIE WETTSPIELBEDINGUNG:
Disqualifikation."

c¢) Ein-Ball-Regelung

Wird gefordert, dass Marken und Typen von Golfballen wéhrend
einer festgesetzten Runde nicht gewechselt werden diirfen, so
wird folgende Bedingung empfohlen:

,Beschrankung des Gebrauchs von Béllen wahrend der Runde:
(Anmerkung zu Regel 5-1)
1) ,Ein-Ball-Regelung“
Wéhrend einer festgesetzten Runde missen die Bélle,
die ein Spieler spielt, nach Marke und Typ, wie im aktuell
gliltigen Verzeichnis zugelassener Golfballe im Einzelnen
bezeichnet, gleich sein.
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=> Anmerkung: Wird ein Ball einer anderen Marke und/oder
eines anderen Typs fallen gelassen oder hingelegt, so darf er
straflos aufgehoben werden und der Spieler muss dann einen
richtigen Ball fallen lassen oder hinlegen. (Regel 20-6)

STRAFE FUR VERSTOSS GEGEN DIE WETTSPIELBEDINGUNG:

Lochspiel — Nach Beendigung des Lochs, an dem der
VerstoB festgestellt wurde, ist der Stand des Lochspiels
zu berichtigen; dabei wird fiir jedes Loch, bei dem ein
Verstof3 vorkam, ein Loch abgezogen, héchstens jedoch
zwei Locher pro Runde.

Zahlspiel — Zwei Schlége fiir jedes Loch, bei dem ein
VerstoB vorkam, hdchstens jedoch vier Schlidge pro
Runde (zwei Schldge fiir jedes der ersten beiden Lo-
cher, bei denen ein VerstoB vorkam).

Wettspiele gegen Par — siehe Anmerkung 1 zu Regel
32-1a.

Wettspiele nach Stableford — siehe Anmerkung 1 zu
Regel 32-1b.

Il) Verfahren bei Feststellung eines VerstoBes
Stellt ein Spieler fest, dass er einen Ball unter VerstoB gegen
diese Bedingung gespielt hat, so muss er diesen Ball vor dem
Spielen vom néchsten Abschlag aufgeben und die Runde
mit einem richtigen Ball zu Ende spielen; anderenfalls ist der
Spieler disqualifiziert. Wird der VerstoB beim Spielen eines
Lochs festgestellt und der Spieler entscheidet sich, vor Been-
digung des Lochs einen richtigen Ball einzusetzen, so muss
er einen richtigen Ball an der Stelle hinlegen, an der der unter
VerstoB gegen die Bedingung gespielte Ball gelegen hatte.”
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2. Caddie (Anmerkung zu Regel 6-4)

Regel 6-4 erlaubt dem Spieler die Benutzung eines Caddies, vo-
rausgesetzt, er hat nur einen Caddie zu gleicher Zeit. Es mag
jedoch Umsténde geben, in denen es eine Spielleitung fiir notig
hélt, Caddies nicht zuzulassen oder einen Spieler in seiner Aus-
wahl des Caddies einzuschréanken, z. B. Geschwister, Berufsgol-
fer, Elternteil, einen anderen Wettspielteiinehmer etc. In diesen
Fallen wird der folgende Text empfohlen:

Benutzung eines Caddies untersagt:
,Ein Spieler darf wahrend der festgesetzten Runde keinen Caddie
haben.*

Einschrankung in der Wahl eines Caddies:
,Ein Spieler darf nicht/keinen ......... wahrend der fesfgesetzten
Runde als Caddie haben.

* STRAFE FUR VERSTOSS GEGEN WETTSPIELBEDINGUNG
Lochspiel — Nach Beendigung des Lochs, an dem der
VerstoB festgestellt wurde, ist der Stand des Lochspiels
zu berichtigen; dabei wird fiir jedes Loch, an dem ein
Versto3 vorkam, ein Loch abgezogen, héchstens jedoch
zwei Locher pro Runde.

Zahlspiel — Zwei Schlige fiir jedes Loch, an dem ein
VerstoB vorkam, jedoch héchstens vier Schlige pro

Runde (zwei Schlége fiir jedes der ersten beiden Lo-
cher, bei denen ein VerstoB vorkam).

Lochspiel oder Zahlspiel — Wird ein VerstoB zwischen
dem Spielen von zwei Lichern festgestellt, so gilt er
als wéhrend des Spiels des néchsten Lochs festgestellt
und die Strafe muss entsprechend angewandt werden.
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Wettspiele gegen Par — siche Anmerkung 1 zu Regel
32-1a.

Wettspiele nach Stableford — siehe Anmerkung 1 zu
Regel 32-1b.

*) Ein Spieler, der einen Caddie unter VerstoB gegen diese
Wettspielbedingung hat, muss unverziiglich nach Erken-
nen eines VerstoBes sicherstellen, dass er fiir den Rest
der festgesetzten Runde diese Wettspielbedingung ein-
halt; anderenfalls ist der Spieler disqualifiziert."

3. Spieltempo (Anmerkung 2 zu Regel 6-7)

Zur Verhinderung langsamen Spiels darf die Spielleitung fir das
Spieltempo Richtlinien in Ubereinstimmung mit Anmerkung 2 zu
Regel 6-7 erlassen.

4. Aussetzung des Spiels wegen Gefahr
(Anmerkung zu Regel 6-8b)

Weil es auf Golfplatzen schon viele Todesfélle und Verletzungen
durch Blitzschlag gab, sind alle Clubs und Sponsoren fiir Golf-
wettspiele aufgefordert, flir den Schutz von Personen gegen
Blitzschlag Sorge zu tragen. Die Aufmerksamkeit sei auf die
Regeln 6-8 und 33-2d gelenkt. Beabsichtigt die Spielleitung, in
Ubereinstimmung mit der Anmerkung unter Regel 6-8b zu ver-
fahren, so wird folgender Wortlaut empfohlen:

,Hat die Spielleitung das Spiel wegen Gefahr ausgesetzt, so diir-
fen Spieler, die sich in einem Lochspiel oder einer Spielergruppe
zwischen dem Spielen von zwei Lochern befinden, das Spiel nicht
wieder aufnehmen, bevor die Spielleitung eine Wiederaufnahme
angeordnet hat. Befinden sie sich beim Spielen eines Lochs, so
miissen sie das Spiel unverziiglich unterbrechen und diirfen es
nicht wieder aufnehmen, bevor die Spielleitung eine Wiederauf-
nahme angeordnet hat. Versdumt ein Spieler, das Spiel unver-
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ziiglich zu unterbrechen, so ist er disqualifiziert, sofern nicht Um-
sténde die Aufhebung der Strafe nach Regel 33-7 rechtfertigen.

Das Signal flir Aussetzung des Spiels wegen Gefahr ist ein langer
Signalton einer Sirene.”

Die folgenden Signaltone werden allgemein benutzt und es wird
allen Wettspielleitungen empfohlen, sich dieser Praxis anzu-
schlieBen:

Unverziigliches Unterbrechen des Spiels:

Ein langer Signalton einer Sirene.

Unterbrechung des Spiels:

Wiederholt drei aufeinander folgende Signaltone einer Sirene.
Wiederaufnahme des Spiels:

Wiederholt zwei kurze Signaltone einer Sirene.

5. Uben

a) Aligemeines ) }

Die Spielleitung darf Regelungen fiir das Uben in Ubereinstim-
mung mit der Anmerkung zu Regel 7-1, Ausnahme (c) zu Regel
7-2, Anmerkung 2 zu Regel 7 und Regel 33-2c¢ treffen.

b) Uben zwischen dem Spielen von Lochern

(Anmerkung 2 zu Regel 7)
Wiinscht die Spielleitung, in Ubereinstimmung mit Anmerkung 2 zu
Regel 7-2 zu verfahren, so wird folgender Wortlaut vorgeschlagen:

»Zwischen dem Spielen von zwei Lochern darf ein Spieler auf
oder nahe dem Griin des zuletzt gespielten Lochs keinen Ubungs-
schlag spielen und darf die Oberfldche des Griins des zuletzt ge-
spielten Lochs nicht durch Rollen eines Balls priifen.
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STRAFE FUR VERST0SS GEGEN DIE WETTSPIELBEDINGUNG:
Lochspiel — Lochverlust des niachsten Lochs

Zahlspiel — Zwei Schldage am néachsten Loch

Lochspiel oder Zéhlspiel - Fiir den Fall eines VerstoBes
am letzten Loch der festgesetzten Runde zieht sich der
Spieler die Strafe fiir dieses Loch zu."

6. Belehrung bei Mannschaftswettspielen

(Anmerkung zu Regel 8)
Beabsichtigt die Spielleitung in Ubereinstimmung mit der Anmer-
kung zu Regel 8 zu verfahren, so wird folgender Wortlaut empfohlen:

,In Ubereinstimmung mit der Anmerkung zu Regel 8 der Golfre-
geln ist jeder einzelnen Mannschaft gestattet (zusatzlich zu den
Personen, die nach dieser Regel um Belehrung gebeten werden
diirfen) eine Person einzusetzen, die ihren Mannschaftsteilneh-
mern Belehrung erteilen darf. Die betreffende Person (ggf. Aus-
schluss bestimmter Personen einfiigen) muss vor dem Erteilen
von Belehrung der Spielleitung benannt werden.

7. Neue Locher (Anmerkung zu Regel 33-2h)
Die Spielleitung darf in Ubereinstimmung mit der Anmerkung zu
Regel 33-2b bestimmen, dass Locher und Abschldge fiir ein Ein-
Runden-Wettspiel, das an mehreren Tagen abgehalten wird, an
jedem Tag an anderer Stelle gelegen sein dirfen.
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8. Beférderung
Wird gewiinscht, dass Spieler wahrend eines Wettspiels zu FuB
gehen miissen, wird folgende Bedingung empfohlen:

~opieler diirfen wahrend der festgesetzten Runde nicht auf ir-
gendeinem Beforderungsmittel mitfahren, auBer es ist von der
Spielleitung genehmigt worden.

STRAFE FUR VERSTOSS GEGEN DIE WETTSPIELBEDINGUNG:
Lochspiel — Nach Beendigung des Lochs, an dem der
VerstoB festgestellt wurde, ist der Stand des Lochspiels
zu berichtigen; dabei wird fiir jedes Loch, bei dem ein
Versto3 vorkam, ein Loch abgezogen, héchstens jedoch
zwei Locher pro Runde.

Zahlspiel — Zwei Schlége fiir jedes Loch, bei dem ein
VerstoB vorkam, hdchstens jedoch vier Schlige pro
Runde (zwei Schlége fiir jedes der ersten beiden Lo-
chern, bei denen ein VerstoB vorkam).

Lochspiel oder Zahlspiel — Wird ein VerstoB zwischen
dem Spielen von zwei Lochern festgestellt, so gilt er
als wéhrend des Spiels des nachsten Lochs festgestellt
und die Strafe muss entsprechend angewandt werden.

Wettspiele gegen Par — siehe Anmerkung 1 zu Regel
32-1a.

Wettspiele nach Stableford — siche Anmerkung 1 zu
Regel 32-1b.

Die Benutzung irgendeines nicht erlaubten Beforderungsmit-
tels muss unverziiglich nach Feststellen eines VerstoBes ein-
gestellt werden. Anderenfalls ist der Spieler disqualifiziert.“
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9. Dopingverbot
Die Spielleitung kann in der Ausschreibung verlangen, dass die
Spieler Anti-Doping-Richtlinien einhalten.

10. Entscheidung bei gleichen Ergebnissen

Sowohl im Lochspiel wie auch im Zahlspiel kann ein Gleichstand
ein akzeptables Ergebnis sein. Ist es jedoch erwiinscht, nur einen
Sieger zu haben, so ermachtigt Regel 33-6 die Spielleitung fest-
zulegen, wie und wann bei einem Gleichstand entschieden wird.
Die Festlegung sollte vorab bekannt gemacht sein.

Der R&A empfiehlt:

Lochspiel

Endet ein Lochspiel gleich, so sollte es Loch fiir Loch weiter-
gespielt werden, bis eine Partei ein Loch gewinnt. Das Stechen
sollte an dem Loch beginnen, an dem auch das Lochspiel be-
gann. Im Vorgabe-Lochspiel sollten die Vorgabeschlage wie in der
festgesetzten Runde angerechnet werden.

Zahlspiel

(a) Bei Gleichstand in einem Zahlwettspiel ohne Vorgabe wird
ein Stechen durch Spielfortsetzung empfohlen. Das Stechen
kann, je nach Entscheidung der Wettspielleitung, iiber 18
oder eine geringer festgelegte Anzahl von Lochern ausgetra-
gen werden. Ist dies nicht durchfiihrbar oder besteht danach
weiterhin ein Gleichstand, so wird eine lochweise Verlange-
rung bis zur Entscheidung mit besserem Ergebnis an einem
Loch empfohlen.

(b) Bei Gleichstand in einem Z&hlwettspiel mit Vorgabe wird ein
Stechen durch Spielfortsetzung mit Vorgabe empfohlen. Das
Stechen kann, je nach Entscheidung der Spielleitung, iiber
18 oder eine geringere Anzahl von Lochern ausgetragen
werden. Es wird empfohlen, jedes derartige Stechen (iber
mindestens drei Locher spielen zu lassen.

In Wettspielen, in denen die Vorgabeverteilung ohne Bedeu-
tung ist, wird, wenn das Stechen iiber weniger als 18 Locher
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ausgetragen wird, der zu spielende Prozentsatz von 18
Ldchern auf die Vorgaben der Spieler angewendet, um deren
Vorgaben fiir das Stechen zu bestimmen. Anteilige Vorgaben,
deren erste Stelle hinter dem Komma 0,5 oder groBer ist,
sollten aufgerundet, anderenfalls sollte abgerundet werden.
In Wettspielen, in denen die Vorgabenverteilung beriicksichtigt
werden muss, wie im Vierball-Zéhlspiel, oder Wettspielen
gegen Par oder nach Stableford, sollten Vorgabenschlédge
entsprechend der fiir den Spieler giiltigen Vorgabenverteilung,
wie sie filr das Wettspiel vergeben wurden, gewéhrt werden.
(c) Ist ein Stechen durch Spielfortsetzung nicht durchfiihrbar,
so wird ein Vergleich der Zahlkarten empfohlen. Die Art und
Weise des Vergleichs der Zahlkarten sollte im Voraus ange-
kiindigt werden und sollte auch vorsehen, was geschieht,
wenn dieses Verfahren nicht zur Ermittlung eines Siegers fiihrt.
Eine annehmbare Methode des Zahlkartenvergleichs ist, den
Gewinner auf Grund der niedrigsten Schlagzahl fiir die letzten
neun Locher zu bestimmen. Haben die Spieler mit Gleichstand
auch die gleiche Schlagzahl fiir die letzten neun Lécher, so
sollte der Gewinner auf Grund der letzten sechs Locher, der
letzten drei Locher und letztendlich des 18. Lochs bestimmt
werden. Wird eine solche Methode in einem Wettspiel mit
Start von mehreren Abschldgen angewendet, wird empfohlen,
dass die ,letzten neun Locher, letzten sechs Locher, usw.“ die
Locher 10-18, 13-18 usw. bezeichnen. Werden in Wettspielen
wie dem Einzel-Zahlspiel, in denen die Vorgabenverteilung
ohne Bedeutung ist, die Ergebnisse der letzten neun, letzten
sechs, letzten drei Locher herangezogen, sollte die Hélfte,
ein Drittel, ein Sechstel usw. der Vorgaben von dem Ergebnis
dieser Locher abgezogen werden. Beziiglich der Anwendung
von Bruchzahlen fiir solche Abziige sollte die Spielleitung den
Empfehlungen des Deutschen Golf Verbandes folgen (siehe
Spiel- und Wettspielhandbuch).
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In Wettspielen, in denen die Vorgabenverteilung berticksichtigt
werden muss, wie im Vierball-Zahlspiel, oder Wettspielen
gegen Par oder nach Stableford, sollten Vorgabenschlége
entsprechend der fiir den Spieler giiltigen Vorgabenverteilung,
wie sie fiir das Wettspiel vergeben wurden, gewahrt werden.

11. Auslosung bei Lochspielen

Obwohl die Auslosung bei Lochspielen véllig wahllos sein kann
oder bestimmte Spieler in verschiedenen Vierteln oder Achteln
eingeteilt sein konnen, wird doch die allgemeine numerische
Auslosung empfohlen, wenn Platzierungen durch eine Qualifika-
tionsrunde ermittelt wurden.

Allgemeine numerische Auslosung

Die Bestimmung des Platzes innerhalb der Aufstellung der Partei-
enmuss im Fall gleicher Ergebnisse in der Qualifikationsrunde, mit
Ausnahme des letzten zur Qualifikation berechtigenden Platzes, in
der Reihenfolge des Eingangs gleicher Ergebnisse erfolgen, d. h.,
der Spieler, der sein Ergebnis zuerst einreicht, erhélt die jeweils
niedrigste verflighare Nummer usw. Ist es nicht mdglich, die Rei-
henfolge der Einreichung der Ergebnisse zu ermitteln, muss eine
Auslosung erfolgen.
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64 QUALIFIZIERTE
Obere Hélfte

32
16
17

8
25

gegen 64
gegen 33
gegen 49
gegen 48
gegen 57
gegen 40
gegen 56
gegen 41
gegen 61
gegen 36
gegen 52
gegen 45
gegen 60
gegen 37
gegen 53
gegen 44

Untere Halfte

2 gegen 63
31 gegen 34
15 gegen 50
18 gegen 47

7 gegen 58
26 gegen 39
10 gegen 55
23 gegen 42

3 gegen 62
30 gegen 35
14 gegen 51
19 gegen 46

6 gegen 59
27 gegen 38
11 gegen 54
22 gegen 43

32 QUALIFIZIERTE

Obere Hélfte
1 gegen 32
16 gegen 17
8 gegen 25
9 gegen 24
4 gegen 29
13 gegen 20
5 gegen 28
12 gegen 21

Untere Hélfte
2 gegen 31
15 gegen 18
7 gegen 26
10 gegen 23
3 gegen 30
14 gegen 19
6 gegen 27
11 gegen 22

16 QUALIFIZIERTE

Obere Halfte
1 gegen 16
8 gegen 9
4 gegen 13
5 gegen 12

Untere Hélfte
2 gegen 15
7 gegen 10
3 gegen 14
6 gegen 11

8 QUALIFIZIERTE

Obere Hélfte
1 gegen 8
4 gegen5

Untere Hélfte
2 gegen?7
3 gegen 6
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ANHANG
II, lIUND IV

Der R&A behilt sich vor, zu jeder Zeit die Regeln betreffend
Schlager, Balle, Hilfsmittel und anderer Ausriistung zu andern oder
Auslegungen zu diesen Regeln zu verfassen oder abzuéndern.

Fiir aktuelle Informationen wenden Sie sich bitte
an den R&A oder informieren Sie sich unter
www.randa.org/equipmentrules.

Der R&A entscheidet (iber alle Formen von Schldgern, Béllen,
Hilfsmitteln oder anderer Ausriistung, die nicht durch die Regeln
abgedeckt sind und die gegen Zweck und Absicht der Regeln sind,
oder wesentlich die Art und Weise des Spiels verandern konnten.

Die in den Anhéngen II, lll und IV aufgefiihrten Aomessungen

und Toleranzen sind zur Information in metrischen MaBeinheiten
angegeben, die aus den Einheiten, in denen die Regelkonformitat
bestimmt wurde, umgerechnet wurden.



ANHANG II: FORM VON SCHLAGERN

Ein Spieler, der Zweifel hat, ob ein Schldger zulassig ist, sollte den
R&A zurate ziehen.

Ein Hersteller sollte dem R&A ein Muster des Schldgers, der herge-
stellt werden soll, vorlegen, damit der R&A entscheiden kann, ob der
Schidger in Einklang mit den Regeln steht. Das Muster geht als Beleg-
stiick in das Eigentum des R&A (iber. Versdumt ein Hersteller, vor der
Herstellung und/oder Vermarktung eines Schidgers ein Muster vorzu-
legen oder, falls er ein Muster eingesandt hatte, hierzu eine Entschei-
dung abzuwarten, so lauft der Hersteller Gefahr, dass der Schlager als
nicht mit den Regeln in Einklang stehend erklért wird.

Die folgenden Abschnitte enthalten allgemeine Regelungen zur Bau-
weise bzw. Gestaltung von Schldgern sowie Einzelvorschriften und
Auslegungsbestimmungen. Weitere Informationen zu diesen Bestim-
mungen und deren richtiger Auslegung sind in der R&A-Verdffentli-
chung ,,A Guide to the Rules on Clubs and Balls” enthalten.

Soweit ein Schiager oder Teil eines Schidgers spezielle Anforderungen
nach den Regeln erfiillen muss, so muss er mit der Absicht entwickelt
und hergestellt werden, diese Anforderung zu erfiillen.

1. Schldager

a) Allgemeines

Ein Schléger ist ein zum Schlagen des Balls bestimmtes Gerat,
das allgemein in drei Grundformen vorkommt: Hblzer, Eisen
und Putter, unterschieden durch ihre Form und den beabsichti-
gten Gebrauch. Ein Putter ist ein Schléger mit einer Neigung der
Schlagflache von nicht mehr als 10 Grad, vorwiegenden zum Ge-
brauch auf dem Griin bestimmt.

Der Schléger darf nicht in erheblicher Weise von der herkomm-

lichen und dblichen Form und Machart abweichen. Der Schlé-
ger muss aus Schaft und Kopf bestehen wobei am Schaft auch
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Material befestigt sein darf, das dem Spieler einen festen Griff
ermaglicht (siehe unten 3., Griff). Alle Teile des Schldgers miissen
in der Weise befestigt sein, dass der Schlager ein Ganzes bildet
und er darf keine auBeren Zubehorteile aufweisen. Ausnahmen
konnen fiir Zubehorteile gemacht werden, die keinen Einfluss auf
die Spieleigenschaften des Schldgers haben.

b) Verstellbarkeit

Alle Schldger diirfen Vorrichtungen zur Gewichtsabanderung be-
sitzen. Andere Formen der Verstellbarkeit kénnen nach Uberprii-
fung durch den R&A auch erlaubt werden. Folgende Anforderun-
gen gelten fiir alle erlaubten Verfahren der Verstellbarkeit:

1) die Abanderung ist nicht ohne weiteres maglich;

Il) samtliche abanderbaren Teile sind nachhaltig befestigt
und es ist keine Wahrscheinlichkeit gegeben, dass sie
sich wéhrend einer Runde ldsen konnten; und

Ill) samtliche Gestaltungen der Abanderung stehen mit den
Regeln in Einklang.

Wahrend einer festgesetzten Runde dirfen die Spieleigenschaf-
ten nicht absichtlich durch Abanderung oder anderweitig veran-
dert werden (siehe Regel 4-2a).

c¢) Lange

Die Gesamtlange des Schldagers muss mindestens 457 mm
betragen, und darf, mit Ausnahme von Puttern, nicht Ianger als
1.219 mm sein.

Die Messung der Lange von Holzern und Eisen wird vorgenom-
men, in dem der Schldger wie in Abb. | gezeigt auf einer horizon-
talen Ebene mit der Sohle gegen eine um 60 Grad geneigte Ebene
gelegt wird.

Die Lénge wird als die Strecke definiert, die von dem Schnitt-

punkt der beiden Ebenen bis zum duBersten Ende des Griffs ge-
messen wird.
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Die Messung der Lénge von Puttern wird vom &uBersten Ende
des Griffs aus entlang der Achse des Schafts oder ihrer gradli-
nigen Verlangerung bis zur Sohle des Schldgers vorgenommen.

Abbildung |

53 —————8
55 »|

Schlagerlange

d) Ausrichtung
Befindet sich der Schldger in seiner normalen Ansprechstellung,
muss der Schaft so ausgerichtet sein, dass:

1) die Neigung des geraden
Teils des Schafts von der  Abbildung il
Senkrechten (im Verhéltnis
zu einer Verbindungslinie
von der Spitze zur Fer- Schaft-
se) mindestens 10 Grad
abweicht (siehe Abb. II).
Ist die gesamte Machart
des Schldgers so, dass
der Spieler den Schlager
gewissermaBen in einer Sohle
senkrechten oder nahezu
senkrechten Stellung ver-
wenden kann, so kann verlangt werden, dass der Schaft um
bis zu 25° von der Senkrechten abweicht;

Min.
10° 7
e

Fersa

Spitze Y
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1) die Neigung des geraden
Teils des Schafts von der
Senkrechten (im Verhalt-
nis zur beabsichtigten
Spiellinie) nicht mehr als
20 Grad nach vorne oder
10 Grad nach hinten ab-
weicht (siehe Abb. Il).

AuBer bei Puttern hat die
Ferse des Schldgers in-
nerhalb von 15,88 mm der
Ebene zu liegen, die die
Achse des geraden Teils
des Schafts und der be-
absichtigten (horizontalen)
Spiellinie  enthélt (siehe
Abb. IV).

Abbildung 11l

Schlagerkopf- _£4

riickseite q’

Schlagflache

Schaftachse —/"

&7/ Max. 15,88 mm

Abbildung IV
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2. Schaft
a) Geradheit
Der Schaft muss vom oberen Ende des  Schaftgeradheit

Griffs bis min. 127 mm iiber der Sohle  frcsour
gerade sein. Gemessen wird von dem
Punkt aus, an dem der Schaft nicht mehr Gebogener-__

gerade ist, entlang der Achse des gebo-  Schaft
genen Teils des Schaftes und dem Hals Achsi - .
und/oder der Fassung (siehe Abb. V). max. 127.mm g/

b) Biegungs- und
Torsionseigenschaften
Der Schaft muss an jeder Stelle ,
1) sich so biegen, dass der Ausschlag Abbildung V
nach jeder Seite stets der gleiche ist, unabhangig davon,

wie der Schaft in Langsrichtung gedreht ist; und
Il) die gleiche Torsion in beide Richtungen aufweisen.

Sohle

c¢) Befestigung am Schlidgerkopf

Der Schaft muss entweder di- gestrichelte
rekt oder (ber einen einzigen Hals oder Linie zeigt
ginfachen Hals und/oder eine Fassung | Messung v.

Hals oder
Fassung
bis z. Sohle

Messung
ab hier\

Fassung mit der Ferse des
Schlagerkopfs verbunden sein.
Die Lange von der Oberseite Hals oder
des Halses und/oder der Fas-  525Sun9
sung bis zur Sohle des Schld-  max.
gers darf 127 mm nicht tber- 127 mm__
schreiten, wobei entlang der
Achse des Halses und/oder der Sohle
Fassung gemessen wird und Sofile Abbildung VI
alle Biegungen berticksichtigt

werden (siehe Abb. V).
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=> Ausnahme fir Putter: Der Schaft, der Hals oder die Fassung
eines Putters diirfen an beliebiger Stelle des Schldgerkopfs
befestigt sein.

3. Griff (siehe Abb. VII)
Der Griff besteht aus am Schaft angebrachtem Material, um dem
Spieler einen festen Halt  runder

zu ermdglichen. Der Griff ~ Querschnitt
muss am Schaft befestigt
sein, in seiner Form gerade
und eben sein, sich bis zum
Ende des Schafts erstrecken
und darf nicht fiir irgendei-
nen Teil der Hande verformt
sein. Ist kein Material ange-
bracht, so soll der Teil des 7%~ Einwdlbung
Schaftes, der zum Halten (nicht erlaubt)
durch den Spieler bestimmt
ist, als Griff angesehen wer-
den.

nichtrunder
Querschnitt
(nur far Putter)

Auswdlbung
(nicht erlaubt)

Abbildung VIl

1) Ausgenommen bei
Puttern muss der
Querschnitt von Schidgergriffen kreisformig sein. Erlaubt ist
nur eine durchgehende, gerade oder nur geringftigig her-
vortretende Verstérkung, die sich tiber die gesamte Lange
des Griffs erstreckt und eine geringfligig gewdlbte Spirale
auf einem umwickelten Griff oder der Nachbildung eines
solchen.

Il) Ein Putter braucht keinen Griff mit kreisformigem Querschnitt
zu haben. Der Querschnitt darf jedoch an keiner Stelle ein-
gewolbt und muss (iber die gesamte Grifflainge symmetrisch
und von &hnlicher Gestalt sein (siehe Ziffer V unten).

1) Der Griff darf sich verjlingen, aber an keiner Stelle eine Ein-
woélbung oder Auswdlbung aufweisen. Seine Durchmesser
diirfen an keiner Stelle groBer als 44,45 mm sein.
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IV) Bei anderen Schldgern als Puttern muss die Achse des Griffs
mit der Achse des Schafts iibereinstimmen.

V) Ein Putter darf zwei Griffe haben, sofern jeder einzelne im
Querschnitt kreisformig ist und mit der Langsachse des
Schafts tibereinstimmt, und sofern sie voneinander minde-
stens 38,1 mm entfernt sind.

4. Schlagerkopf
a) Glatte Form
Die Form des Schlagerkopfs muss im Ganzen glatt sein. Sdmt-
liche Bestandteile missen steif, wesensgemaB und funktional
sein. Der Schldgerkopf oder Teile davon diirfen nicht so gestaltet
sein, das sie einem anderen Gegenstand ahnlich sind. Es ist nicht
moglich, ,glatte Form” prézise und umfassend zu definieren,
doch sind Merkmale, die dieser Anforderung widersprechen und
damit nicht erlaubt sind, z. B. unter anderem:
1) Alle Schlager

- Locher durch die Schlagflache;

- Locher durch den Schlagerkopf (einige Ausnahmen fiir
Putter und ,,cavity-back“ Eisen (Eisen mit Hohlrdumen an
der Schlagerkopfriickseite) konnen gemacht werden);

- Bauteile, die zum Zweck der Einhaltung von GréBenver-
haltnissen dienen;

- Bauteile, die sich in oder vor die Schlagflache ausdehnen;

- Bauteile, die sich bedeutend (iber die Oberkante des
Schlagerkopfes ausdehnen;

- Rillen oder Kufen im Schlagerkopf die sich in die Schlag-
flache fortsetzen (einige Ausnahmen konnen bei Puttern
gemacht werden); und
- optische oder elektronische Teile.

Il) Holzer und Eisen

- alle Merkmale aus (1);

- Aushéhlungen in der Kontur der Ferse und/oder Spitze des
Schlagerkopfes, die von oben gesehen werden konnen;
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- starke oder mehrfache Aushohlungen in der Kontur der
Schlagerkopfriickseite, die von oben gesehen werden
konnen;

- am Schldgerkopf angebrachtes durchsichtiges Material,
mit der Absicht, ein Bauteil als zuldssig darzustellen, das
anderenfalls nicht zuldssig wére; und

- Bauteile die von oben betrachtet iiber die Kontur des
Schlagerkopfes hinaus stehen.

b) Abmessungen, Volumen und Tragheitsmoment

1) Holzer
Ist der Schidger in einem Anstellwinkel des Schaftes (Lie) von
60 Grad, miissen die Abmessungen des Kopfes wie folgt sein:

- Der Abstand von der Ferse zur Spitze des Schlagerkopfs ist
groBer als der Abstand von der Schlagflache zur Schldger-
kopfriickseite;

- der Abstand von der Ferse zur Spitze des Schldgerkopfs ist
nicht groBer als 127 mm; und

- der Abstand von der Sohle zur Krone des Schlagerkopfs
einschlieBlich jeglicher zuldssiger Bauteile ist nicht groBer
als 71,12 mm.

Diese MaBe werden auf horizontalen Linien zwischen den verti-

kalen Projektionen der duBersten Punkten

- der Ferse und der Spitze

- der Schlagflache und der Schldgerkopfriickseite (siehe Abb.
VIIl, Abmessung ,A”)

sowie auf vertikalen Linien der horizontalen Projektionen der du-

Bersten Punkte der Sohle und der Krone (siehe Abb. VIII, Abomes-

sung ,,B”) gemessen. Wenn der duBerste Punkt der Ferse nicht klar

erkennbar ist, gilt er als 22,23 mm iiber der horizontalen Ebene lie-

gend, auf der der Schldger aufliegt (siehe Abb. VIIl, Abmessung ,,C”)
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Abbildung VIIl

Schlagerkopf-
rickseite

Schlagflache —» :
(i Spitze

Krone 80

Sohle

Das Volumen des Schldgerkopfes darf 460 ¢cm3 zuziiglich einer
Toleranz von 10 cm3 nicht Gberschreiten.

Ist der Schléger in einem Anstellwinkel (Lie) von 60°, darf das
Tragheitsmoment entlang der senkrechten Achse durch den
Schwerpunkt des Schlagerkopfes 5.900 g cm? zuziiglich einer
Messtoleranz von 100 g cm? nicht iberschreiten.

Il) Eisen

Steht der Schldgerkopf in seiner normalen Ansprechposition,

miissen die Abomessungen des Schlagerkopfs so sein, dass

der Abstand von der Ferse zur Spitze groBer ist als der Ab-
stand von der Schlagflache zur Schldgerkopfriickseite.
1l) Putter (siehe Abb. IX)

Steht der Schldgerkopf in seiner normalen Ansprechposition,

miissen die Aomessungen des Schldgerkopfs so sein, dass

- der Abstand von der Ferse zur Spitze groBer als der Ab-
stand von der Schlagflache zur Schlagerkopfriickseite ist;

- der Abstand von der Ferse zur Spitze 177,8 mm oder
weniger betragt;

- der Abstand von der Ferse zur Spitze der Schlagflache
zwei Drittel oder mehr des Abstandes von der Schlagfla-
che zur Schlagerkopfriickseite betrégt;

- der Abstand von der Ferse zur Spitze der Schlagflache die
Hélfte des Abstandes oder mehr von der Ferse zur Spitze
des Schlagerkopfes ist; und
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- der Abstand von der Sohle bis zum hdochsten Punkt des
Schlagerkopfs einschlieBlich jeglicher zuldssiger Bauteile
63,5 mm oder weniger betragt.

von oben von vorne

f
_ T - —JL A [A<177.8mm
L B22/3C
B [«—C—] A A>C

y D<63,5mm
lick-

chhlagﬂache seite Abbildung IX

O

Fiir herkdommlich geformte Schldgerképfe wird diese Messung
auf horizontalen Linien zwischen der Projektion der duBersten
Punkte von

- Ferse und Spitze des Kopfes;
- Ferse und Spitze der Schlagflache; und
- Schlagflache und Schlagerkopfriickseite

und auf senkrechten Linien zwischen der horizontalen Projektio-
nen der duBersten Punkte der Sohle und dem hdchsten Punkt des
Kopfes durchgefiihrt.

Fiir ungewohnlich geformte Schldgerkopfe kann die Messung
des Abstands Ferse zur Spitze auf der Schlagfliche durchgefiihrt
werden.

c¢) Trampolineffekt und dynamische Eigenschaften

Die Form, das Material und/oder die Konstruktion des Schlager-
kopfs (einschlieBlich der Schlagflache) und jegliche Bearbeitung
dieser Teile diirfen nicht
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1) die Wirkung einer Feder haben, die ein in dem Pendel-Test-
verfahren vom R&A festgelegten Grenzwert (iberschreitet;
oder

1) Bauteile oder Technologien aufweisen, die z. B. (unter an-
derem) separate Federn oder Federungseffekte aufweisen,
die die Absicht oder die Wirkung haben, ungebiihrlich den
Federungseffekt (Trampolineffekt) des Schlagerkopfes zu
beeinflussen; oder

Ill) dber Geblhr die Bewegung des Balls beeinflussen.

=> Anmerkung: (I) in 0. g. Aufzéhlung gilt nicht fiir Putter.

d) Schlagflachen

Der Schlagerkopf darf nur eine Schlagflache haben, ausgenom-
men Putter mit zwei Schlagflachen, deren Eigenschaften gleich
sind und die sich gegeniiberliegen.

5. Schlagflache

a) Allgemeines

Die Schlagflache des Schldgers muss hart und starr sein und darf
nicht so angelegt sein, dass der Ball wesentlich mehr oder we-
niger Drall als mit einer normalen Stahl-Schlagflache erhélt (fiir
Putter konnen einige Ausnahmen gelten). Abgesehen von Pra-
gungen, wie sie weiter unten aufgelistet sind, muss die Schlag-
fliche glatt sein und darf in keiner Weise gewdlbt sein.

b) Aufrauung und Material der Treffzone
AuBer flr Pragungen, die in den folgen-

den Absétzen néher beschrieben wer-

den, darf der Bereich, in dem der Ball
getroffen werden soll (Treffzone), in sei-

ner Aufrauung der Oberflache nicht die [

Beispiel fur
Treffzone

einer verzierenden Sandstrahlung oder
feinen Aufrauung iiberschreiten (siehe =2 .
Abb. X). Die gesamte Treffzone muss Abbildung X
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aus dem gleichen Material bestehen (fiir holzerne Schidgerkopfe
konnen Ausnahmen gelten).

¢) Priagungen in der Treffzone

Hat ein Schldger Rillen und/oder Pragemarken in der Treffzone,
s0 miissen sie folgende Anforderungen erfiillen:

1) Rillen

- Rillen miissen gerade und parallel verlaufen.

- Rillen miissen einen symmetrischen Querschnitt haben
und diirfen keine zusammenlaufenden Seiten aufweisen
(siehe Abbildung XI.)

- *lIst bei Schldgern die Neigung der Schlagflache (Loft)
25° oder groBer, miissen die Rillen einen ebenen Quer-

schnitt aufweisen.
Symetrie- Rillenbreite Rillentiefe Abbildung XI
achse (max. 0,9 mm) (max. 0,508 mm)

'
—

1 -
zusammenlaufend / asymetrisch

Zulassig Unzulassig

- Breite, Abstand und Querschnitt der Rillen miissen tiber
die gesamte Treffzone gleichbleibend sein (Ausnahmen
sind flir Holzer zulassig).

- Die Breite ,W* jeder Rille darf 0,9 mm nach dem beim
R&A hinterlegten ,,30-Grad-Messverfahren® nicht iiber-
schreiten.

- Der Abstand ,,S“ der Rander benachbarter Rillen darf
nicht weniger als das Dreifache der Rillenbreite und nicht
kleiner als 1,905 mm sein.

- Die Tiefe einer Rille darf 0,508 mm nicht iiberschreiten.
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- *Ist bei Schlagern, Driver ausgenommen, die Neigung der
Schlagflache (Loft) 25° oder groBer, darf der Querschnitts-
bereich ,A“ einer Rille geteilt durch das RillenmaB (W +
S) 0,0762 mm? /mm nicht {iberschreiten (siehe Abb. XII).

A/ (W +S)=<0,0762 mm2/mm
(Abb. XIIy

Rillen in der Treffzone diirfen keine scharfen Ecken oder
hochstehende Rander haben.

- *Ist bei Schlagern die Neigung der Schlagflache (Loft) 25°
oder groBer, miissen die Rillenkanten im Wesentlichen die
Form einer Rundung haben, deren effektiver Radius nicht
kleiner als 0,254 mm und nicht groBer als 0,508 mm ist,
wenn wie in Abb. XIIl gezeigt, gemessen wird. Abweichun-
gen vom effektiven Radius sind bis zu 0,0254 mm zuléssig.
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Abb. X1l

# R=0254mm
: N

0,0254 mm

zuléssig unzuléssig

1)) Pragemarken
Die maximale GroBe jeder Pragemarke darf nicht groBer
als 1,905 mm sein.

- Der Abstand benachbarter Pragemarken (oder zwischen
Pragemarken und Rillen) darf nicht weniger als 4,27 mm,
gemessen von Mittelpunkt zu Mittelpunkt, sein.

- Die Tiefe jeder Pragemarke darf 1,02 mm nicht iber-
schreiten.

- Pragemarken diirfen keine scharfen Ecken oder hochste-
hende Rénder haben.

- *Ist bei Schldgern die Neigung der Schlagflache (Loft)
25° oder groBer, miissen die Kanten der Pragemarken im
Wesentlichen die Form einer Rundung haben, deren effek-
tiver Radius nicht kleiner als 0,254 mm und nicht groBer
als 0,508 mm ist, wenn wie in Abb. XIIl gezeigt, gemessen
wird. Abweichungen vom effektiven Radius sind bis zu
0,0254 mm zuldssig.

=> Anmerkung 1: Die oben mit einem Stern (*) gekennzeich-
neten Bestimmungen zu Rillen und Pragemarken gelten nur
flir neue Schldger, die nach dem 1. Januar 2010 hergestellt
wurden und jeden Schidger, bei dem die Markierungen der
Schlagflache absichtlich verandert wurden, zum Beispiel
durch Nachschneiden der Rillen. Fiir weitere Information
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zu dem Status von Schldgern, die vor dem 1. Januar 2010
verfiigbar waren, siehe Abschnitt ,,Equipment Search® unter
www.randa.org.

= Anmerkung 2: Die Spielleitung darf in den Wettspielbedin-
gungen festlegen, dass die von dem Spieler mitgefiihrten
Schléger den oben mit einem Stern (*) gekennzeichneten Be-
stimmungen zu Rillen und Pragemarken entsprechen. Diese
Wettspielbedingung wird nur Wettspiele empfohlen, an denen
Spitzenspieler teilnehmen. Fiir weitere Informationen, siehe
Entscheidung 4-1/1 in ,,Entscheidungen zu den Golfregeln®.

d) Verzierende Markierungen

Die Mitte der Treffzone darf durch eine Kennzeichnung markiert
werden, deren AusmaB eine quadratische Flache mit 9,53 mm
Seitenlange nicht iiberschreitet. Eine solche Kennzeichnung darf
die Bewegung des Balls nicht unangemessen beeinflussen. De-
korative Markierungen auBerhalb der Treffzone sind zuldssig.

e) Markierungen auf nicht metallischen Schlagflachen
Obige Spezifikationen gelten nicht fiir Schlagerkopfe aus Holz,
deren Treffzonen der Schlagfliche aus einem Material mit ei-
ner geringeren Hérte als der von Metall und deren Neigung der
Schlagflachen (Loft) 24° oder weniger betragt. Jedoch sind Mar-
kierungen, die die Bewegung des Balls unangemessen beeinflus-
sen konnten, nicht gestattet.

f) Schlagflache von Puttern

Keine Markierung auf der Schlagflache eines Putters darf scharfe
Kanten oder hoch stehende Rénder haben. Obige Anforderungen
fir Aufrauung, Material und Markierungen in der Treffzone gelten
nicht fiir Putter.
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ANHANG IlI: DER BALL

1. Allgemeines
Der Ball darf nicht wesentlich von der herkdommlichen und Gbli-
chen Form und Machart abweichen. Das Material und der Aufbau
eines Balls diirfen nicht dem Zweck und der Absicht der Regeln
widersprechen.

2. Gewicht
Das Gewicht des Balls darf 45,93 g nicht iiberschreiten.

3. GroBe
Der Durchmesser des Balls darf nicht geringer als 42,67 mm sein.

4. Symmetrie der Kugelform

Der Ball darf nicht so gestaltet, gefertigt oder absichtlich veran-
dert sein, dass er Eigenschaften aufweist, die von denen eines
kugelsymmetrisch geformten Balls abweichen.

5. Anfangsgeschwindigkeit

Die Anfangsgeschwindigkeit des Balls darf den Grenzwert, wie er
nach den Bedingungen im ,Initial Velocity Standard’ (beim R&A
vorhanden) fiir Golfballe festgelegt ist, nicht iberschreiten.

6. Gesamtldngenstandard

Die zusammengerechnete Flug- und Laufldnge eines Balls, der
durch ein vom R&A zugelassenes Gerat getestet wird, darf nicht
die festgelegte Gesamtldnge (iberschreiten, die vom R&A als Ge-
samtlangenstandard festgelegt ist.
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ANHANG IV: HILFSMITTEL UND ANDERE AUSRUSTUNG

Ein Spieler, der Zweifel hat, ob die Verwendung eines Hilfsmittels
oder anderer Ausriistung gegen die Regeln verstoBt, sollte den
R&A zurate ziehen.

Ein Hersteller sollte dem R&A ein Muster von einem Hilfsmittel
oder anderer Ausriistung, das hergestellt werden soll, vorlegen,
damit der R&A entscheiden kann, ob seine Verwendung wahrend
einer festgesetzten Runde dazu fiihren wiirde, dass ein Spieler
gegen Regel 14-3 verstoBt. Das Muster geht als Belegstiick in
das Eigentum des R&A iiber. Versdumt ein Hersteller, vor der Her-
stellung und/oder Vermarktung ein Muster vorzulegen oder, falls
er ein Muster eingesandt hatte, hierzu eine Entscheidung abzu-
warten, so lauft der Hersteller Gefahr, dass die Verwendung des
Hilfsmittels oder anderer Ausriistung gegen die Regeln verstoBen
wiirde.

Die nachfolgenden Absétze beschreiben allgemeine Regelungen
zur Gestaltung von Hilfsmitteln und anderer Ausriistung sowie
Einzelvorschriften und Auslegungsbestimmungen. Diese sollten
in Verbindung mit Regel 11-1 (Aufsetzen des Balls) und Regel
14-3 (Kiinstliche Hilfsmittel, ungebrauchliche Ausriistung und
ungebrduchliche Verwendung von Ausriistung) gelesen werden.

1. Tees (Regel 11)
Ein , Tee“ ist ein Hilfsmittel, das dazu bestimmt ist, den Ball (iber
den Boden zu erheben. Ein Tee darf nicht
- langer als 101,6 mm sein;
- so gestaltet oder hergestellt sein, dass es die Spiellinie
anzeigen konnte;
- die Bewegung des Balls unangemessen beeinflussen;
oder
- auf andere Art und Weise den Spieler bei einem Schlag
oder in seinem Spiel unterstiitzen.
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2. Handschuhe (Regel 14-3)
Handschuhe diirfen getragen werden, um den Schldger besser
greifen zu konnen, vorausgesetzt es sind einfache Handschuhe.

Ein ,einfacher Handschuh muss

aus einer anliegenden Bedeckung der Hand bestehen,
mit einer separaten Offnung fiir jeden Finger und Dau-
men; und

an der gesamten Handfliche und dem Griffbereich der
Finger aus einem weichen Material bestehen.

Ein einfacher Handschuh darf nicht enthalten:

Material auf der Grifffliche oder im Inneren des Hand-
schuhs, dessen primarer Zweck eine Polsterung ist oder
das den Effekt einer Polsterung hat. Polsterung ist als
ein Bereich des Handschuhmaterials definiert, das mehr
als 0,635 Millimeter dicker ist als die benachbarte Fl&-
che des Handschuhs ohne das hinzugefligte Material;
Anmerkung: Es darf Material gegen Abrieb, zur Aufnahme
von Feuchtigkeit oder anderen Funktionen hinzugefiigt
werden, vorausgesetzt, dies tiberschreitet nicht die Erkla-
rung von ,,Polsterung“ (siehe oben).

Bénder, die dabei helfen, ein Verrutschen des Schlédgers
zu verhindern oder die die Hand am Schléger befestigen;
jegliches Mittel zum Zusammenbinden von Fingern;
Material am Handschuh, das am Griffmaterial haftet;
Ergdnzungen, anders als optische Hilfen, die dazu gedacht
sind, den Spieler beim dauerhaft gleichen Anlegen seiner
Hénde und/oder beim Anlegen seiner Hande auf eine
bestimmte Art und Weise an den Griff zu unterstiitzen,;
Gewicht, um dem Spieler bei der Ausfiihrung des
Schiags zu helfen; oder

jede Erganzung, die die Bewegung eines Gelenks reduziert;
jede andere Erganzung, die den Spieler in seinem
Schiag oder bei seinem Spiel unterstiitzen konnte.
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3. Schuhe (Regel 14-3)
Es diirfen Schuhe getragen werden, die den Spieler darin unterstiit-
zen, einen festen Stand einzunehmen. Vorbehaltlich der Wettspielbe-
dingungen sind Merkmale, wie zum Beispiel Spikes in der Sohle er-
laubt, aber Schuhe diirfen keine der folgenden Merkmale haben, die
- dazu bestimmt sind, den Spieler bei der Einnahme
seines Stands zu unterstiitzen und/oder einen Stand zu
bauen;
- dazu bestimmt sind, den Spieler in der Ausrichtung zu
unterstiitzen; oder
- die auf andere Art und Weise den Spieler bei einem
Schlag oder in seinem Spiel unterstiitzen.

4. Kleidung (Regel 14-3)
Kleidung darf keine Merkmale aufweisen, die
- dazu bestimmt sind, den Spieler in der Ausrichtung zu
unterstiitzen; oder
- die auf andere Art und Weise den Spieler bei einem
Schlag oder in seinem Spiel unterstiitzen.

5. Entfernungsmesser (Regel 14-3)

Wahrend einer festgesetzten Runde ist die Verwendung von Ent-
fernungsmessern nicht gestattet, es sei denn, die Spielleitung
hétte eine Platzregel dafiir in Kraft gesetzt (siehe Anmerkung zu
Regel 14-3 und Anhang [; Teil B Ziffer 9).

Selbst wenn die Platzregel in Kraft gesetzt ist, muss das Gerat
aussschlieBlich auf Entfernungsmessung beschrénkt sein. Funk-
tionen, durch die die Verwendung des Geréates einen VerstoB ge-
gen die Platzregel darstellt, sind inshesondere:

- das Schatzen oder Messen von Gefalle;

- das Schatzen oder Messen anderer Umsténde, die das
Spiel beeinflussen kdnnten (z. B. Windgeschwindigkeit
oder -richtung, oder andere wetterbezogene Informati-
onen wie Temperatur, Luftfeuchtigkeit, usw.);

- Empfehlungen, die den Spieler bei der Ausfiihrung eines
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Schlags oder in seinem Spiel unterstiitzen konnten (z.
B. Schlagerwahl, Ausfiinrung des Schlags, Lesen des
Griins, oder jede andere Art von Belehrung); oder

- das Berechnen der effektiven Entfernung zwischen zwei
Punkten unter Berlicksichtigung des Hohenunterschieds
oder anderer Bedingungen, die die Lange eines Schlags
beeinflussen.

Solche unzuléssigen Funktionen fiihren dazu, dass die Verwendung
des Gerats einen RegelverstoB darstellt, unabhangig davon, ob
- die Funktionen abgeschaltet oder deaktiviert werden
konnen, und
- die Funktionen abgeschaltet oder deaktiviert sind.

Ein Multi-Funktions-Gerat wie Smart Phone oder PDA darf als
Entfernungsmessgerét verwendet werden, vorausgesetzt es ver-
fligt diber eine Entfernungsmessung, die alle oben angefiihrten
Einschriankungen erfiillt (d. h. es misst ausschlieBlich Entfer-
nung). Zusitzlich gilt, dass auch dann, wenn Entfernungsmess-
gerate zugelassen sind, diese keine weiteren Funktionen, als das
bloBe Messen von Entfernungen beinhalten diirfen. Das Vorhan-
densein weiterer Funktionen auf dem Geréat wiirde unabhéngig
davon, ob sie tatséchlich benutzt werden, einen VerstoB gegen
die Regeln darstellen.
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AMATEURSTATUT

Die Association Suisse de Golf (ASG) aktualisiert die Regelungen
zum Amateurstatut in unregelméBigen Abstanden. Sie behélt sich
das Recht vor, die folgenden Bestimmungen auszulegen und,
wenn dies sachlich gerechtfertigt ist, Auslegungen zu andern.



EINLEITUNG ZUM AMATEURSTATUT 2012

Der Amateurgedanke im Sport ist heute weniger verbreitet als in
der Vergangenheit. Aus diesem Grund haben die R&A Rules Limi-
ted (,The R&A®) und die United States Golf Association (,USGA"),
verantwortlich fiir die Regeln des Golfspiels, das Amateurstatut in
den letzten vier Jahren grundlegend iiberarbeitet.

Der R&A und die USGA haben beschlossen, dass die Trennung
zwischen Amateur- und Berufsgolf grundsétzlich aufrecht erhal-
ten werden sollte; eine ganzliche Aufhebung der Beschrénkungen
und Einschrankungen, welche Amateur-Golfern auferlegt werden,
wiirde den Interessen eines modernen Spiels nicht gerecht wer-
den. Es besteht inshesondere Einigkeit dartiber, dass unkontrol-
lierte finanzielle Anreize im Amateurgolf, das sowohl im Hinblick
auf die Golfregeln als auch auf das Vorgabensystem weitgehend
selbstreguliert ist, zu viel Druck auf die besonderen Merkmale
des Spiels austiben und der Integritat des Spiels abtraglich sein
wiirden.

D|e grundlegenden Ziele der neuen Regeln sind:
ein international anerkannter Standpunkt, der den Interessen
des Spiels am Besten gerecht wird,

- moderne Verhaltensnormen, die dort, wo es angebracht ist,
der Tradition des Spiels treu bleiben,

- dauerhafte und durchsetzbare Verhaltensnormen und

- ein Regelwerk zu schaffen, das alle Aspekte des Spiels be-
rlicksichtigt (d.h. Clubgolf, Top-Amateur-Golf und Berufsgolf
(in ihren unterschiedlichen Stufen)).

Durch angemessene Beschrankungen und Einschrankungen sol-
len die Regeln zum Amateurstatut den Golfamateur ermutigen,
sein Hauptaugenmerk auf die Herausforderung des Spiels und
die sich daraus ergebenden Auszeichnungen zu richten, statt auf
einen finanziellen Vorteil.
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Der R&A und die USGA sind der Ansicht, dass das neue Regel-
werk einen ausgewogenen Ausgleich zwischen der Tradition des
Amateurgolfs und der Forderung junger talentierter Spieler wahrt.
Gleichzeitig wird anerkannt, dass unterschiedliche soziale und
wirtschaftliche Bedingungen verschiedene Herausforderungen
flir Personen und Organisationen in den verschiedenen Landern
schaffen, und dass insbesondere wachsende Golfmérkte unter
Umstinden liberalere und flexiblere Strukturen bendtigen, um
das Spiel weiter zu entwickeln.

Vor diesem Hintergrund haben der R&A und die USGA die neuen
Regeln des Amateurstatuts verfasst.

Clive Edginton Christie Austin
Vorsitzender Vorsitzender
Amateurstatut-Ausschuss Amateurstatut-Ausschuss
R&ARules Ltd. United States Golf Association
AMATEURSTATUT
ErKIAMUNGEN ..o e
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2. Berufsgolf.........ccccovvinerriininnnes
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4. AuSlagen.......cevceieeerennne.
5. UNTErWEISUNG ...c.veveeeeeeeeeee e
6. Golferfahrung oder Ansehen im Golfsport........................ 257
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8. Verfahren zur Einhaltung der Bestimmungen................... 261
9. Wiedereinsetzung als Amateur..........cccovvrevcrenririnenn 262
10. Entscheidung des Amateurstatut-Ausschusses .............. 265
Anhang — Spiel um Wetteinsatze.............cccceeevveevererenenee. 266
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W Einleitung

Die Association Suisse de Golf (ASG) behélt sich das Recht vor,
die folgenden Regeln zu aktualisieren, auszulegen und, Ausle-
gungen zu dndern, wenn dies sachlich gerechtfertigt erscheint.

Die im Amateurstatut benutzte Bezeichnung des Geschlechts fiir
irgendeine Person bezieht sich stets auf beide Geschlechter.

B Erkldrungen
Die Erklarungen sind in alphabetischer Reihenfolge aufgefiihrt
und werden in den Regeln in Kursivschrift wiedergegeben.

B Amateurstatut-Ausschuss

Dieser Ausschuss besteht aus den Personen des Ausschusses ,,Re-
geln & Amateurstatut“ der Association Suisse de Golf, die in der
Geschéftsordnung dieses Ausschusses zur Behandlung von Fragen
zum Amateurstatut nominiert wurden.

B ASG
ASG steht fiir Association Suisse de Golf.

B Ehrengabe

Eine ,Ehrengabe“ wird, im Unterschied zu Preisen von Wett-
spielen, fiir besondere Leistungen im oder Verdienste um den
Golfsport verliehen. Eine Ehrengabe darf nicht in Geld oder die-
sem Vergleichbaren bestehen.

B Einzelhandelswert

Der ,Einzelhandelswert“ eines Preises ist der iibliche empfohle-
ne Verkaufspreis, zu dem die Ware fiir jedermann im Einzelhandel
erhaltlich ist.

B Golfamateur
Ein Golfamateur, gleich ob er Golf wettspielorientiert oder zur Ent-
spannung spielt, ist jemand, der Golf wegen der sich bietenden
Herausforderung und weder als Beruf noch zur finanziellen Be-
reicherung spielt.
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W Golferfahrung oder Ansehen im Golfsport

Der Amateurstatut-Ausschuss der ASG entscheidet nach sachge-
méBem Ermessen, ob ein Golfamateur (iber ,,Golferfahrung“ oder
»Ansehen im Golfsport” verfiigt.

Im Allgemeinen wird nur dann angenommen, dass ein Golfama-
teur Uber Golferfahrung verfiigt, wenn er

a) bei Wettspielen auf regionaler bzw. nationaler Ebene erfolg-
reich gespielt hat oder von der ASG bzw. seinem Landes-
golfverband berufen wurde, fiir diese zu spielen; oder

b) wenn er auf hochstem Niveau an Wettspielen teilnimmt.

Ansehen im Golfsport im Sinne dieser Regeln kann nur durch Gol-
ferfahrung erworben werden, und wird fiir weitere fiinf Jahre als
vorhanden angenommen, nachdem die Leistungen des Spielers
unter das fiir ,Ansehen und Erfahrung im Golfsport” erforderliche
Niveau gefallen sind.

B Jugendlicher

Im Anwendungsbereich des ASG-Amateurstatuts ist ,,Jugendli-
cher” ein Golfamateur, der am 1. Januar des betroffenen Kalen-
derjahres noch nicht 18 Jahre alt war.

B Preisgutschein ;

Ein ,Preisgutschein® ist ein Gutschein oder Ahnliches, der von
der zustandigen Spielleitung ausschlieBlich fiir den Einkauf von
Waren oder Dienstleistungen in Pro-Shops oder sonstigen Einzel-
handelsstétten ausgegeben wird.

B R&A
,R&A" steht fiir R&A Rules Limited.

B Regel oder Regeln

Der Begriff ,,Regel” oder ,Regeln“ bezeichnet die Bestimmungen
des Amateurstatuts und ihre Auslegungen, wie in den ,Decisions
on The Rules of Amateur Status“ enthalten.
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W Symbolischer Preis

Ein ,,symbolischer Preis“ ist eine Trophde aus Gold, Silber, Ke-
ramik, Glas oder dergleichen, die eine dauerhafte und aufféllige
Gravur tréagt.

B Unterweisung

Unter ,Unterweisung“ versteht man die Lehre der physischen
Aspekte des Golfspielens, z. B. die Schwungmechanik und den
Schlag nach dem Ball.

=> Anmerkung: Unterricht der Etikette, der Golfregeln oder der
psychologischen Aspekte des Golfspiels ist keine Unterweisung.

m USGA
USGA steht fiir United States Golf Association.

1. AMATEURBEGRIFF

B 1-1. Allgemeines
Das Golfspiel und das Verhalten eines Golfamateurs miissen in
Einklang mit den Regeln des Amateurstatuts stehen.

B 1-2. Amateurstatus

Der Amateurstatus ist grundlegende Zulassungsvoraussetzung
fiir die Teilnahme an Golfwettspielen fiir Golfamateure. Wer ge-
gen die Regeln verstoBt, kann seinen Status als Golfamateur, und,
als Konsequenz daraus, das Recht zur Teilnahme an Amateur-
wettspielen verlieren.

m 1-3. Zweck der Regeln

Zweck der Regelnist es, den Unterschied zwischen Amateur- und
Berufsgolf zu erhalten und sicherzustellen, dass Amateurgolf, das
im Hinblick auf die Golfregeln und das Vorgabensystem weitge-
hend selbstregulierend ist, frei vom Druck gehalten wird, der sich
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durch unkontrolliertes Sponsoring und finanzielle Anreize erge-
ben kann.

Durch angemessene Beschrankungen und Einschrankungen sol-
len die Regeln zum Amateurstatut den Golfamateur ermutigen,
sein Hauptaugenmerk auf die Herausforderung des Spiels und
die sich daraus ergebenden Auszeichnungen zu richten, statt auf
einen finanziellen Vorteil.

W 1-4. Zweifel iiber Status

Jeder, der sich nicht sicher ist, ob seine Vorgehensweise mit den
Regeln in Einklang steht, sollte sich an den Amateurstatut-Aus-
schuss wenden.

Organisatoren oder Sponsoren von Wettspielen fiir Golfamateure
oder Wettspielen, an denen Golfamateure teilnehmen, sollten sich
an den Amateurstatut-Ausschuss wenden, wenn sie im Zweifel
sind, ob eine MaBnahme im Einklang mit den Regeln steht.

2. BERUFSGOLF

H 2-1. Alilgemeines
Ein Golfamateur darf sich nicht wie ein Berufsgolfer verhalten
bzw. als Berufsgolfer bezeichnen.

Zur Anwendung dieser Regeln gilt als Berufsgolfer, wer

- Golf aus beruflichen Griinden spielt, oder

- als Berufsgolfer arbeitet, oder

- an einem Wettspiel als Berufsgolfer teilnimmt, oder

- Mitglied in einer ,Professional Golfers Association®
(PGA) ist, oder

- Mitglied einer Professional Tour ist, die ausschlieBlich
Berufsgolfern offen steht.
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=> Ausnahme: Ein Golfamateur darf Mitglied in einer PGA sein,
vorausgesetzt, diese Art der Mitgliedschaft gewahrt kein
Spielrecht und dient nur Verwaltungszwecken.

=> Anmerkung 1: Ein Golfamateur darf sich, einschlieBlich nicht
erfolgreicher Bewerbungen auf eine Stelle als Berufsgolfer,
liber seine Aussichten, Berufsgolfer zu werden, informieren,
und es ist ihm gestattet, in einem Pro-Shop entgeltlich zu
arbeiten, sofern er damit nicht anderweitige Regeln verletzt.

= Anmerkung 2: Muss ein Golfamateur an einem oder mehreren
Qualifikationswettspielen teilnehmen, um sich fiir eine Mit-
gliedschaft einer Professional Tour zu qualifizieren, so darf er
sich flir solche Qualifikations-Wettspiele bewerben und daran
teilnehmen, ohne seinen Amateurstatus zu verlieren, sofern er
vor dem Spiel schriftlich auf ein eventuelles Preisgeld in dem
Wettspiel verzichtet hat.

W 2-2. Vertrdge und Vereinbarungen

a) Nationale Verbande

Ein Golfamateur darf einen Vertrag oder eine Vereinbarung mit
seinem Nationalverband eingehen, vorausgesetzt er erhélt — aus-
genommen wie in den Regeln vorgesehen — keine Bezahlung
oder anderen direkten oder indirekten finanziellen Anreiz, solan-
ge er noch Golfamateur ist.

b) Spielerbetreuer, Sponsoren und andere Dritte

Ein Golfamateur darf einen Vertrag oder eine Vereinbarung mit ei-
nem Dritten (insbesondere mit einem Spielerbetreuer oder einem
Sponsor) eingehen, vorausgesetzt

- der Spieler ist mindestens 18 Jahre alt,

- derVertrag oder die Vereinbarung bezieht sich auf die
Zukuntft des Spielers als Berufsgolfer und bestimmt nicht,
dass der Spieler als Golfamateur an bestimmten Amateur-
oder Professional-Wettspielen teilnehmen muss, und
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- der Golfamateur erhélt nicht, ausgenommen wie in den
Regeln vorgesehen, Bezahlung oder einen geldwerten
Vorteil direkter oder indirekter Art, solange er noch Golf-
amateur ist.

=>» Ausnahme: In besonders gelagerten Einzelfallen kann ein Golf-
amateur unter 18 Jahren bei der ASG beantragen, einen solchen
Vertrag einzugehen, vorausgesetzt der Vertrag hat eine Laufzeit
von nicht mehr als 12 Monaten und ist nicht verlangerbar.

=>» Anmerkung 1: Um sicher zu gehen, keinen RegelverstoB zu
begehen, sollte ein Golfamateur die ASG kontaktieren, bevor
er mit einem Dritten irgendeinen Vertrag und/oder eine Ver-
einbarung der oben genannten Art eingeht.

=>» Anmerkung 2: Erhalt eine Golfamateur ein ausbildungsbezo-
genes Golf-Stipendium (siehe Regel 6-5), oder konnte er ein
solches Stipendium in der Zukunft beantragen, so sollte er
sich vorab mit der ASG und/oder der jeweiligen Ausbildungs-
stelle in Verbindung setzen, um sicherzustellen, dass die
jeweiligen Vertrage und/oder Vereinbarungen mit Dritten nach
den einschldgigen Regelungen fiir Stipendien zuléssig sind.

3. PREISE

W 3-1. Spielen um Preisgeld

Einem Golfamateur ist es nicht gestattet, in einem Lochspiel, ei-
nem Wettspiel oder einer Vorfiihrung Golf um Preisgeld oder an-
dere Verglitung zu spielen.

Ein Golfamateur darf jedoch an einem Lochspiel, einem Wettspiel
oder einer Vorfilhrung, in dem Preisgeld oder eine andere Vergii-
tung ausgelobt ist, teilnehmen, wenn er vor der Teilnahme auf ein
eventuelles Preisgeld in der Veranstaltung verzichtet hat.
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=> Ausnahme: Wird Preisgeld fiir ein Hole-in-One, das wahrend
einer Runde Golf erzielt wird, ausgelobt, muss ein Golfama-
teur nicht vor der Teilnahme auf sein Recht verzichten, dieses
Preisgeld anzunehmen (siehe Regel 3-2b).

(Dem Golfsport abtragliches Verhalten: siehe Regel 7-2)
(Spiel um Wetteinsétze: siehe Anhang)

H 3-2. Wertgrenze

a) Allgemeines

Ein Golfamateur darf keinen Preis oder Preisgutschein (mit Aus-
nahme eines symbolischen Preises) annehmen, wenn der Einzel-
handelswert Euro 750 bzw. den Gegenwert (iberschreitet. Diese
Wertgrenze bezieht sich auf die Gesamtheit aller Preise oder
Preisgutscheine, die ein Golfamateur wahrend eines Wettspiels
oder im Rahmen einer Serie von Wettspielen erhalt.

=>» Ausnahme: Hole-in-One-Preise (siehe Regel 3-2h)

Die Veranstaltung einer Verlosung (bzw. Tombola o. 4.) mit Ge-
winnen, deren einzelner Wert Giber Euro 750 liegt, gilt als Umge-
hung der o. g. Regeln, ebenso wie die Annahme eines solchen
Gewinns, wenn die Teilnahme am Wettspiel Voraussetzung fiir
die Teilnahme an der Verlosung war und nicht auch eine hinrei-
chende Anzahl Personen, die nicht am Wettspiel teilgenommen
haben, sich an der Verlosung beteiligen.

=> Anmerkung 1: Diese Wertgrenze bezieht sich auf jede Form
eines golferischen Wettbewerbs, gleich ob dieser auf einem
Golfplatz, einer Driving Range oder einem Golfsimulator
stattfindet, einschlieBlich Nearest to the Hole- oder Longest
Drive-Wettbewerben.

=> Anmerkung 2: Die Spielleitung eines Wettspiels ist dafiir ver-
antwortlich, den Einzelhandelswert eines Preises zu priifen.
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=> Anmerkung 3: Es wird empfohlen, dass der Gesamtwert aller
Preise in einem Brutto-Wettspiel oder jeder Vorgabenklasse in
einem Handicap-Wettspiel nicht die genannte Wertgrenze bei
einem 18-Locher-Wettspiel um das Doppelte, bei 36-Locher-
Wettspielen um das Dreifache, bei 54-Locher-Wettspielen um
das Fiinffache und bei 72-Locher-Wettspielen um das Sechs-
fache (ibersteigt.

b) Hole-in-One-Preise

Ein Golfamateur darf fiir ein Hole-in-One, das er wahrend einer
Runde Golf erzielt, einen Preis, einschlieBlich eines Geldpreises,
annehmen, der die Wertgrenze nach Regel 3-2a (ibersteigt.

=> Anmerkung: Das Hole-in-One muss wahrend einer Golfrunde
erzielt werden und zuféllig beim Spiel dieser Runde vorkom-
men. Separate Wettbewerbe mit mehrfachen Versuchen,
Wettbewerbe auf anderem Gelande als Golfplatzen (z. B.
Driving Range oder Simulator) und Puttwettbewerbe fallen
nicht unter diese Ausnahme und sind den Einschrénkungen
und Wertgrenzen aus Regel 3-1 und Regel 3-2a unterworfen.

W 3-3. Ehrengaben

a) Allgemeines

Ein Golfamateur darf Ehrengaben, deren Einzelhandelswert die
Wertgrenze nach Regel 3-2a iibersteigt, nicht annehmen.

b) Mehrere Ehrengaben

Ein Golfamateur darf mehrere Ehrengaben annehmen, wenn
diese von verschiedenen Gebern stammen. Dies gilt auch, wenn
deren Einzelhandelswert insgesamt die Wertgrenze (ibersteigt,
es sei denn, es soll durch die Gabe mehrerer Ehrengaben durch
verschiedene Geber die Wertgrenze fiir eine einzelne Ehrengabe
umgangen werden.
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4. AUSLAGEN

B 4-1. Allgemeines

Ein Golfamateur darf Erstattung von Auslagen in Geld oder in son-
stiger Weise, gleich von wem, fiir die Teilnahme an Golfwettspie-
len oder -vorfiihrungen nicht annehmen, es sei denn, die Regeln
des Amateurstatuts erlauben die Annahme.

B 4-2, Erstattung von Wettspiel-Auslagen

Ein Golfamateur darf in Ubereinstimmung mit a) — g) dieser Re-
geln Auslagenerstattung zur Teilnahme an Golfwettspielen oder
-vorfiihrungen annehmen, die den tatsachlichen Aufwand nicht
liberschreiten.

Erhélt eine Golfamateur ein ausbildungsbezogenes Golf-Stipendi-
um (siehe Regel 6-5), oder konnte er ein solches Stipendium in
der Zukunft beantragen, so sollte er sich mit der ASG und/oder der
jeweiligen Ausbildungsstelle in Verbindung setzen, um sicherzu-
stellen, dass die jeweilige Auslagenerstattung fiir Wettspiele nach
den einschlagigen Regelungen fiir Stipendien zuldssig sind.

a) Unterstiitzung durch die Familie
Ein Golfamateur darf Auslagenerstattung durch Familienmitglie-
der oder einen gesetzlichen Vertreter annehmen.

b) Jugendlicher
Ein Jugendlicher darf Auslagenerstattung in Zusammenhang mit
der Teilnahme an einem reinen Jugendwettspiel annehmen.

= Anmerkung: Ist ein Wettspiel nicht ausschlieBlich auf Jugend-

liche beschrankt, so darf ein Jugendlicher Auslagenerstattung
nach Regel 4-2¢ annehmen.
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c¢) Einzelwettspiele

Ein Golfamateur darf Auslagenerstattung in Zusammenhang mit
der Teilnahme an Einzelwettspielen unter den nachfolgenden Vor-
aussetzungen annehmen:

I)  Findet das Wettspiel im Heimatland des Spielers statt,
miissen die Auslagen vom nationalen oder regionalen
Golfverband vorab gepriift und entweder von ihnen oder
mit deren Zustimmung vom Golfclub des Golfamateurs
gezahlt werden.

Il) Findet das Wettspiel in einem anderen Land statt, miis-
sen die Auslagen vom nationalen oder regionalen Golf-
verband vorab geprift und entweder von diesen oder
mit deren Zustimmung vom Golfverband des Landes, in
dem das Wettspiel stattfindet, gezahlt werden.

Die ASG ist berechtigt, die Auslagenerstattung auf eine bestimm-
te Anzahl von Wettspieltagen im Kalenderjahr zu begrenzen und
einem Golfamateur ist es nicht gestattet, diese Begrenzung zu
liberschreiten. Fiir die Auslagenerstattung darf eine angemes-
sene Gesamtreisezeit und eine angemessene Anzahl von Ein-
spieltagen in Verbindung mit den Wettspieltagen angenommen
werden. Auf Verlangen sind der ASG die Hohe und der Umfang der
jeweiligen Auslagenerstattung nachzuweisen.

=>» Ausnahme: Ein Golfamateur darf keine Auslagenerstattung,
sei es direkt oder indirekt, von einem Spielerbetreuer (siehe
Regel 2-2) oder einer von der ASG als vergleichbar bezeich-
neten Person/Organisation annehmen.

= Anmerkung: Sofern in den Regeln nicht anders vorgesehen,
darf ein Spieler mit Golferfahrung oder Ansehen im Golfsport
die Person/Organisation, die ihm Auslagen erstattet, nicht
offentlich benennen oder fiir sie werben (siehe Regel 6-2).
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d) Mannschaftswettspiele
Ein Golfamateur darf Auslagenerstattung annehmen, wenn er
- die ASG oder sein Heimatland,
seinen Landesgolfverband,
seinen Golfclub,
sein Geschaft oder seinen Arbeitgeber, oder
- eine vergleichbare Organisation
in einem Mannschaftswettspiel, Ubungsspiel oder Trainingslager
vertritt.

=>» Anmerkung 1: Eine ,vergleichbare Organisation” schlieBt eine
anerkannte Ausbildungseinrichtung oder die Bundeswehr mit
ein.

= Anmerkung 2: Wenn nicht anders bestimmt, muss die Aus-
lagenerstattung durch die Organisation erstattet werden, die
der Spieler vertritt oder durch den nationalen Verband des
Landes, in dem er spielt.

e) Einladungen ohne Bezug auf Golferfahrung

Ein Golfamateur, der aus anderen Griinden als seiner Golferfah-
rung (z. B. als bekannte Personlichkeit, Geschéaftspartner oder
Kunde) zu einem Wettspiel eingeladen wird, darf Auslagenerstat-
tung annehmen.

f) Veranstaltungen, Vorfiihrungen

Ein Golfamateur, der an einer Veranstaltung bzw. Vorfiihrung zu
Gunsten anerkannt gemeinniitziger Wohltatigkeitszwecke teil-
nimmt, darf Auslagenerstattung annehmen, wenn die Veranstal-
tung bzw. Vorfiihrung nicht in Zusammenhang mit einer ander-
weitigen Golfveranstaltung steht, an der der Spieler teilnimmt.
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g) Gesponserte Vorgabenwettspiele

Ein Golfamateur darf Auslagenerstattung in Zusammenhang mit
einem gesponserten Vorgabenwettspiel annehmen, wenn die
Auslagenerstattung in Zusammenhang mit dem Wettspiel nach
den folgenden Regeln genehmigt ist:

I)  Findet das Wettspiel im Heimatland des Spielers statt,
muss der Sponsor jahrlich im Vorhinein die Genehmi-
gung der ASG einholen; und

I) findet das Wettspiel in mehreren Landern statt oder
nehmen Spieler aus anderen Landern teil, muss der
Sponsor im Vorhinein die jahrliche Genehmigung der
betroffenen Nationalverb@nde einholen. Der Antrag fiir
diese Genehmigung sollte an den Nationalverband des
Landes gerichtet werden, in dem das Wettspiel beginnt.

W 4-3. Erstattung von Auslagen fiir den Lebensunterhalt

Ein Golfamateur darf in verniinftigem AusmaB Auslagenerstattung
annehmen, die seine tatséchlichen Ausgaben nicht iiberschreitet,
um eine Unterstiitzung bei den Kosten flir seinen Lebensunterhalt
zu erhalten. Diese Auslagenerstattung muss vorab durch die ASG
genehmigt worden sein und ihm auf Anfrage vollstandig nachge-
wiesen werden.

Bei der Bestimmung der Notwendigkeit und/oder Angemessenheit
(verniinftiges AusmaB) dieser Auslagenerstattung beriicksichtigt
die ASG, die allein tiber die Genehmigung solcher Auslagenerstat-
tung entscheidet, neben anderen Umstéanden die entsprechenden
sozio-6konomischen Bedingungen.

=> Ausnahme: Ein Golfamateur darf weder direkt noch indirekt
eine Auslagenerstattung fiir seine Lebenshaltungskosten von
einem Spielerbetreuer (siehe Regel 2-2) oder einer dhnlichen,
von der ASG als vergleichbare Organisation benannten Quelle,
annehmen.
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5. UNTERWEISUNG

B 5-1. Allgemeines

Ein Golfamateur darf weder direkt noch indirekt eine Vergiitung
oder Entschadigung fiir Golfunterweisung annehmen. Ausnah-
men regeln die Regeln des Amateurstatuts.

W 5-2, Zulédssige Vergiitung oder Entschadigung

a) Schulen, Hochschulen etc.

Ein Golfamateur, der Bediensteter einer Bildungseinrichtung oder
eines Bildungsprogramms ist, darf Vergiitung oder Entschadigung
fiir die Unterweisung von Schiilern bzw. Studenten dieser Einrich-
tungen oder Programme annehmen, wenn diese zeitlich weniger
als die Halfte der Gesamtheit aller seiner Aufgaben als Angestell-
ter oder Berater bei der betreffenden Institution ausmacht.

b) Genehmigte Programme

Ein Golfamateur darf Auslagenerstattung, Bezahlung oder sonsti-
ge Vergiitung fiir die Unterweisung im Golfspiel annehmen, wenn
diese Unterweisung Teil eines Programms ist, das im Vorhinein
von der ASG genehmigt worden ist.

W 5-3. Unterweisung in schriftlicher Form

Ein Golfamateur darf Vergiitung oder Entschadigung fiir Unter-
weisung in schriftlicher Form annehmen, sofern seine Fahigkei-
ten oder Ansehen als Golfspieler keinen wesentlichen Einfluss auf
sein Arbeitsverhltnis, die Vermittlung oder den Verkauf seiner
Arbeit haben.
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6. GOLFERFAHRUNG ODER ANSEHEN IM GOLFSPORT

Die nachfolgenden Bestimmungen der Regel 6 gelten nur fiir Golf-
amateure mit Ansehen und Erfahrung im Golfsport.

B 6-1. Allgemeines
Ausgenommen wie in diesen Regeln vorgesehen, darf ein Golfa-
mateur mit Golferfahrung oder Ansehen im Golfsport diese Erfah-
rung oder das Ansehen nicht dazu nutzen, irgendeinen finanziel-
len Vorteil zu erzielen.

M 6-2. Promotion, Werbung und Verkauf
Ein Golfamateur mit Golferfahrung oder Ansehen im Golfsport
darf diese Erfahrung oder das Ansehen nicht direkt oder indirekt
dazu nutzen, Bezahlung, Verglitung, personliche Vergiinstigungen
oder einen finanziellen Vorteil zu erlangen, durch
I)  Promotion oder Werbung fiir etwas oder den Verkauf von
etwas, oder
Il) erlauben, dass ein Dritter seinen Namen oder Bild fiir
Promotion, Werbung oder Verkauf von irgendetwas nutzt.

=>» Ausnahme: Ein Golfamateur mit Golferfahrung oder Ansehen

im Golfsport darf zulassen, dass mit seinem Namen oder Bild

wie folgt geworben wird:

a) flir die ASG oder seinen Landesgolfverband; oder

b) fiir eine anerkannte karitative Organisation (oder einen
ahnlichen guten Zweck); oder

¢) vorbehaltlich der Zustimmung der ASG fiir jedes Golf-
wettspiel oder jede andere Veranstaltung, die im wohl-
verstandenen Interesse des Spiels liegt oder zu dessen
Weiterentwicklung beitragt.

Der Golfamateur darf weder direkt noch indirekt eine Vergiitung,

Ausgleich oder finanziellen Vorteil dafiir erhalten, dass er seinen
Namen oder Bild in der genannten Weise zur Verfligung stellt.

257



=>» Anmerkung 1: Ein Golfamateur mit Golferfahrung oder Anse-
henim Golfsport darf Ausriistung von jedem annehmen, der
damit handelt, soweit keine Werbung damit verbunden ist.

=> Anmerkung 2: Auf Golfausriistung, insbesondere Golfkleidung,
Golftaschen oder Schirmen von Mannschaftsspielern, darf
neben dem Logo der Mannschaft und dem serienméBigen
Logo des Herstellers jeweils einmal das Logo eines Sponsors
angebracht sein. Dieses darf einen Umfang von 50 cm nicht
liberschreiten. Der Name von Spielern darf nicht auf der Klei-
dung bzw. der Golftasche angebracht werden.

B 6-3. Personliches Erscheinen

Ein Golfamateur mit Golferfahrung oder Ansehen im Golfsport darf di-
ese Erfahrung oder das Ansehen nicht dazu nutzen, direkt oder indi-
rekt Bezahlung, Vergiitung, personliche Vergiinstigung oder irgendei-
nen finanziellen Vorteil fiir personliches Erscheinen zu erlangen.

=>» Ausnahme: Ein Golfamateur mit Golferfahrung oder Ansehen
im Golfsport darf Erstattung der tatsachlichen Aufwendungen
in Zusammenhang mit personlichem Erscheinen annehmen,
wenn damit weder ein Golfwettspiel noch eine Golfveranstal-
tung bzw. -vorfiihrung verbunden ist.

B 6-4. Rundfunk-, Fernseh- und Autorentétigkeit

Ein Golfamateur mit Golferfahrung oder Ansehen im Golfsport
darf Bezahlung, Vergiitung, personliche Vergiinstigung oder fi-
nanziellen Vorteil durch Rundfunk- bzw. Fernsehtatigkeit oder
Autorentatigkeit erhalten, vorausgesetzt:

a) die Produktion oder Autorentatigkeit ist Teil seiner ei-
gentlichen Beschéftigung oder Laufbahn und Unterwei-
sung im Golfspiel darin nicht enthalten (Regel 5); oder

b) falls die Produktion oder Autorentétigkeit nebenberuflich
geschieht, der Spieler ist tatséchlich der Autor des Kom-
mentars, Artikels oder Buchs und Golfunterweisung ist
nicht darin enthalten.
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=>» Anmerkung: Ein Golfamateur mit Golferfahrung oder Ansehen
im Golfsport darf in einer Reportage, einer Stellungnahme,
einem Bericht, einem Artikel oder einem Buch keine Verkaufs-
forderung oder Werbung fiir irgendetwas betreiben. (siehe
Regel 6-2)

B 6-5. Aushildungsbezogene Beihilfen und Stipendien

Ein Golfamateur mit Golferfahrung oder Ansehen im Golfsport
darf die Vorteile von ausbildungsbezogenen Beihilfen und Sti-
pendien annehmen, deren Regelungen und Bedingungen von der
ASG vorab genehmigt wurden.

Die ASG hat das Recht, das AusmaB und die Bedingungen flir
die ausbildungsbezogenen Beihilfen und Stipendien im Voraus
festzulegen.

Erhalt ein Golfamateur eine ausbildungsbezogene Beihilfe oder
Stipendium (siehe Regel 6-5), oder konnte er ein solches Stipen-
dium in der Zukunft beantragen, so hat er sich mit der ASG und/
oder der jeweiligen Ausbildungsstelle in Verbindung zu setzen,
um sicherzustellen, dass Vertrdge und/oder Vereinbarungen mit
Dritten (Regel 2-2b) oder jegliche Auslagenerstattung (Regel 4-2)
nach den jeweiligen Regelungen fiir Stipendien zuléssig sind.

W 6-6. Mitgliedschaft

Ein Golfamateur mit Golferfahrung oder Ansehen im Golfsport
darf ein Angebot fiir eine vergiinstigte Mitgliedschaft im Vergleich
zum (blichen Entgelt fiir eine Mitgliedschaft dieser Kategorie an-
nehmen, sofern das Angebot nicht als Anreiz dient, fiir den Verein
Zu spielen.

259



7. SONSTIGE VERSTOSSE GEGEN DAS AMATEURSTATUT

m 7-1. Golfwidriges Verhalten
Ein Golfamateur darf sich nicht in einer Weise verhalten, die sich
gegen die wohlverstandenen Belange des Amateur-Golfs richtet.

W 7-2. Verhalten, das nicht mit den Zielen dieser Regeln
vereinbar ist

Ein Golfamateur darf sich nicht in einer Weise verhalten, Spiel um

Wetteinsdtze eingeschlossen, die mit den Zielen dieser Regeln

unvereinbar ist.

(Spiel um Wetteinsétze: siehe Anhang)

8. VERFAHREN ZUR EINHALTUNG DER REGELN

Der Amateurstatut-Ausschuss ist innerhalb der ASG fiir Angele-
genheiten in Zusammenhang mit den Regeln des Amateurstatuts
zustandig, soweit das Amateurstatut dies vorsieht.

W 8-1. Feststellung eines VerstoBes

Erhalt der Amateurstatut-Ausschuss Kenntnis von einem mog-
lichen VerstoB gegen die Regeln einer Person, die beansprucht,
Golfamateur zu sein, entscheidet der Amateurstatut-Ausschuss,
ob ein VerstoB gegen die Regeln vorliegt. Jeder Fall ist soweit auf-
zukldren, dass der Amateurstatut-Ausschuss auf Grundlage des
ermittelten Sachverhalts eine sachgerechte Entscheidung treffen
kann. Die Entscheidung des Amateurstatut-Ausschusses ist end-
gliltig, unterliegt jedoch der Uberpriifung geman 8-3.
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B 8-2. Verfahren, Sanktionen

Auf Feststellung, dass eine Person gegen die Regeln verstoBen
hat, kann der Amateurstatut-Ausschuss eine Verwarnung ausspre-
chen, die Person zur Unterlassung bestimmter Verhaltensweisen
verpflichten, der Person zur Auflage machen, ein bestimmtes Ver-
halten einzustellen oder die Amateureigenschaft aberkennen.

Bei der Verhdngung von Sanktionen berticksichtigt der Amateur-
statut-Ausschuss insbesondere die Schwere des VerstoBes, das
AusmaB eines Verschuldens, das anschlieBende Verhalten des
Betroffenen und die Auswirkungen der Sanktion auf den Be-
troffenen. Mehrere Sanktionen konnen miteinander verbunden
werden. Der Amateurstatut-Ausschuss gibt dem Betroffenen die
Entscheidung unter Angabe der Griinde schriftlich bekannt und
kann (iber die Entscheidung betroffene ASG-Mitglieder und Lan-
desgolfverbdnde unterrichten.

m 8-3. Uberpriifungsverfahren

Jeder Person, die durch eine Entscheidung des Amateurstatut-
Ausschusses beschwert ist, ist die Méglichkeit der Uberpriifung
dieser Entscheidung durch den Kontroll- und Schlichtungsaus-
schuss der ASG eroffnet.

Wird eine Uberpri]fyng der Entscheidung begehrt, muss die
Schrift, mit der die Uberpriifung begehrt wird, unter Angabe der
Uberpriifungsgriinde innerhalb von zwei Wochen (nach Zugang
der Entscheidung des Amateurstatut-Ausschusses beim Betrof-
fenen) beim Kontroll- und Schlichtungsausschuss eingereicht
werden. Anderenfalls wird das Begehren auf Uberpriifung als
unzulassig zuriickgewiesen.

Fiir das Verfahren geméaB Regel 8 gilt ergénzend die Rechts- und
Verfahrensordnung der ASG (RVfO).
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9. WIEDEREINSETZUNG ALS AMATEUR

B 9-1. Allgemeines

Allein der Amateurstatut-Ausschuss entscheidet, vorbehaltlich des
in den Regeln festgelegten Rechts des betroffenen Spielers, eine
Uberpriifung der Entscheidung vornehmen zu lassen, lber die
Wiedereinsetzung in den Stand des Amateurs eines Professionals
und/oder einer anderen Person, die gegen die Regeln verstoBen
haben; iiber die Dauer der Wartefrist bis zur Wiedereinsetzung;
oder die Verweigerung der Wiedereinsetzung einer Person.

W 9-2. Antrag auf Wiedereinsetzung

Jede Entscheidung iiber die Wiedereinsetzung einer Person als
Amateur wird auf Grund einer Abwégung der Umstande im Ein-
zelfall getroffen, wobei regelmaBig folgende Regeln zugrunde
gelegt werden:

a) Grundlagen zur Wiedereinsetzung

Amateur- und Professional-Golf sind zwei verschiedenartige For-
men des Spiels, die unterschiedliche Maglichkeiten erdffnen, die
nicht jeweils einen Vorteil in sich tragen wiirden, wenn ein Sta-
tuswechsel vom Professional zum Amateur zu einfach ist.

Zudem muss es eine abschreckende Wirkung haben, gegen die
Regeln zu verstoBen. Aus diesen Griinden muss sich der Bewerber
zur Wiedereinsetzung in den Stand des Amateurs einer durch den
Amateurstatut-Ausschuss festgelegten Wartefrist unterziehen.

Die Wartefrist beginnt regelméBig mit dem Tag, an dem letztma-
lig gegen die Regeln verstoBen wurde. Der Amateurstatut-Aus-
schuss kann den Beginn der Wartefrist auch
(I) auf den Tag festsetzen, an dem er vom letzten VerstoB
Kenntnis erhielt; oder
(I einen anderen angemessenen Zeitpunkt festsetzen.
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b) Wartefrist

(I) Berufsgolf
Bei der Festsetzung einer Wartefrist ist regelmaBig die Dauer
des VerstoBes gegen die Regeln in Betracht zu ziehen. Unge-
achtet dessen wird regelmaBig kein Antragsteller in den Stand
des Amateurs wieder eingesetzt, der sich nicht mindestens ein
Jahr entsprechend den Regeln verhalten hat.

Bei der Festsetzung einer Wartefrist orientiert sich der Ama-
teurstatut-Ausschuss inshesondere an folgenden Regelwarte-
zeiten:

Dauer des VerstoBes: Dauer der Wartefrist:
unter 5 Jahre 1 Jahr
5 Jahre oder darliber 2 Jahre

Der Amateurstatut-Ausschuss hat das Recht, die Regelwar-
tefristen nach Ermessen insbesondere zu verlangern, wenn
der Bewerber in besonderem MaBe um Preisgeld gespielt
hat, unabhéngig vom tatsdchlichen Erfolg. Der Amateurstatut-
Ausschuss hat jedoch in allen Féllen das Recht, die Wartezeit
angemessen zu verlangern oder zu verkiirzen.

(Il) Andere VerstoBe gegen das Amateurstatut
Die Dauer der Wartefrist betragt regelmaBig ein Jahr. Der
Amateurstatut-Ausschuss kann die Wartefrist im Fall eines
schwerwiegenden VerstoBes nach Ermessen verlangern.

¢) Anzahl méglicher Wiedereinsetzungen
Eine Person kann im Regelfall nicht mehr als zweimal in den
Stand des Amateurs wieder eingesetzt werden.

d) Spieler mit nationalem Ansehen

Spieler mit nationalem Ansehen, die mehr als fiinf Jahre gegen
die Regeln verstoBen haben, werden im Regelfall nicht wieder in
den Stand des Amateurs eingesetzt.
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e) Status wahrend der Wartefrist

Wahrend der Wartefrist muss sich der Antragsteller wie ein Ama-
teurgolfer an die Regeln halten. Er darf nicht als Amateur an
Wettspielen teilnehmen. Er darf jedoch auf der Golfanlage, des-
sen Mitglied oder sonst Spielberechtigter er ist, zu rein internen
Wettspielen zugelassen werden und darin auch Preise gewinnen.
Er darf jedoch nicht gegen Mannschaften anderer ASG-Mitglieder
aufgestellt werden, es sei denn, die betroffenen anderen ASG-
Mitglieder und/oder die Spielleitung des Mannschaftswettspiels
stimmen im Vorhinein zu.

Ein Antragsteller auf Wiedereinsetzung als Amateur darf wahrend
der Wartefrist als solcher ohne Auswirkung auf seinen Antrag an
Wettspielen teilnehmen, die nicht auf Amateure beschrankt sind,
sofern die Wettspielbedingungen dies vorsehen. Er muss vor der
Teilnahme am Wettspiel auf sein Recht auf ein Preisgeld in dem
Wettspiel verzichten und darf keinen Preis fiir Amateurgolfer an-
nehmen (Regel 3-1).

W 9-3. Antragsverfahren zur Wiedereinsetzung

Der Antrag auf Wiedereinsetzung als Amateur ist schriftlich an
den Amateurstatut-Ausschuss zu stellen und muss alle grund-
legenden, fiir eine Entscheidung notwendigen Informationen
enthalten. Der Amateurstatut-Ausschuss kann weitere Informa-
tionen anfordern.

m 9-4. Verfahren zur Uberpriifung

Einer Person, die durch eine Entscheidung des Amateurstatut-
Ausschusses im Rahmen der Wiedereinsetzung in den Stand des
Amateurs beschwert ist, steht die Mdglichkeit zur Uberpriifung
der Entscheidung durch den Kontroll- und Schlichtungsaus-
schuss der ASG zu.

Fir die Wiedereinsetzung gemaB Regel 9 gilt ergénzend die
Rechts- und Verfahrensordnung der ASG (RVfO).
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10. ENTSCHEIDUNG DES AMATEURSTATUT-AUSSCHUSSES

W Erkldrungen

Der Amateurstatut-Ausschuss ist innerhalb der ASG fiir Angele-
genheiten in Zusammenhang mit den Regeln des Amateurstatuts
zustandig, soweit das Amateurstatut dies vorsieht.

W 10-1. Entscheidung des Amateurstatut-Ausschusses
Entscheidungen des Amateurstatut-Ausschusses sind endgiiltig,
mit Ausnahme der Uberpriifung geméB Bestimmung 8-3 und 9-4.

m 10-2. Zweifelsfélle

Erkléart der Amateurstatut-Ausschuss, dass auf Grundlage der Re-
geln nicht zweifelsfrei iiber einen Sachverhalt entschieden wer-
den kann, ist er berechtigt, vor einer Entscheidung die Auslegung
der Regeln im betroffenen Einzelfall durch das Amateur Status
Committee des R&A vornehmen zu lassen.
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ANHANG - SPIEL UM WETTEINSATZE

B Allgemeines
Ein Golfamateur, gleich ob er Golf wettspielorientiert oder zur Ent-
spannung spielt, ist jemand, der Golf wegen der sich bietenden
Herausforderung und weder als Beruf noch zur finanziellen Be-
reicherung spielt.

Finanzielle Anreize im Amateurgolf, die sich aus bestimmten For-
men von Wetten oder Gliicksspiel ergeben, konnen einen Anreiz
geben, die Regeln sowohl in Bezug auf das Spiel als auch auf die
Vorgaben zum Nachteil der Integritit des Spiels zu missbrauchen.

Es ist zu unterscheiden zwischen dem Spiel um Preisgeld (Regel
3-1), Gliicksspiel oder Wetten, die den Zielen der Regeln wider-
sprechen (Regel 7-2) und Formen von Gliicksspiel oder Wetten,
die an sich nicht gegen die Regeln verstoBen. Ein Golfamateur
oder die Spielleitung eines Golfturniers fiir Amateurgolfer soll-
ten sich mit der ASG in Verbindung setzen, wenn es irgendeinen
Zweifel hinsichtlich der Anwendung der Regeln gibt. Ohne eine
solche Beratung wird zur Sicherstellung der Einhaltung der Re-
geln empfohlen, keine Geldpreise auszugegeben.

W Zuldssige Formen von Gliicksspiel

Gegen formlose und gelegentliche Gliicksspiele oder Wetten zwi-

schen Einzel- oder Mannschaftsspielern anldsslich des Spiels ist

nichts einzuwenden. Es ist nicht mdglich, informelles Gliicksspiel

oder Wetten genau zu beschreiben, aber die Merkmale, die solche

Gliicksspiele oder Wetten charakterisieren, schlieBen u. a. mit ein:

- die Spieler kennen sich im Allgemeinen;

- die Teilnahme an der Wette oder dem Gllicksspiel ist freiwil-
lig und auf die Spieler beschrénkt;

- die einzige Quelle des von den Spielern zu gewinnenden
Geldes sind die Spieler; und

- der zur Verfiigung stehende Geldbetrag wird im Allgemeinen
nicht als (ibermaBig angesehen.
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Deshalb sind informelle Gliicksspiele oder Wetten hinnehmbar, vo-
rausgesetzt der wesentliche Zweck besteht darin, Golf zum SpaB
zu spielen und nicht um einen finanziellen Gewinn zu erzielen.

B Unzuldssige Formen von Gliicksspiel

Andere Formen von Gliicksspiel oder Wetten, bei denen es den
Spielern zur Auflage gemacht wird, teilzunehmen (z. B. Pflicht-
lotto) oder bei denen sie die Maglichkeit haben, betrachtliche
Geldbetrage zu setzen oder bei denen Spieler bzw. Mannschaften
Lversteigert” werden, sind unzulassig.

Andererseits ist es schwierig, unzuldssige Formen des Gliicks-

spiels oder von Wetten genau zu beschreiben, aber die Merkmale,

die solche Gliicksspiele oder Wetten charakterisieren, schlieBen

u. a. mit ein:

- die Teilnahme an dem Gllicksspiel oder den Wetten ist auch
fiir andere Personen als die Spieler maglich; und

- derin Frage kommende Geldbetrag wird als betréchtlich
angesehen.

Die Teilnahme eines Golfamateurs an nicht zugelassenen Gliicks-
spielen oder Wetten kann als den Zielen der Regeln (Regel 7-2)
widersprechend angesehen werden und kann seinen Amateur-
status gefahrden.

Weiterhin sind organisierte Veranstaltungen untersagt, die dazu
dienen oder es fordern, Geldpreise zur Verfiigung zu stellen. Von
Spielern, die an solchen Veranstaltungen teilnehmen und nicht
vorab unwiderruflich auf ihr Recht auf Preisgeld verzichtet haben,
wird angenommen, dass sie um Preisgeld spielen und gegen Re-
gel 3-1 verstoBen.

=> Anmerkung: Das Amateurstatut gilt nicht fiir Wetten oder
Gliicksspiele von Golfamateuren auf die Ergebnisse eines
Wettspiels, das auf Berufsgolfer beschrankt oder fiir diese
veranstaltet wird.
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Systematisches
Register der Regeln

Suchbegriff Regeln

W Abdnderung physischer Bedingungen................ 1-2

M Abschlag — siehe auch Ehre.............cccocooorvenennenen. Erkl.
auBerhalb stehen um Ball innerhalb zu spielen....... 11-1
Ball QUfSELZEN .......cccvevereeeeesccr e 11-1
Beanstandung erheben vor Spiel vom néchsten .....2-5
Beschédigung vermeiden.............cocoooevevecverererennnns Etikette
Bodenunebenheiten, schaffen oder beseitigen ....... 13-2
Einlochen mit vom Abschlag gespielten Ball........... 15-1
Entfernen von Tau, Reif oder Wasser .............c........ 13-2
falscher Abschlag...........ccovevevveeeeeniniccceee 11-5
provisorischen oder zweiten Ball spielen................ 10-3
Spielfolge
— Dreier oder VIerer.........cccoveveeeeenenesesesesesesennns 29-1
— Lochspiel.......ccooveiieiec e 10-1a
— ZBNISPIBL......cverieeeeeceeeceee e 10-2a
tiben auf oder nahe dem Abschlag
— vor oder zwischen den Runden............cccccoceeeueeee 7-1
— wahrend der RUNGE ......c.ovveevveeceereeeccceenee 7-2
Versaumnis einzulochen, Beheben des Fehlers....... 15-1
von auBerhalb spielen.........c.ccoceeevennes

vorhergehender Schlag gespielt vom

B Abschlagmarkierungen
STAtUS VON.......ceeicc e 11-2
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M Abspielzeit
Verantwortlichkeit der Spielleitung...........ccccccvuenee. 33-3
Verantwortlichkeit des Spielers.........c.cccevveveueunnee 6-3a
H Ansprechen des Balls —
siehe auch ,Standposition®.............ccccoeeeviereinenene Erkl.
Ball bewegt sich nach Ansprechen, Strafschlag...... 18-2b
Puttlinie bertnrt.........cccceoeeveireceeeceee s 16-1a
M Ansprech-Position
beim Bestimmen des néchstgelegenen
Punkts der Erleichterung..........cccccoveveveccieenneee. Erkl. ,Nachtsge-
legener Punkt der
Erleichterung®
B Aus — siehe auch HemmniSse..........ccovuvevrrererinnns

Entscheidung der Spielleitung...............
fallen gelassener Ball rollt ins Aus
Gegenstédnde zur Kennzeichnung

— DETESHGE ... 13-2

— keine HemmNISSe .........cceovevvveeiciccecee e Erkl. ,Hemmnisse*
provisorischen Ball spielen, wenn Ball im

AUS SBIN KANN ......coeeeeieeeeeeeceeeeeee s 27-2a
SPIEREMPO ... Etikette

Stand im Erkl. ,Aus®

Verfahren 27-1
W Auskunft iiber Schlagzahl
Allgemeines
Lochspiel...................
ZBRISPIE ......cveee e

M Auslosung
allgemeine numerische
flr LOChSPIEL.......cceveveeecrcrercrereireeisienes
Reihenfolge bestimmen
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M Ausriistung — siehe auch Ball, Verzeichnis
zugelassener Driver-Kopfe, Verzeichnis

zugelassener Golfballe ............cccceveeeieeccieennne. Erkl.

Ball bewegt durch...........ocooveeeeieerccceeeeee 18-2a, 18-3, 18-4
Ball bewegt durch, wahrend Suche im Lochspiel.... 18-2a, 18-3b
fortbewegen wahrend Ball in Bewegung................ 24-1

Gebrauch in herkommlicher akzeptierter

Art UNA WEISE.......cveeeeeeeeeecee e 14-3, Ausnahme 2
gemeinsam benutztes Golfcart, Status.................... Erkl. ,Ausriistung”

kiinstliche Hilfsmittel, ungebréauchliche
Ausriistung, ungebréuchliche Verwendung

VON AUSTUSTUNG ... 14-3

medizinische Hilfsmittel, Verwendung zum

Mildern von gesundheitlichen Problemen............... 14-3, Ausnahme 1
M Aussetzung des Spiels

Entscheidung der Spielleitung..........c.cccevevvvveevncnenee 33-2d

Verfahren flir Spieler.........ccoooeevveirerencceeieienens 6-8b

Wettspielbedingung, die sofortige Unterbrechung
verlangt, wenn Spiel wegen Gefahr ausgesetzt ......Anh. | C4

M Ball — siehe auch Aus, Ball ansprechen,
Ball aufnehmen, Ball bewegt, Ball fallen lassen,
Ball hinlegen, Ball schlagen, Verzeichnis
zugelassener Golfballe, Provisorischer Ball,
Verlorener Ball, Zweiter Ball

abgelenkt oder aufgehalten................c.ccocoeeeeeee.. 19
DeeinfluSSeN ........cceevieecceec e 1-2
behindert oder unterstiitzt Spiel ............cccccovevnneeee 22-2
bertihrt

— durch GEgNEr.......ccccoveveveeieieeeceee e 18-3
— durch Spieler, absichtlich ..............ccccoveveevernnee. 18-2
beschadigt, spielunbrauchbar ................cccceuuee.... 5-3

Bewegung beeinflussen
ehrlich schlagen ..o
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eingebettet,

— Erleichterung .........c.coeoveevviccieincccecccsciee 25-2
—Platzregel ......cooveveeeeeeeee e Anh.1
eingelocht

— ETKIArUNG ...vcveveveee e

— ragt iiber Lochrand
einlochen

— Versaumnis im ZAhISpiel .........cccevveevrererercieenn. 3-2
—vom Abschlag gespielten Ball................c.ccceueeee 1-1,15-1
FAIE VOM TEE ..t 11-3
falscher Ball

— ErKIArUNG ..o

— Vierball-Lochspiel
— Vierball-Z&hlspiel

— Zeit verbracht beim Spielen eines........................ Erkl. ,Verlorener Ball*
Fremdstoff anbringen............ccccoevevieiccieeiieee 5-2
gespielt
— N BEWEGUNG.....c.eerieieeeieiirieieieeese st 14-5,14-6
—von falschem Ort im Lochspiel.............cccceu.e..e.e 20-7b
—von falschem Ort im Zahlspiel............cccoevvreneeee. 20-7c
— wahrend anderer Ball in Bewegung, vom Grtin.... 16-1f
— Wi €r lIeQt....c.eveeeeieeeeceee e 13-1
identifizieren
— aufneNMEN ZUM........cccovviveeeeereirees e 12-2
— Lage kennzeichnen zum ............cccoeeieieinnane. 12-2
im Wasserhindernis
—bewegt sich in Wasser..........cccoeovevvveeeeienenerenes 14-6
— Erleichterung .........cooeueieeiecieeee 26-1
— gespielt, kommt im selben oder anderen

Hindernis zur RUNE ...........ccoovveiveeeceee e 26-2a
— gespielt, unspielbar oder verloren auBerhalb

des HINerniSSeS ........ccevvevveeveeiereeiceererceseeeeinas 26-2b
in Bewegung
— abgelenkt oder aufgehalten...............cccccceuenneie. 19
— losen hinderlichen Naturstoff entfernen............... 23-1
— Hemmnis entfernen ..........ccococeeeeeevecccneescrenne 24-1
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in Boden in Ausbesserung Erkl.

in zeitweiligem Wasser SR = ¢ (&
KENNZEICANEN ..o 6-5
Lage
Bl (=L L1101 T 20-3b
— verbessert 13-2
NEU BINSEIZEN .....vveeiee e Erkl.
— beim Spielen des Lochs............... ... 15-1,15-2
—félschlich.........cccccovvvnnne. cevreeenn 20-6
—in einem Hemmnis nicht gefunden...................... 24-3
— in ungewohnlich beschaffenem Boden

nicht gefunden ..........ccooooveeeeeieeecee e, 25-1c
— wenn nicht sofort wiederzuerlangen.................... 18 Anm. 1,19-1,

24-1 Anm., 24-2b
Anm. 2, 25-1b Anm. 2

— wird Ball im Spiel........ccccoeeerrrireeecsceeeerenens 15-2, 20-4
L1010 <] ceveneenen 21
ruht am Flaggenstock weeeeens 114
sehen beim Schlag ........ccoveeveeeeireieerccerce 12-1
Spezifikation
—allgEMEIN........coevieeeceee e 5-1
— Einzelheiten weereeeee ANRL
SUCHEN......eveeeeiecae cerereeeens 12-1
unspielbar...........cceeeieeieeiees .28
— beschadigt, spielunbrauchbar ...... ..5-3
—\Verfahren..........cocovvvvvveceerennnnnnes vereneeenns 28
unterstiitzt Spiel.........cccoeveeivrieerrenenee cereeennn 22-1

verwechseln beim Spielen des Lochs
Verzeichnis zugelassener Golfbélle
(List of Conforming Golf Balls)..............cccceceevenneee. Anh. 1

m Ball aufnehmen - siehe auch Ball reinigen,
nachstgelegener Punkt der Erleichterung

aUf deM GIUN......covieeeeerreeeeseeeee et enes 16-1b
Ball falsch fallen gelassen..........ccococeveveerrereeeennes 20-6
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bei Spielunterbrechung..........cccocvvvirerciincicieinnns 6-8c

IM BUNKE ...ttt 12-2,13-4,
24-2b(1l), 25-1b(1l)

im Gelande, Straflos ............ccooeeveeevveeeeeeeeeceevene 5-3,6-8c, 12-2, 22,
24-1,24-2b, 25-1b

im Wasserhindernis...........cccoveveeveireeeereereiisreseenens 5-3,6-8c, 12-2, 22,
24-1,26-1, 26-2

in oder auf beweglichem Hemmnis........................ 24-1

stort Spiel eines anderen Spielers 22

SHAB...ecv s 5-3, 6-8c, 12-2,
18-2a, 20-1

liberpriifen ob spielunbrauchbar ............................ 5-3

von falschem Ort........ccoovvvvnenciiennnns

vorher Lage kennzeichnen

wegen Behinderung durch Platzbedingungen......... Anh. |

ZUM |deNtifiZIErEN ..o.cvevevereeeriivesisi e 12-2

M Ball bewegt — siehe auch Ball aufnehmen............ Erkl.

beim Ausbessern von Lochpfropfen

oder Balleinschlagloch............cccoveveniieiniccicinnnes 16-1c

beim Entfernen

— beweglicher Hemmnisse..........ccccccevvvevereecnerennns 24-1

— des Ballmarkers.........cccoeeeeeveereneeenesreseee s 20-1,20-3

— loser hinderlicher Naturstoffe...........cccccccoeerennene. 23-1

beim NachmesSen ..........coveeeiinininisiieeaeienes 18-6

beim Suchen

— des Balls in ungewdhnlich beschaffenem Boden.12-1d
— des bedeckten Balls im Hindernis
— im Wasser im Wasserhindernis...........

durch anderen Ball............cccoeveviiieicisieeciereinns
durch Gegner
— beim SUCheN..........ccceveececec e
—im Dreiball-Lochspiel........cccccccoen.....

— nicht beim Suchen.........cccccoeveveveenee.

durch Mitbewerber...........cccoeeeveevereennee

durch Nicht zum Spiel GEhOrIges ..........cccovveeeerernes
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durch Spieler
— abSICNHCH ... 18-2a
— nach Bertihren loser hinderlicher Naturstoffe ...... 23-1
— nach dem Ansprec hen 18-2b
— Versenentlich ..........ccovvveeeieninseeces e 18-2a
nach Beriihren loser hinderlicher Naturstoffe ......... 23-1
nach dem AnSprechen ...........ccoecveeveecesenereenennes 18-2b
nicht sofort wiederzuerlangen............cccccccoevvveeeeeee. 18 Anm. 1
sich bewegenden Ball gespielt..............cccccueuenennene. 14-5
wahrend der SUCHE........c.cvvereereeerreeereeeseeeis 18-1, 18-2a,
18-3a,18-4
M Ball hinlegen
an die Stelle, von der wegbewegt wurde................ 20-3a
Ball kommt nicht auf der Stelle zur Ruhe................ 20-3d
Ball nicht korrekt neu eingesetzt,
fallen gelassen oder gelegt ...........ccccovvveeecireeinnee 20-6
fallen gelassener oder gelegter Ball im Spiel........... 20-4
Stelle nicht feststellbar..........cccovveveevrcrercccereinne 20-3c
urspriingliche Lage verandert.............cccococveeeevnennes 20-3b
Verfahren bei Wiederaufnahme des Spiels.............. 6-8d
versehentlich bewegt...........cccooovivvcciiiicnce 20-3a
W Ball identifizieren — siehe Ball
W Ball im Spiel — siehe auch Ball bewegt ................ Erkl.
neu eingesetzter Ball............cccooevvrvvnnieiccines 20-4
provisorischer Ball wird zum ..........cccccoovvevveeenennne 27-2b
M Ball reinigen
auf dem Griin...........cccoeeereeeeceee e 16-1b, 21, 22
bei Erleichterung
— im Wasserhindernis ..........c.ccccovveeevreeeeecesnenenns
— unspielbarem Ball...........ccccovevvvvceciieneene
—von beweglichem Hemmnis.........................
—VON BiotOP ..o

—von unbeweglichem Hemmnis
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— von ungewdhnlich beschaffenem Boden.............. 25-1
—von zeitweiligem HEMMNIS .........ccoovevrerereeeienne

Platzzustand, Erleichterung wegen
wann untersagt und gestattet ...........cccecevrrrenene.
Wiederaufnahme des Spi€ls..........cccoevererererereirerene

M Ball spielunbrauchbar .....................ccccooevenennene. 5-3

M Ballmarker
bewegt
— beim Aufnehmen des Balls.............cccocevrervrvrcnnnen. 20-1
— beim Ausbessern von Lochpfropfen oder
Balleinschlaglochern ............ccocceevererevenceencnenen
— beim Zurticklegen des Balls
— ZUFAINIG. e

M Beanstandungen
Lochspiel
— Beanstandungen und Strafen..............ccccco.......... 34-1a
— Zweifel oder Streit (iber Spielweise;
Beanstandungen ..o 2-5
Zahlspiel, Beanstandungen und Strafen............... 34-1b

M Beforderung
Verbot der Benutzung wahrend der Runde,
Wettspielbedingung .........cccocveverrnenininenceineieiennns Anh. |

WBelehrung.................ccocooooiiiiee e
in Mannschaftsspielen ............ccccccco.c...
wahrend der festgesetzten Runde

W Beobachter.................cccoveeiieireece e
Nicht zum Spiel GENOMIG........cerevererrrierererirerieriranas
Spiel Gehorig*

M Beriihren des Balls — siehe Ball
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H Besserlegen
Entscheidung der Spielleitung............cccccoveeverennnee Anh. |
PlAtzregel.......cooveeieeeceeeeeeceee e Anh. |
M Bestandteil des Platzes
Entscheidung der Spielleitung dazu........................ Erkl. ,Hemmnis®,
33-2a, Anh. |

M Bestball-Lochspiel —
siehe auch Vierball-Lochspiel

abwesender Partner...........ccccceevrenneee. 30-3a
ErklArung.......cccoovveeeeeeeeceeceee Erkl. ,Spielformen”
Hochstzahl an Schldgern 30-3d
SPIEIFOIGE. ..o 30-3b
Strafen
— Auswirkung anderer Strafen 30-3f
— Disqualifikation der Partei.................. 30-3e
— fir die Partei.......cccccoeovveeeeiies e 30-3d

M Bewerber — siehe auch Mitbewerber Erkl.
Ball in Bewegung trifft............c.cc.c....... 19-2
falschen Ball spielen 15-3b
NICht €INGEIOCNT ..o 3-2
Regelverweigerung.........oceeeeereveeeereeneseniseeienenenes 3-4
Spielen auBer Reihenfolge .................... 10-2¢
Spielen von auBerhalb des Abschlags ... 11-4b
Verantwortlichkeit fiir Schlagzahlen ...... 6-6
Zweifel (iber die Spielweise..............ccceeeveerrennnee. 3-3

W Billigkeit
strittige Félle entscheiden ............cccoocoveveeciennnnee. 1-4

M Biotope
Entscheidung der Spielleitung zu ................c........... Anh. |
PIATZIEGEL. ...t Anh. |
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M Blitzgefahr
geféhrliche Situation ............ccccovveveeccciircne, Anh. |
Spielunterbrechung..........ccccooveveeeiiicccccee 6-8a
M Boden in Aushesserung — siehe auch Pfahle ....... Erkl.
Ball beim Suchen darin bewegt..............c...c........... 12-1
darin Wachsendes, Status von............cccccvvverereenes Erkl. ,Boden in
Ausbesserung“
ErEIiChterung ......ccooeveveveeieieeeeeeee e 25-1b
Material zum Abtransport aufgeschichtet, Status.... Erkl. ,,Boden in
Ausbesserung*
Pfahle zur Kennzeichnung, Status von.................... Erkl. ,Boden in
Ausbesserung“
Platzregel, wann Drop-Zone zulassig...................... Anh. |
Spielen von untersagt, Platzregel ........................... Anh. |
von der Spielleitung bestimmt...............cccocoevneeeee. 33-2a
H Bodenbeliiftungslécher
Platzregel.........ccoeueeeeieeeceeee e Anh. 1
B Bodenunebenheiten...................cccccovviiiieiiinnns 13-2
M Bunker - siehe auch Hindernisse .......................
Ball unspielbar im.........cocoeeeiinveeeseceee

nachstgelegener Punkt der Erleichterung
Steine im, Platzregel ..........coooeeeeeenniceicen

W Caddie — siehe auch Ausriistung ..............ccoeeevevnes
Ball bewegt durch.........c.coceueeennnsnrscceees
Einschrankung in der Wahl des Caddies,
Wettspielbedingung ..........cocoveeeveeecieieieeececene
Flaggenstock bedienen............ccovvvvreniinnnes
flir mehr als einen Spieler............ccccceueunene.e. ....Erkl. ,,Caddie“
nur einen zu gleicher Zeit............cccoceeeenees ...6-4
Position wahrend des Schlags...........cccoeeeurereeennen. 14-2b
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RegelverstoB durch..........ccevvvvvnnencncieccens 6-1

Verbot von, Wettspielbedingung ..........cccovveveenenene Anh. |
H Chippen

Uben vor der Runde............cccuviviiiiiciviiniiciiinnes 7-1b

Uben wahrend der Runde...........ccooovevrenniverenirinenes 7-2

M Disqualifkation — siehe Strafen

H Divots
Ausbessern von Etikette
ZUrlicKgelege ......o.oveveeieeececeeec e 13-2
W DOIMIC........ccveveririereirieeeceese e reae e ee e se e snenas 2-1
M Dreiball-Lochspiel...................ccocoooieiiiine Erkl. ,Spielformen
des Lochspiels*
Ball in Ruhe durch Gegner bewegt ......................... 30-2a
Ball versehentlich abgelenkt oder
aufgehalten durch Gegner............ccocoveveevcvcrerennne 30-2b
BDICICK..........ocvevcveececcecceecte e Erkl. ,Spielformen
des Lochspiels*
SPIEIfOIGE.......cveveeeeeeeetceee e 29-1
M Drop-Zonen......... S
AlIgEMEINES ... Anh. |
M Ehre - siehe auch Spielfolge Erkl.
DESHIMMEN.....c.oiiviiieiiie s 10-1a, 10-2a
in Spielen gegen Par oder nach Stableford............. 32-1

M Ein-Ball-Regelung
Wettspielbedingung .........ccoveeeveecceeieieeeeeeene Anh. |
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H Eingebetteter Ball
T 1T o 25-2
PlIAtZregel.....c.coeevreececeeeee e Anh. |
M Einzel
LOCRSPIEI ... Erkl. ,Spielformen
des Lochspiels*
ZANISPIEL ... Erkl. ,Spielformen
des Zéhlspiels*
M Entfernung
Entfernungsangaben austauschen ................c........ Erkl. ,,Belehrung*
Platzregel fiir Messgerat ...........ccccoveveeceieeeeenenenee Anh. |
SChatzen oder MESSEN .......cocveevereerrerererririreeenas 14-3, 14-3 Anm.,
Anh. IV
M Entscheidungen - siehe auch Spielleitung
endguiltig, durch REferee........ccocvevevevirerererereeeenenas 34-2
NACh BilligKeit..........ccovvieiiiceeeec e 1-4
M Erdgénge grabende Tiere ..................ccccooeevneeee. Erkl. ,Ungewdhnlich
beschaffener Boden*
Ball bei der Suche bewegt .........cccooevvvviiercccinnee 12-1d
Loch gemacht von ... 25-1
W Fallengelassener Ball — siehe auch Gelénde
bertihrt Person oder Ausriistung des Spielers.......... 20-2a
erneut fallen [aSSen..........ccoveecvierveecceree e 20-2¢c
fallen gelassenen Ball vom falschen Ort spielen..... 20-7
falsch fallengelassenen Ball aufnehmen YA

1110 ] ...20-4
nahe einer bestimmten Stelle...........cccoeveiievennene 20-2b
rollt

—in Lage, an der Behinderung durch den
Umstand gebenen ist, von dem Erleichterung

genommen wurde
—ins Aus, in ein Hindernis, naher zum Loch usw. ...
Spieler muss fallen lassen
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M Falsche Auskunft
liber Anzahl Schidge im Lochspiel............ccccevueueee 9-2a
zeitliche Beschrankung flir Beanstandungen.......... 2-5, 34-1
M Falscher Ball ...............ccoooiiiinnnecceeece e Erkl.
Schlage mit
—im LOChSPIEI .....oeveveirecierecececietecececeie e 15-3a
—im ZANISPIEL.......coovveeererereesee s 15-3b
Vierball
— Lochspiel 30-3c
— Zahispiel 31-5
Zeit, die verbracht wurde beim Spiel eines ........... Erkl. ,Verlorener
Ball*
WFalscher Ort.................oooooieeeeee e Erkl.
Ball aufnehmen, der am falschen Ort fallen
gelassen oder hingelegt wurde ..o 20-6
Ball gespielt von
—iM LOChSPIEI .......cveeieeieeireee e 20-7b
— 1M ZANISPIEL......coeerreeeererereresreee e 20-7¢c
W Falsche Schlagzahl
flir das LOCN.......cvveeeeireieeeee e 6-6d
B Falsches Griin ................ccccoeeenieeinescsceeeieinas Erkl.
nachstgelegener Punkt der Erleichterung............... 25-3, Erkl.
»Ndchstgelegener
Punkt der
Erleichterung”
M Festgesetzte Runde ... Erkl.
Belehrung, wéhrend der...........ccocoovoveeieniceiicnenee. 8-1
erlaubte Zeit zum Beenden der ...........ccccecevenenee. 6-7 Anm.2
Hochstzahl von Schldgern...........ccoovveveeviccciennes 4-4a
kiinstliche Hilfsmittel, ungebrauchliche
Ausriistung, ungebrauchliche Verwendung von
Ausriistung, Verwendung wahrend der Runde ........ 14-3
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Schlager

— DESChAdIG.......ceverrreeeeecccee e 4-3
— Spieleigenschaften ..., 4-2a
verlangern bei Gleichstand im Lochspiel ................ 2-3

zu Fuss gehen wahrend der, Wettspielbedingung ... Anh. |

M Flaggenstock................ccoooeeiiiieccceccccccene
bedienen ohne Erméchtigung................
bedient, entfernt oder hochgehalten
bedienten, entfernten oder hochgehaltenen Flaggen-

stock fortbewegen, wéhrend Ball in Bewegung....... 24-1
Beschadigung vermeiden............cccoooeveuceieeieennene. Etikette
TEITEN. ..o 17-3

B GEGNET ..ottt benns

Ball abgelenkt von
Ball bewegt durch
Ball in Dreiball-Lochspiel abgelenkt von

bedient Flaggenstock ohne Ermachtigung.............. 17-2
Strafe mitteilen an ........cccccevvev e 9-2b
WGeldnde ..o Erkl.

Ball bewegt nach Bertihren loser hinderlicher
NatUrStoffe. .....ovevireeeeececce e
Bodenbeliiftungslocher ............cceovue...
vorhergehender Schlag gespielt im

nachstgelegener Punkt der Erleichterung............... 24-2, 25-1
W Geteiltes Loch .............cccoooeeiieiccees 2-2
W Geteiltes Lochspiel.................cccccoovviiicieincee. 2-3
Entscheidung der Spielleitung bei
gleichen Ergebnissen...........cocvvueerirerevieeeeniserieenns 33-6
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M Gleiche Ergebnisse
Empfehlungen bei gleichen Ergebnissen,

MoglichKeiten ... Anh. |
Verantwortung der Spielleitung ...........c.ccccevevernne. 33-6
verlangern der festgesetzten Runde bei gleichen
Ergebnissen, Lochspi€l ...........c.ccooeeievieeicrcrencnene. 2-3
W Golfcarts
unnétige Beschadigung vermeiden ........................ Etikette
Wettspielbedingung untersagt Benutzung .............. Anh. |
W Golfspiel ............ocooveveeeeeee e 1-1
M Gras
beriihren
— beim Suchen und Identifizieren des Balls............. 12-1
— mit Schidger im Hindernis..........c.coccoooververcnne. 13-4 Anm.
in oder am Rand des Bunkers, nicht Hindernis ...... Erkl. ,,Bunker*
lose Grashalme nicht am Ball haftend in ............... Erkl. ,Lose
hinderliche
Naturstoffe”
Schnittgut zum Abtransport bestimmt .................... Erkl.
»Boden in
Ausbesserung“
W Grassoden
ausgeschnittene, eingesetzte Grassoden................ 13-2

geschichtet als Bunkerwand, kein

HINABIMIS ..evveeecieeceece e Erkl. ,,Bunker”

Schnittkanten von Grassoden, Erleichterung
durch PIatzregel..........coceeoveerveeeeeeereeeee s Anh. |

W Griff — siehe Schléger
Griin — siehe auch Hemmnisse, Hindernisse,
lose hinderliche Naturstoffe ...........cccccoveviviiinenene Erkl.
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Ball
— aUfNEAMEN ..o 16-1b
— in ungewohnlich beschaffenem Boden................ 25-1b
— ragt tiber Lochrand hinaus............ccccovvecurirennne 16-2
Sl (511111011 R 16-1b
Beanstandung vor Verlassen erheben..................... 2-5
BodenbeliftungSIOCher .........ccvvvveveeveecrcierceevenes Anh. |
Beschadigung ausbessern ............ccccccceevevevenneee. Etikette
falSChes GIlN........ccoveveveueeeeeecceeeee e Erkl.
—Behinderung .........ccccceeeeeieeceee e 25-3a
— Erl@IiChEeruNg ....coveveeecceee s 25-3b
Linie zum Putten angeben...........cccccooeivieiiennnee. 8-2b
lose hinderliche Naturstoffe auf dem ..................... Erkl.
,LOSE
hinderliche
Naturstoffe”
nachst gelegener Punkt der Erleichterung.............. 24-2h, 25-1b
nachsten Schlag des Gegners schenken................. 2-4
Oberflache prifen .........ccoeeeeeveeeisesesieeeeeeenes 16-1d
Puttlinie
— DEFUNIEN.....oveeeeee s
— Oberflache priifen
— Position des Caddies oder Partners
— liber oder auf stehen..........ccccvveeverecccccccicnnne
Riicksichtnahme auf andere Spieler.......................
liben
—vor oder zwischen den Runden.............ccccceevnneee
— wéhrend der Runde ...........................
unbewegliche Hemmnisse nahe am......

Versaumnis im Zahlspiel einzulochen
M Grundstrafe — siehe Strafe

W Handicap — siehe Vorgabe
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B Handschuhe.................cccooovviiiiiiicec e Anh. IV
miissen einfach Sein............cccccveeeveecceeceeeenee. 14-3, Anh. IV
H Hemmnisse — siehe auch Aus, Hindernisse,
lose hinderliche Naturstoffe .............cccccoevveeririnnne Erkl.
Ball darin nicht gefunden ............cccooeiiiiinnee. 24-3
Ball darin wahrend Suche bewegt.............cccu........ 12-1d
Behinderung der Lage des Balls, des Stands,
Beeintrachtigung der Spiel- oder Puttlinie .............. 24-1, 24-2a, Anh. |
DEIUAMEN ..o
bewegliche
entfernen im Hindernis
Entscheidung der Spielleitung zu .......................... Anh. |
Platzregel
— Drop-Zonen, wann Zulassig..........ccoceeeveveeeeernnnes Anh. |
— Steine im BUnKer .........ccoovvvvvennincreieeeieienns Anh. |
— unbewegliche Hemmnissen nahe am Griin ......... Anh. |
— zeitweilige Stromleitungen und Kabeln................ Anh. |
— zeitweilige, unbeweglichen Hemmanissen............ Anh. |
Raum des beabsichtigten Schwungs...................... 24-2a
Steine im BUnKer ........ccceeviveeiieeeccceece s Anh. |
UNDEWEGICH ... 24-2, Anh. |
unbewegliche Hemmnisse nahe am Griin .............. Anh. |
ZBItWEINIGE ..vovveeeeeeeeee e Anh. |
m Hindernisse — siehe auch Hemmnisse, Pfahle........ Erkl.
Ball aus einem Hindernis gespielt kommt in
anderem zur RUNE ......cccovvvevvvnviieniiceeeieeisins 13-4 Ausn. 3

Ball darin
— aufgenommen, darf darin fallen gelassen

oder zurlicklegt werden...........cccccceveeevereeeeeennnns 13-4
— Ball rollt hinein, ndher zum Loch, usw,

wann erneut fallen [assen.........ccovveeceerecienenne
Ball identifizieren im ..........ccoceoeeveviiceiicnnnns .
bedeckten Ball darin suchen
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Beschaffenheit priifen........c.cccovveeeevievevccccrcrennns 13-4
Boden oder Wasser im Wasserhindernis

mit Hand oder Schlédger beriihren........................... 13-4
BUNKET .....vcveictecece ettt rens Erkl. ,,Bunker”
Erleichterung von zeitweiligem Hemmnis............... Anh. |
Schlage mit falschem Ball im...........c.cccccceueunenee. 15-3
Schldger aufSetzen im .........ccoceceeeenresieceseieenes 13-4
Schlager hinlegen im

Uben im untersagt ...........cccooeeiiinciencecccccieas
vorhergehender Schlag daraus gespielt ................. 20-5
Wasserhindernisse (einschlieBlich seitlicher
Wasserhindernisse)..........ccoeeevererereeereseeesreeenne Erkl.

— Ball darin
— keine Erleichterung von unbeweglichen Hemmnis ...24-2b Anm. 1
— keine Erleichterung von ungewdhnlich

beschaffenem Boden...........c.cccoveereeiiciecncicnne. 25-1b Anm. 1
— Maglichkeiten der Erleichterung..........c.c.cccoeuuee.. 26-1
— Ball darin bewegt sich im Wasser, gespielt.......... 14-6
— Ball darin gespielt, auBerhalb verloren,
unspielbar oder im AuUS.........ccccovvveeeeierereeireeeeees 26-2b
— Ball darin gespielt, kommt im gleichen oder
anderem Hindernis zur Ruhe .............cccccooeene.. 26-2a
— Ball provisorisch gespielt, Platzregel ................... Anh. |
— Drop-Zone, Platzregel .........ccooeeveneviceceeenes Anh. |
— Pfahle, die Status bezeichnen ............................. Erkl. ,Wasser-
hindernis“ und
»eitliches
Wasserhindernis®
— Seitliches Wasserhindernis..............ccccccvevevrinnnee Erkl. ,Seitliches
Wasserhindernis®
— wahrend Suche im Wasser danach tasten........... 12-1c
— zeitweiliges WasSer .........coeeveevveeveereeeeeeeinee Erkl. ,Zeitweiliges
........................................................................... Wasser*

N Junge Baume
Schutz durch Platzregel ..........cococoevereererecirernnnen. Anh. |
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M Kleidung
allgemeine Bestimmungen...........ccccoevveeenvreruneens Anh. IV
M Kiinstliche Gegenstande........................ccccooene... Erkl. ,Hemmnis*
H Kiinstliche Hilfsmittel
allgemeine Bestimmungen............ccccevvcvrnirinenes Anh. IV
ungebrauchliche Ausriistung, ungebréuchl.
Verwenden von AuSIistung..........cceeeveeeeevcveenenene 14-3

M Lage des Balls - siehe Ball

M Langsames Spiel

SHTAf.....eeeeeccce s 6-7

Zahlspiel, abandern der Strafe in

Wettspielbedingung .........cccccoeeveeveeceiicreceene 6-7 Anm. 2

M Linien — siehe auch Pfahle

Aus, zur Kennzeichnung verwenden....................... Erkl. ,Aus”

Boden in Aushesserung, zur Kennzeichnung

VEIWENAEN .....cuvvieeueeeiereeessisesesesesesasesssesesesessssssesenes Erkl. ,Boden in
Ausbesserung“

seitliche Wasserhindernisse, zur Kennzeichnung

VEIWENAEN .....cveeeesireeeeeiereeeieteaessssesessseeasesesasssesns Erkl. ,Seitliches
Wasserhindernis*

Wasserhindernisse, zur Kennzeichnung

VEIWENABN......veieeieieiieseeesie et see e Erkl. ,Wasser-
hindernis*®

M List of Conforming Driver Heads —
siehe Verzeichnis zugelassener Driver-Kopfe

M List of Conforming Golf Balls —
siehe Verzeichnis zugelassener Golfballe
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M Loch - siehe auch Lochspiel, Spiellinie............... Erkl.
Anzahl in der festgesetzten Runde.............ccco..e.... Erkl. ,Festgesetzte
Runde“
Ball ragt tiber Lochrand hinaus .............cccoveeuenee. 16-2
DESChAAIGL.......cevevereeerireee e 33-2b
einlochen
— Ball, der vom Abschlag gespielt wurde................. 1-1,15-1
—Verséumnis einzulochen im Zahlspiel.................. 3-2
Schlagzahl bestimmen, wenn zweiter Ball im
Zahlspiel gespielt.........cccoevevevriierereiereeeeeererenens 3-3b
erlaubte Zeit zum Beenden des..........cccoceeeeeennee. 6-7 Anm.2
falsche Schlagzahl...............cccoooeiiieiiiciea 6-6d
Flaggenstock zurlickSetzen..........ccccvveeevvreveenncnnas Etikette
NAIDIE .....cecvvveee e 2-2
GEWINNET ...ttt er e es e asenenas 2-1
neue Locher fiir Wettspiel ..........cccoevvvveeereiercecncnenas 33-2b, Anh. |
Oberflache des Griins priifen, beim Spielen des........ 16-1d
schenken im Lochspiel ..........ccccovvevveeneieicnrininen 2-4
von Erdgange grabendem Tier............ccocevveveverennnne Erkl. ,Erdgange
grabendes Tier”
von Erdgange grabendem Tier, Reptil oder
VOGEL ..o Erkl. ,,Ungewdhnlich
beschaffener Boden*
von Platzpfleger gemacht............cccooovovevicccnnnene, Erkl. ,Boden in
Ausbesserung”
M Lochpfropfen
AUSDBSSEIM ..veveveeeeeieeereree et eeene e sesseeens 16-1c
M Lochspiel — siehe auch Bestball-Lochspiel,
Parteien, Schlagzahlen, Strafen, Vierball-Lochspiel..... Erkl. ,,Spielformen
des Lochspiels*®
AUSIOSUNG...veeeeeieeeeieeeeee et
Auskunft iiber Schlagzahl

auBerhalb des Abschlags
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Ball durch Gegner bewegt

— DEIM SUCNEN......cveviiee e
—nicht beim Suchen
Ball vom Spieler bewegt ..........cccovverereicieicicrinnens 18-2a
Ball von falschem Ort gespielt............cccccoveererennnne 20-7b
Beanstandungen............cccoeeeeieeiieeceeeeee 2-5
Dreiball-Lochspiel, Ball versehentlich von

Gegner aufgehalten oder abgelenki........................
einvernehmliche Spielunterbrechung
Entscheidung bei gleichen Ergebnissen.................. 2-3,Anh. |
falsche Auskunft iber die Schlagzahl erteilt ........... 9-2
Flaggenstock bedienen ohne Erméchtigung............ 17-2
Gewinner

—0ES LOCNS ...

—des Lochspiels..........cccoeeevirenrennnnen

in Verbindung mit Z&hlspiel
Langsames Spiel
Loch geteilt.........ccceeoerereecereee e
schenken des Lochspiel, des Lochs oder des
nachsten Schlags.........ccoevvvveereeererecericeseeine
Schlag mit falschem Ball
Spielfolge......ccovveveeeeeiceeeeee e

SPIEEMPO ...

Stand des LochSpielS..........cccoeevvvreveccecerereieinnes
Strafen

-Beanstandungen ... 2-5

— dem Gegner Mitteilen ..........cccoeeevreeeeccrererennnnes 9-2b
— Disqualifikation, Ermessen der Spielleitung.......... 33-7
— Grundstrafe...........ccoocoveveninieniniie s 2-6

— Ubereinkuntft tiber Nichtanwendung von Regeln .. 1-3

— zeitliche Beschrankung zum Verhéngen............... 34-1a
Uben

— vor oder zwischen Runden
—wahrend der Runde ..........ccccevvervenene.

VOrgabe ........covveveeceeeeeece e
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H Lose hinderliche Naturstoffe —

siehe auch Hemmnisse, Hindernisse............c.c....... Erkl.
auf dem Griin.........cccooeeveeiereeeeceeeeee e Erkl. ,Lose hinderliche
Naturstoffe*
entfernen
—im HINdernis .........ccooeevieeecceceeeeeee e 13-4
—von der PUtHinie.........cccoooveerecieeeee e 16-1a
— wenn Ball in Bewegung ist ..........cococeeevevrenennnns 23-1
ErleiChterung .......ccoooceeeeicece e 23-1
Steine im Bunker, Platzregel...........c.cccccvvevererennee. Anh. |
Zeitweiliges WasSer...........coeeererererecrcne s Erkl. ,Zeitweiliges
Wasser*
M Material zur Beseitigung angehéuft.................... Erkl. ,Boden in
Ausbesserung“
W Messen
Ball dabei bewegt ... 18-6
kiinstliche Hilfsmittel.............ccccoeeeeiieieicenee 14-3, Anh. IV
W Mitbewerber................ccoveeiieirecce e Erkl.
Ball bewegt durch..........ccooveviinieiice 18-4
Ball identifizieren ..........ccoeeeeeveecccccceeeceee 12-2
Ball in Bewegung trifft...........cccoevrrvnnnnenciiines 19-4
Ball GDEerprifen .......cocveevereueeieseisese e 5-3
bedient den FlaggenstocK.............ccccceeevneee. .17
bestreitet, dass Ball spielunbrauchbar ... 5-3 Anm
Zweifel liber SPIelWEISe .........ccevvreereeeeerereriienes 3-3
W Musterplatzregeln
Ball reinigen........ccoveveeeeeeeeeesee s Anh. |
Besserlegen und Winterregeln........................ ....Anh. |
3710 0] < TP ....Anh. |
Boden in Ausbesserung, Spielen untersagt ....Anh. |
Bodenbelliftungslocher ..............cccceeennnses ....Anh. |
Drop-ZONen ...........ccceeeeeveeeeeeieesisieeeeesesaenns ....Anh. |
eingebetteter Ball............cccooevveeeeiincnireeeicseeens Anh. |
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Schnittkanten von Grassoden..............cccccceevreeneee. Anh. |

Schutz junger BAUME............ccocvvveeeierereieireeirienes Anh. |

Steine in Bunkern

UDErNENMEN ...

unbewegliche Hemmnisse nahe am Griin .............. Anh. |

Wasserhindernisse, Ball provisorisch

nach Regel 26-1 ........coveveveeieeeieececee e Anh. |

zeitweilige HeMmMNISSE .........oveevvvveerecrererreeinee Anh. |

zeitweilige Stromleitungen.............ccccccvevieennenneee. Anh. |
m Nichstgelegener Punkt der Erleichterung.......... Erkl.

auf dem Grin.........coooveeeeririesisesescseese s 24-2b, 25-1b

Bezugspunkt zum erneuten Fallenlassen................ 20-2c (VII)

M BUNKET ....oveeceececeee et 24-2b, 25-1b

IM GEIANAE ... 24-2b, 25-1b
M Nicht zum Spiel Gehorig...............ccccoveerrinnnen. Erkl.

Ball in Bewegung abgelenkt oder aufgehalten von . 19-1

Ball in Ruhe bewegt von..........cccoeeiiiieicicenenene. 18-1

BEObaChIer ........ceoveeeeeecececeee e Erkl. ,,Beobachter”

Mitbewerber ....Erkl. ,Mitbewerber*

Referee............. ....Erkl. ,Referee”

Vorcaddie...... ....Erkl. ,Vorcaddie*

ZBRIBT ... Erkl. ,Zahler*
W Parteien — siehe auch Lochspiele...........cc............. Erkl.

Disqualifikation von

— im Bestball- oder Vierball-Lochspiel.................... 30-3e

— im Vierball-Z&hISpiel ..........cccovveeerrieeercrerereriienes 31-7

Spielfolge

— Ehre am Abschlag..........ccevevevicciieieccceee

— im Bestball- oder Vierball-Lochspiel ..

— im Vierball-Z&hISpiel ..........cccovveeerrieecrerereriienes

Strafe, Hochstzahl von 14 Schlagern
— im Bestball- oder Vierball-Lochspiel.................... 30-3d
— im Vierball-Z&RISPiel ..........ccvvvererieeercierererrienes 31-6
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Vertretung von

— im Bestball- oder Vierball-Lochspiel..................... 30-3a
— im Vierball-Zahlspiel ............ccoeoveveeeeeeceicenee 31-2
WPANEY ..o

Belehrung erbitten
fehlt

— im Bestball- und Vierball-Lochspiel..................... 30-3a
—im Vierball-Zahlspiel ............ccoceeeeieeciiceieenee. 31-2
Position wahrend des Schlags.............ccccoceererennene 14-2b
Schldger gemeinsam benutzen..............cccoceeevvneee 4-4b
M Pféhle
Aus, Kennzeichnung von ..........cccccovevevveecesencrenees Erkl. ,Aus®
Boden in Ausbesserung, Kennzeichnung von.......... Erkl. ,Boden in
Ausbesserung“
seitliche Wasserhindernisse, Kennzeichnung von ... Erkl. ,Seitliches
Wasserhindernis®
Wasserhindernisse, Kennzeichnung von................. Erkl.
»Wasserhindernis*
M Physische Unterstiitzung..................................... 14-2a
BWPIatz............coeeie e Erkl.
Festlegen der Grenzen des.............ccceevevveeveecrencnene. 33-2a
Schonung des
UNDESPIBIDAT .......cccveeeeieieieieiee s
Vorrecht auf dem ........cccoovvvinnnincccceeeeins Etikette
M Platz unbespielbar
Entscheidung der Spielleitung............cccccceveveuenenee. 33-2d
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M Platzpfleger
Loch gemacht von, Status.............cccccoeueeevevevennnee. Erkl. ,Boden in
Ausbesserung”
M Platzregeln — siehe auch Musterplatzregeln
Besserlegen und Winterregen............ccccoveeeeveeeeneen Anh. |
Drop-Zonen, Benutzung ..........cccccceveveveceicecceenenene. Anh. |
im Widerspruch zu den Golfregeln..............c........... 33-8
keine Erleichterung bei Behinderung der
Standposition durch ungewdhnlich
beschaffenem Boden ...........ccccoeeeeiieviccceenene. 25-1a Anm.
Néchstgelegener Punkt der Erleichterung............... 24-2b Anm. 3
Spielen untersagt..........cooeeeiieiieecceeceeeee,
—AUS BIOOP ... Erkl. ,Boden in
Ausbesserung®,
»Wasserhindernis®,
Anh. |
— aus Boden in Aushesserung...........ccoceeevevrernnes Erkl. ,Boden in
Ausbesserung*, Anh. |
Strafe abandern..........ccocceevevevceeeee e 33-8b
Verantwortung der Spielleitung ...........ccccovveverene 33-8a, Anh. |
M Platzzustand
Entscheidung der Spielleitung zu .............ccccvvnee... Anh. |
Platzregeln Zu.......cccoovveeveeeeeieceeeeee e Anh. |
M Provisorischer Ball......................cocoooiniinnnne. Erkl.
AUFGEDEN ..o 27-2¢c
Hinweise zum Spieltempo..........cccccceeiivreeiicrenennne. Etikette
Platzregel erlaubt, einen Ball provisorisch nach
Regel 26-1 am Wasserhindernis zu spielen Anh. |

vom Abschlag
wann erlaubt
wird Ball im Spiel

Erkl. ,Verlorener Ball,

27-2b
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M Puttlinie — siehe auch Spiellinie ................ccc........ Erkl.
ausbessern von Lochpfropfen, Balleinschlagléchern
oder anderen Beschadigungen..............ccccccvuenenee. 16-1c
DEMUINIEN ..o 16-1a
entfernen loser hinderlicher Naturstoffe ................. 16-1a
Linie zum Putten anzeigen ............ccccoecveieeieennenee
Position des Caddies oder Partners
liber oder auf stehen...........cccoceveeerirsesseeeeecnas

B REfEree.........covvvviviriirttee e Erkl.
Spielleitung kann Aufgaben einschrénken.............. 33-1
Entscheidung endgiiltig..........cccooeeveeieeieeerciennee. 34-2
Nicht zum Spiel GENOMIG........cceeverererrirerererereererenas Erkl. ,Nicht zum

Spiel Gehorig*

M Regeln — siehe auch Strafen..............cccccooeeeneeee. Erkl.
abéndern
— Entscheidung der Spielleitung................c.cc..c...... 33-1
— durch Ubereinkunft ..........ccovvvrrnencrieneiennnnns 1-3
Anwendung in Dreiball-, Bestball- und
Vierball-LochSpiel ..........ccoeoiinreeiiireeeeerene
Berechtigung zum Abéndern
nicht durch Regeln erfasste Einzelheit.................... 1-4
PlIAtZregeln.......covverveieeiereee et
Regelverweigerung, Zahlspiel................

Verantwortlichkeit des Spielers
VerstoB gegen, Grundstrafe

— LOChSPIE! ...ceeeeteeeeee e 2-6

— ZANISPIBL.....cveeeercerere e 3-5
W Schenken

des Lochspiels, des Lochs oder

des ndchsten SChIags ..........cocevveevecerererereeniienes 2-4

W Schlag - siehe auch Standposition
ANNUITEIEN........eeveee e
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Ball beschédigt durch ..........cccovevevecnnecrenne,
Ball mehr als einmal treffen......................
Belehrung erbitten ...........ccooveveerieiennene.
geteiltes LoCh ..o

mit falschem Ball
— im Bestball- oder Vierball-Lochspiel
—im Lochspiel ........ccccovveeeeeceireeccee
—im Vierball-Z&hlspiel ................
—im Zahlspiel.........ccccovevevrrerenee.
mit provisorischem Ball...............
SChenKen........cccoeevvveeeveereriennns
Sicherheit........cccccoveeiviirienn
Unterstiitzung .........cocoeeveverennnnen.
— kiinstliche Hilfsmittel ...............
— physische Unterstitzung .........cccoovoveverreriiene,

von auBerhalb des Abschlags..........ccccccoeveeencnnne

von der Stelle des vorhergehenden

Schlages Spielen..........ccoevvveveriieeeciereeerseeriesens 20-5

M Schlag und Distanzverlust
Ball im AUS........coccoveviieicrecieens
Ball im Wasserhindernis
Ball unspielbar
Ball VErlOren........ccveeeeeeeeeecececeeee e

M Schlagen, Treffen
Ball mehr als einmal treffen ...........cocoeeevecennnnene 14-4
ehrlich schlagen ...........cceeeeieccieieeee 14-1
Flaggenstock oder bedienende Person treffen........ 17-3

W Schliager
Abnutzung und Ab&nderung
aufsetzen........cocovvveeeeenenninnnes
—im Hindernis

beschadigt
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— anders als im normalen Spielverlauf ................... 4-3a
—im normalen Spielverlauf .............ccccoevveeeriinene, 4-3a
—VOr der RUNGE .......cvveveieiiiririii s 4-3c
DESIN ..t Anh. Il
Ersetzen wahrend der Runde .............ccocovvencrenneee 4-3a
gemeinsam mit Partner nutzen ..................c........... 4-4h
Griff

— kiinstliche Hilfe beim Greifen ...........ccccceeeirenne.

— Spezifikation..........cccoevveeieeeecceeeeeee
HOChSEZaR ..o
o
[BINEN ...

Muster an R&A zur Priifung senden
NEULraliSIiert ........coovrveeveeieecerese e

SChaft ..o

SChlagflache...........coveeveeercre s

Spezifikation...........ccceeeereverereceeierenens

Spieleigenschaften verandern................

spielunbrauchbar .............ccccccoeeeeicennenee

B3] (721 (] T

— Anbringen von Fremdmaterial

— nicht zugelassener Schlager .......

— Spieleigenschaft verandert.......

— (iberzéhlige Schlager ...............

Verstellbarkeit...........cooeeeeeieeeccieee .

Verzeichnis zugelassener Driver-Kopfe Anh. |

ZUSAMMENSEIZEN.......ceeiveeeerereeiee et 4-3a, 4-4a
W Schlagzahl

Anderung nach Einreichung verboten

falsche Schlagzahl.................................

flir das Loch, wenn zweiter Ball im

Zahlspiel gespielt.........ccocoevevererereiecceeeerereieenes 3-3b

Verantwortlichkeit der Spielleitung
Verantwortlichkeit des Bewerbers 6-6b, 6-6d, 31-3
Verantwortlichkeit des Zahlers ...........c.cccvevverneee. 6-6a, 31-3, 32-1b
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Vierball-Z&hISpi€l ............ccoeeerenrerrececececeerevenens 31-3
H Schuhe

allgemeine Bestimmungen............cccooeveveneieieinnne Anh. IV
M Schutz gegen die Elemente................................. 14-2a
W Seitliches Wasserhindernis —

siehe auch Hindernisse, Pfahle............ccccccveinnnene. Erkl.

Entscheidung der Spielleitung dazu........................ Anh. |

ErlGIiChteruNng .......cevevreviveeeeires e 26-1
M Sicherheit

Riicksichtnahme ...........cccoceeeeiveicer e Etikette
W Spiel gegen Par

Beschreibung des .........coovveeeiienveeceeseeeeeennes 32-1a

Schlagzahlen aufschreiben ...............ccccccoeeieneee. 32-1a

unangemessene Verzogerung oder

1angSames SPIl..........ccveerererererierererireseseeseererenas 32-1a

VerstoB gegen Regel, die Anpassung der

Anzahl gewonnener Locher verlangt....................... 32-1aAnm. 1

ZANIWEISE ......cvveerererersieesesesesessseesnssesesesesesessssenes 32-1a
W Spieler

Ball DEWEGL.......cceeeueieieicieieieieier e

— absichtlich

—NAch ANSPreChen ...........ccueeeveeeceeeeeeceeeeeeeens 18-2b

—nach Beriihren loser hinderlicher Naturstoffe ......23-1

—Versenentlich ..o

Ball identifizieren
Ball untersuchen

Beanstandung erheben...........cccovvieiienniniennen 2-5
Riicksichtnahme auf andere Spieler............c.......... Etikette
Verantwortlung den richtigen Ball zu spielen........... 6-5,12-2
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Suchbegriff Regeln

M Spielergruppen — siehe auch Zahlspiel

Durchspielen wéhrend der Suche erlauben............ Etikette
Vorrecht auf dem Platz..........cccooeevriveeennniniiinenn Etikette
H Spielfolge — siehe auch Ehre

Bestball- und Vierball-Lochspiel............................. 30-3b

Ehre in Wettspielen gegen Par oder nach

Stableford mit Vorgabe...........ccccoeeeieeeirenirienn 32

LOCRSPIEI ......ceveeieeeecee e 10-1

provisorischer oder zweiter Ball vom Abschlag....... 10-3

Riicksicht auf andere Spieler.............ccccoeevevrrennnen. Etikette

wenn Ball nicht gespielt wird wie er liegt................ 10-1 Anm.,
10-2 Anm

] 151 R 10-2

M Spielleitung — siehe auch Wettspielbedingungen

Abspielzeiten und Spielergruppen festlegen........... 6-3, 33-3

Bauwerk zum Bestandteil des Platzes erklaren ...... Erkl. ,Hemmnis“ ,
33-2a

Entscheidung

— bei gleichen Ergebnissen ...........cccoveeiviinininne 33-6, Anh. |

— @NAGUIIG +.voveveveeeeeeeceeeeerere e 34-3

TESHEGEN ...

— der Grenzen des Platzes.............ccccoeveveueeeeenene. 33-2, Anh. |

— beweglichen Hemmnissen zu unbeweglichen ..... Erkl. ,Hemmnis*

— Ubungsflachen...........cceuveveeerreersecesce e 33-2c

— Wasserhindenisse Erkl. ,Wasser-
hindernis®, ,,Seitliches
Wasserhindernis*

langsames Spiel Vermeiden ............ccoceveverrureenrenen. 6-7 Anm. 2

Pflichten und Rechte
Platzregeln erstellen
Schlagzahlen zusammenzahlen,

33-8a, Anh. |

Vorgabe anrechnen.............cocooeeeieiieccccceaee 6-6d Anm. 1, 33-5
schwerwiegender VerstoB beim Spielen von
falschem Ort, Mitteilung Gber Korrektur ................. 20-7¢
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Suchbegriff Regeln

Spielunterbrechung ..........ccooeeeeevececincinciiciiciicnnes 6-8

Uben, Regelungen zum ...........ccoccoveeveieeveeeenennnns 7-1 Anm., 7-2 Anm. 2
verlangern der festgesetzten Runde bei

Gleichstand im Lochspiel ...........ccccceeveervveccvnennne

Vorgabenverteilung ........cocoveeveeeeeneneresieseneseseees
Wettspielbedingungen festlegen
Zahler beStimmen..........coveuvveerirees s
zweiter Ball, Mitteilung iiber Spiel von.................... 3-3a

M Spiellinie — siehe auch Puttlinie ............................ Erkl.
anzeigen
—auf dem GriN.........ccocoveeeenisesse e
—auBerhalb des Griins..................
Beeintrachtigung auf der
Beeintrachtigung auf der, Platzregel

— unbewegliche Hemmnisse nahe am Griin ........... Anh. |
— zeitweilige, unbewegliche Hemmnisse ............... Anh. |
Behinderung durch Abschlagmarkierungen
VEIMEIEN. ...ttt sesese et enes 11-2
Position des Caddies oder des Partners Caddie ...... 14-2b
VEIDESSEIM....cvveveireieeeeeese ettt 13-2

M Spieltempo
beim Suchen des Balls...........ccccvveeriiveririicicciinnas Etikette
Verhinderung langsamen Spiels............cccccceeeeennne 6-7 Anm. 2, Anh. |

W Spielunterbrechung — siehe auch ,Aussetzung des Spiels“
siehe auch ,,Aussetzung des Spiels“

Ball aufnehmen bei........ccoveveveiceeieeceeeeeee 6-8c
durch Spielleitung, Verfahren bei............ccccceueunenee. 6-8b
erlaubte UmStande...........cccevvveeieieveceiciciceeen 6-8a

W Spielzufall....................coooooiie Erkl.
Ball zuféllig durch ,Nicht zum Spiel
Gehdriges” aufgehalten oder abgelenki.................. 19-1
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Suchbegriff Regeln

M Spikes an Golfschuhen

Ausbessern von Schaden auf dem Grin................. 16-1c
Ausbessern von Schaden durch ..........cccoovevveeienee Etikette

W Stableford-Wettspiele

Schlagzahlen aufschreiben ...........ccovevvvvrinene. 32-1b
Strafen der Disqualifikation............ccccceeevirenireene. 32-2
unangemessene Verzogerung oder
[angsames SpPiel.........ccevevveeeeeeiieieeeeeee e 32-1b Anm. 2
VerstoB gegen Regel mit hochstzuldssige
Strafe je RUNAE .......cveeeeeeceeeccee e, 32-1b Anm. 1
ZANIWEISE .....ovovveevisieeesssieeseseaeseesesessssesesessasesenans 32-1b

W Standposition — siehe auch Schlag....................... Erkl.
abnorme Art von Standposition, Behinderung durch
— unbewegliches Hemmnis............cccoooeviiccicnnne. 24-2b
— ungewohnlich beschaffenen Boden..................... 25-1b
AUS o Erkl. ,Aus”
auBerhalb des ADSCNIAGS ........ccoveverieciriiieieieines 11-1
DAUBN ... 13-3
Behinderung durch
— unbewegliches Hemmnis..........c.coocevvvecueicinnne 24-2a
— ungewohnlich beschaffenen Boden..................... 25-1a
Behinderung durch Abschlagmarkierungen
VEIMEIAEN. .. .cveueireeieiee et erere e sreresaeresanes 11-2
Platzregel, untersagt Erleichterung
bei Behinderung der...........cccoeeveeeeeciieieceeeneene,
redlich beziehen............cccccovevvveerieienee.
tiber oder auf der Puttlinie............cocevvveeerircccrennes

W Strafe
annulliert, wenn Runde im Zahlspiel annulliert ....... RREVA
auBer Acht lassen

— durch Platzregel...........cccooveeviiiicniniccnininns
— durch Ubereinkunft
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Suchbegriff Regeln

Disqualifikation, aufheben, abdndern oder verhdngen. 33-7
Gegner oder Zahler mitteilen 9-2,9-3
Grundstrafe.........cocoveveririesennenns

— LOCNSPIEL .....ooveeeereieteeceeee e 2-6
1] 11 3-5
RegelverstoB mit hdchstzuldssiger Strafe der

Spielleitung berichten, in Spielen gegen Par oder

nach Stableford..........ccoeeeereeiirererereceeceee s 32-1aAnm. 1
zeitliche Beschrankung zur Verhdngung
— Lochspiel
— Zahlspiel
M Strafschlag................cccooooveeiiiicce Erkl.
W Strittige Félle
bei Beanstandungen ............ccccoeeeeieevceceene 2-5,34
nicht von den Regeln erfasste Einzelheiten............. 1-4

M Tee und Aufsetzen des Balls - siehe auch Abschlag
Ball fAIIt VOM TEE......cecvveeeceeiceete s
Benutzung unzuléssiger Tees
EFKIArUNG ...cvvveveeeeee et
Verfahren zum Aufsetzen des Balls...........ccccco.c...... 11-1

M Tier, Loch von Erdgénge grabendem
Ball bei Suche darin versehentlich bewegt............. 12-1d
Erkldrung ,,Ungewohnlich beschaffener Boden® ..... Erkl.

m Uben - siehe auch Ubungsflachen, Ubungsschwung
tiben auf oder nahe dem Griin des zuletzt
gespielten Lochs untersagen, Wettspielbedingung .... Anh. |
vor oder zwischen Runden............ccoceevvrenereeneee. 7-1
wahrend der RUNGE..........ccovvvvevvirerericeeereieeeinnes 7-2

m Ubungsflichen
Entscheidung der Spielleitung............cccocovevevncnnnee 33-2¢c
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Suchbegriff Regeln

® Ubungsschwiinge

sind keine UbungSSChIAQE. .........cocveveueeeveericieninennne 7-2 Anm. 1
unndtige Beschéadigungen vermeiden..................... Etikette

W Unangemessene Verzogerung
B3] L {3 6-7

H Ungewdhnlich beschaffener Boden..................... Erkl.
Ball bei Suche darin versehentlich bewegt.............. 12-1d
Behinderung durch ..........ccoeeeevienenveeceseseines 25-1a
Erleichterung Von..........c.coooveveeeveieeeeccececeee 25-1b
Nachstgelegener Punkt der Erleichterung,
EFKIArUNG ..o Erkl.

M Unspielbarer Ball
aus dem Wasserhindernis gespielten Ball

flir unspielbar halten..............ccccceeeeeieciceee. 26-2
Erleichterung .......ccvevvveeceieeeee e 28

u Unterbrechung des Spiels — siehe Spielunterbrechung
siehe Spielunterbrechung

M Unterstiitzung
SHATE....e s 14-2

W VerlorenerBall ......................ccooooeiniiiice,
HEMMNIS ...
Hinweise auf Spieltempo........ccccevveevivereriieieccnenes
provisorischen Ball spielen, wenn
urspriinglicher Ball verloren sein konnte
ungewohnlich beschaffener Boden.................

Verfanren ..o
Wasserhindernis ............ccceeeeevieeveececeesennns
zeitweilige, unbewegliche Hemmanisse.................... .
zeitweiliges Wasser, Boden in Ausbesserung, usw....25-1¢
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Suchbegriff Regeln

M Vierball-Lochspiel.........................ccocooooiil Erkl. ,Spielformen
des Lochspiels*”
fehlender Partner ...........cccccovvveeececceccecee e 30-3a
B30 (0] [0 30-3b
Strafen
— Auswirkungen anderer Strafen..............ccccoeuue.e. 30-3f
— Disqualifkation der Partei
—flir die Partei..........cccoeeeeeeeeccieeeeeeeeeee
W Vierball-Zahlspiel.....................coooooiiiene. Erkl. ,Spielfor-
men des Zahlspiels®
fehlender Partner............ccocoovveecceiceicceeeece 31-2
Schlagzahlen aufschreiben ...........cccooceeevicecncnnnne. 6-6d Anm. 2, 31-3,
31-7
SPIEIfOIGE......cveveeeeeeece e
Strafen......cccovvveeeee e
— Auswirkungen anderer Strafen
— Disqualifkation der Partei...................
—fir die Partei........ccccocovvereveeereirss e
W Vierer
Erkldrung ,Spielformen des Lochspiels® ................ Erkl.
Erklarung ,,Spielformen des Zahlispiels*
LOCRSPIE ...
Spielfolge...................
ZANISPIEL......cveeeeeiciereieteeie e
WVorcaddie ................ccooveeeveeccee e

Erklarung ,Nicht zum Spiel Gehoriges®

BVorgabe ...
anrechnen, Pflicht der Spielleitung
LOCRSPIE ...
mit falscher Vorgabe spielen
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Suchbegriff

—iM LOChSPIEL .....cooveveereieieceeeese e
—im ZAhISPIel.......ccccoeeereeeirirereieena
— wissentlich im Zahlspiel.....................
Verantwortlichkeit des Spielers
Vorgabeverteilung ...........oceveeeerirereeeeeeereneseeieeeene

M Verzeichnis zugelassener Driver-Kopfe

Wettspielbedingung .........cccoeerereverieeeerenesesieieeene 4-1, 33-1, Anh.
M Verzeichnis zugelassener Golfbélle

Wettspielbedingung ..........cceeevevveeceieeseeceene 5-1, 33-1,Anh. |

W Wasserhindernisse — siehe Hindernisse

H Wettspielbedingungen

Auslosung bei Lochspielen...............ccoeeueereennenee Anh. |
Aussetzung des Spiels wegen Gefahr..................... Anh. |
BEfOrderung...........cocveeeueureneeeenenee e Anh. |
Belehrung bei Mannschaftswettspielen.................. Anh. |
Spezifikationen von Schldgern und Béllen...............
— Ein-Ball-Regelung..........ccceuevrrnrnencicieicieinnns Anh. |
— Verzeichnis zugelassener Driver-Kopfe

(List of conforming Driver Heads)......................... Anh. |
—Vlerzeichnis zugelassener Golfbélle

(List of conforming Golf Balls)...........cccccevrverinnnee. Anh. |
Caddie
— Benutzung untersagen.........ccooovvverercceeieieinnnns
—Wahl eingeschréanken...........ccccccuune..
Doping-Verbot...........cceueeieiieeceeece e

Entscheidung bei gleichen Ergebnissen
Neue LOChEr ........ccccveeeeeeieeecceee
Spieler muss kennen
Spielleitung muss festlegen ..................
SPIEHEMPO ...
U0 TP
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Suchbegriff

BZANICK ..o e
Ball identifizieren ...
Ball untersuchen
bestreitet, dass Ball spielunbrauchbar.................... 5-3
Nicht zum Spiel GehOrig.........ccceeeveveeccieeeeiee Erkl. ,Nicht zum
Spiel Gehorig“
Schlagzahlen aufschreiben ............cccccoveecennee.
—Vierball-Zahlspiel ...........cccoovrerererernnne 31-3
— Wettspiel nach Stableford .................. 32-1b
— Wettspiel gegen Par........................... 32-1a
— ZANISPIEL....c.cveverrrerieeseeceee s 6-6a
Strafen mitteilen, dem.........c.ccccoevenneeee. 9-3
Zweifel (iber SpIelWeISe ..........ccvvveeeerieeecrerererennns 3-3

W Zahlspiel — siehe auch Schlagzahlen,
Strafen, Vierball-Zahlspiel

Auskunft iiber Schlagzahl.............ccccoveeriricenninne. 9-3

Ball von auBerhalb des Abschlags gespielt............. 11-4b

Ball von falschem Ort gespielt............cccoooeveveneneee. 20-7¢
Beschreibung des ...........cocoeeeeiinnininnncneces 3-1
Flaggenstock, bedient ohne Ermachtigung.............. 17-2
GEWINNET ...ttt anenenas 3-1

in Verbindung mit LoChSpi€l .........cccovveverirenciiinnnes 33-1
langsames Spiel, Abanderung der Strafe................ 6-7 Anm. 2
NEUE LOCHET ..o 33-2b, Anh. |
Schldge mit falschem Ball...........ccccovrienriieninnnns 15-3b
Spielen auBer Reihenfolge ...........ccccovveveererernnnnes 10-2¢
SPIElergrupPen .......voveveveeeeceeeeeeee e

— durch Spielleitung zusammengestellt.................. 33-3

— WECNSEIN ...ttt 6-3b
SPIEIfOIgE. .....cveeeeeeeeeecee e 10-2a, 10-2c, 29-3
SHATEN.....ceie s

— dem Zé&hler mitteilen..........cccoveeeevevcicccceine 9-3
— Disqualifikation, Entscheidung der Spielleitung ... 33-7

— Grundstrafe..........cccoeveeiieicececeee e 3-5

305



Suchbegriff Regeln

— Ubereinkunft, auBer Acht zu assen ............o........ 1-3
— zeitliche Beschrénkung zum Verhéngen............... 34-1b
Ubereinkunft, auBer der Reihe zu spielen................ 10-2¢
Versaumnis einzulochen ...........cccccceveeeeeveececcnenen. 3-2
VOrgabe ..o 6-2b
Regelverweigerung........cocoveeeceeeereererceececseerenenas 3-4
Zweifel (iber die Spielweise...........cccoccvreerereererennn 3-3
zweiter Ball bei Zweifel (iber Spielweise................. 3-3a
M Zeitweiliges Wasser...............ccccoeeeviereeerenene. Erkl.
Behinderung durch und Erleichterung von.............. 25-1
H Zweifel iiber die Spielweise
LOCRSPIE ... 2-5
ZANISPIEL ... 3-3
M Zweiter Ball
Schlagzahl fiir das Loch bestimmen.......................

gespielt bei Zweifel iiber das Verfahren
VOM ADSCRIAG ...
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Systematisches
Register Amateurstatut

Suchbegriff Regeln

B Amateurstatus ... 1-2
W Amateurstatut ... Regeln, Erkl.
W Annahme von Golfausriistung.............................. 6-2

H Auslagenerstattung
ANNBAMEN ... s
Firmenmannschaften ...........ocoovevveeveieicieececee
Mannschaft der Bundeswehr
Universitatsmannschaften............ccccooeeeeeviieieirenns

M Autorentatigkeit

Schriftliche Unterweisung ..........c.cccoeveeeiceiiennnee. 5-3
Verlust des Amateurstatus ............ccccoeeevvecciciennne 6-4
W Beihilfen, Stipendien...........................cccococoe... 6-5

W Berufsgolf
Bedeutung von..........cccoveeeeeeceeieeeeeee
Wartefrist bei Wiedereinsetzung

W Ehrengabe

ANNANME ..o e 3-3
EPKIATUNG ... Erkl.
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Suchbegriff Regeln

M Einhaltung der Bestimmungen............................ 8
M Einspruchsverfahren.....................ccccoooieeenen. 8-3,9-4
H Einzelhandelswert ..o, Erkl.
M Gesponserte Vorgabenwettspiele

Auslagenerstattung..........ccoeeeveeeerereseeeerereseseenenas 4-29
M Golfamateur

ErKIATUNG ..o Erkl.
M Golferfahrung oder Ansehen im Golfsport.......... Erkl.
M Hole-in-0ne —Preis ..o, 3-2b
W Jugendlicher ... Erkl.

AUSIAQEN......cooieeececceceece e 4-2b
M Lebensunterhalt

Auslagenerstattung..........ccoceeveeureeereneresieesenenenenies 4-3
W Mitgliedschaft

Verlust des Amateurstatus ............ccccoveeeeicrirennne 6-6
W Namens- oder Bildverwertung

Verlust des Amateurstatus ............ccccovvrenicnirennns 6-2
M Personliches Erscheinen

Verlust des Amateurstatus ............ccccovvveeienirennns 6-3
M Preise

ANNGNME V0Nt 3
M Spielen um Preisgeld.................cccococovvvenniennnn. 3-1
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M Rundfunk- und Fernsehiibertragungen

Verlust des Amateurstatus ............cccccveererereresieene 6-4
M Schulveranstaltung

Auslagenerstattung..........ccoeeeererereseeeenereseneenenes 4-2d
M Stipendien

ANNANME ... 6-5
M Symbolischer Preis.................ccooeeiviiiccinne Erkl.
H Unterweisung

Entschadigung fiir Erteilung von..........ccccovvvvevnnee. 5

ErKIATUNG ... Erkl.
M Verhalten

dem Amateursport abtréaglich...........c.cccocovvveeiinnee 7-1

gegen die wohlverstandenen Belange

A4S GOIfSPOMS.......cveverereiecricierecececere e 7-2
m Werbung

Verlust Amateurstatus...........ccoevvervvercricneienennns 6-2
W Wetteinsitze

SPIBIUM . Anh. Amateurstatut

M Wiedereinsetzung
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DIE DATEJUST II CREDIT SUISSE

MEHR GOLF FUR DIE SCHWEIZ.

l i l" Die Credit Suisse engagiert sich seit (iber 25 Jahren im Golfsport.
Mit Freude und Stolz engagieren wir uns seit vielen Jahren im Golfsport —
ROLEX unter anderem als Hauptsponsor des Schweizerischen Golfverbandes.

credit-suisse.com/sponsoring
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